Dad Whiftfpiel

AUllgemeine Regeln ded Whififpiels. -

®aé aus England nady Deutfhland vers
pilangte Whiftfpiel hat feine Bedeutung das
ber, weil eé groge AufmerEjambeit, und dee:
halb TBhifE, o. h. Stille, erfordert,

Das Whiftfpiel wird unter vier Perfo-
tew gefpielt. Diefe vier Perfonen theilen
fich in gwei Compagnien, jwei fpielen nim-
lidy immer gufammen, und find die Gegen-
fpieler von Den jwei Anbdern:

Durdy Auszichung einer Karte Der wvier
fpiclenten Perfonen wird eg entfdhieden, wie

felbige mit einander ju fpielen Fommen; vie
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beibent hochftenn und die beiben niebrigftery
find Syielgehiilferr, und hat derjenige, fo bie.
niedrigfte Karte gejogen hat, das Angehen,
ver Karte und bie Wahl ded Plages.

Man ftelle {ich daber Nro. 1. ald den
Cyiceltifdy wor, wobei die vier {piclenden
Perjonen, A, B, C, und D, nady ifrer Drds
nung fiens

A bat bad AF, (al8 die niedrigite Karte
bei diefem Siehen) gegogen, bitte aljo dag
Angeben dex Karte.

Richen aber gei Sypicler ausd bem vers
idyicbenen Farben gwei gleidye Kavten, dic
ywifdhen den beiden, von bexn anbern Spielern
gesogenen Kartert i der Mitte fehen, fo miif
fen fie noch einmal giehen; wer von diefen
beiden Sarten bann die hodyfte hat, Fommt
mit pem, der bei dem erften Mal bie hodyite
Sarte hatte, gufammen, und wer die niedrige:
hat, fommt gu dem audern Spieler.
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3iehen hingegen bdrei Spiefer gleidye
Rarten, fo wiiffen fie nody einmal zichen,
jedody bleibt die vom wievten Sypieler gejos
gene Rarte nadhher {tmmer nody die hddjte
ober Die Miedrigfte, Ddie drel andern mogen
3wm giveitenmale eine Hodhere oder niedere
gegogen haden. A gicht eine Dame, B, Cund
D aber 3ieht ¢in jeder cinen Buben, fo miifs
fen B, C, D nodh einmal giehen, und es fommt
ber, welcher die Hidhfte von den jum jweiten
Mal gezogenen Karren Har, ju Ay und fo and
nmgefehrt, wenn jede dev drei gleidhen Kars
ten mehy Hedentem, als die wievte, o Fommt
ber, Yeldher die niedrigiie Yon den jum ywei
ten Male gegogenen Karten hat, mit dev jus
erft gegogenen niedrigen Kavte jufammen, A
wahlt fodaun den Plag bei dem Spieltijdye
und fpielt juerft aus.

B ift fein Gebiilfe, fit ihm gegeniiber,
und hat das Mifdhen ded jweiten Spielsd
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Kavten, legt fefbiges jedergeit verdecft an des
i guv redhten Hand fikenden Gegners linke
Seite nieder, affo an bie linfe Seite vou C.

C ift ber Seguer von A finfer Hand, und
D ber @egner von A redyter Hand,

u diefer feftgefesten Ordbnung wollen
wir und bie {pielenden Perfonen worftellen,
und die Anweifung des Whiftfpield darnady

cinridyten.
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Sn beiden Farben der Karten folgen bie
Llidtter alfo auf einander: AF, Konig, Dame,
Bube, 3ehn, Neun, Adt, Sicben, Sedhé,




Finf, Bier, Drei, Swel, Die vier erfien
Blatter, ndmlidy AF, Konig, Dame , Bube,
find Honnenrd oder Matadors.

Cine Quinte ift eine Neile von finf uns
mittelbar auf einander folgenden RKarten in
einerfei Farbe. DieDuinte-Major befies
het alfo aus dem AF, Konig, Dame, Bube,
e, Nun fann man leicht davansd abuehmen,
wasd eine Quarte und eine Tertie iff.

Das Whiftfpiel wird mit einer vollftans
digen fraugsfifhen RKarte von 52 Blattern
gefpielt, von weldyer jeber Mitfpieler dreis
sebn befomme, Die Bldtter werden, naddem
fie vonbem Gegner redyter Hand abgehoben
fiud, alle eingeln und jwar linfd hHerumgeges
bet. Dasd lekte, welded der RKartengeber
befommt, ift Teumypf, went man nur ein Spiel
RKarten hat, Er muf e8 aber fogleidh voryeis
gem, Dentnt wenit ev e8 verdedt, niederlegt, und
tu feinen dfibrigent Vlattern bringt, fo ift der,




weldjer die Borhand hat, bevedytigt , eimen
Trumpf gu ernennen. Wenn man dagegen
gwei Syiele hat, fo wird der Trumpf das
durd) Eeftimmt, daf der bem Gebenden gegene
liber Sifende bag yweite Sypiel Karten mifcht
und vou dem ihm jur redsten Hand fitenden
Geguer abheben {ift, und dag die abgehos
bene Karte die Trumpffarbe beftinmmt.

Der Spicler gur Yinfen des Geberd heift
die Vorhand, und fpielt juerft aus, und jwar
nady der linfen Seite, fo daf wenn A geges
Ben hat, C ausfpielt, B die erfte, D bdie yweite
und A die dritte und lesste Karte ausfpielt.
Wer cinen Stidhy gemadyt hat, wird der erfte
in feiner Neihe, foielt and, und {o fort, bis
alle Sarten audgeworfen find, Die jeder Pars
tei geldrenden Stidhe follen von dem IMit-
{pieler dedjenigen, weldier ben erften Stich,
er fey nun in der Bor-oder Hinterhand madyt,
aufgenommten und umgelegt werden.




9

—_—

Dasd Spiel wird entfdyicden, theild durd
Stidhe oder Tricks, theilg durd) Figuren oder
Homtenrs,

Bas die Stiche betrifft, fo werden bdic
erften fechs Stidy nicht gezdblt, fonbern erft
der fiebente und folgende , die eine Partei
madyt, bilden die Tridfs und aplen jeber ein
Doint. Da jeder Spieler Dreijehn Karten
hat, it jebem Spiele alfo dreizehn Stiche
verfommen; fo fann immer nue cine Partei
cinen ober mebyrere Tricks habeir, indem bei
ber moglichft gleichen Lheilung eine Partei
fed)8, die audere fieben Stidye haben mug, in
weldyem  Fall erfteve nidyts jur Berechnung
bringen oder anlegen Fanm, lehtere bagegen
einen Point anlegt.

Rictfichtlich der Honneurs mug man fidy
beim Anfange ved Spieles einigen, ob nuy
bie vicr erften Figuren oder Honneurs, Ag,
Ronig, Dame, Bube, oder fiinf Honnenrs,




bie vorgenannten mit der Jehn, gezdblt wers
pen follen. Swei Figuren werden gar nidyt
gesdblt, Drei Figuren, weldpe ywei Mitfries
fer ober eine Partei aufyjuweifen hat, gelten
gwei Points, und werben defhaldb deux hon-
neurs genannt, vier Figuren obder quatre
honneurs gelten wier, fiinf Figuren oder cing
honneurs fituf Pointd. Sowohl bei dem
Sypiel mit wier, ald bei dbem mit fiinf Hons
neurs, werden ywei Figuren defbhalb gar nidy
geydblt, weil immer nur eine Parter Figuren
ober Honneursd gahlen darf, und drei Figuren
bie Mehrzabl bei vier und finf find.

Nady Vorftehendem famn immer nur eine
Partei Figuren und Trictd jalhlen; beide wer:
ben jufammengerechnet, wenn bie Partei,
weldye cin odber mehrere Trickd madyt , aud
die Figuren inihrer Hand hat. E3 fann aber
eben fo vwofl feyn, Daf die eine Partei ein
ober mehyere Tricks, die anbere die Honnenvd
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bat, algbann legt erftere fo wiel Pointd am,
alg fie Trifd hat, und lestere fo viel, al8
bie Honneurs Pointd audmadyen.

Sobald cine Partei jehn Points hat, ift
eine Partie beendigt, und die andere Partei
muf die Pointd, weldye fie bis dahin gesdhle
ober angelegt hat, eingiehen, und von Neuem
su sablen anfangen. Die (ewinnende Partei
3ahlt bagegen die Points, welde fie itber jehn
hat, wicder von eing an. 3.8. A und B
hatten fm evften @ypiele dbrei Trids, im 3weis
“tent vier TricFd und gwei Honueurd, Cund D
bagegen im erften Spiel jwei Honnenrs ges
babt, fo wiirden beim Unfange bded britten
Epieles A und B auf neun Points und C nud
D auf ywei Points fichen. Madjen nun A
und B im dritten Spiel ein Trit und vier
Honneurs, fo haben fie die Partie gewonnen
und jablen vier anf bdie newe Partie diber,
Cunb D dbagegen gichen die angelegten jwei




Pointd cin, und legen, wenn fie im nidften
Syiel dret Tridd und jwei Honneurs hitten,
fiinf Points an.

Diejenige Partei, weldie guerft ywei Par:
tien gemadyt hat, beentigt dbas ESyiel ober
hat det Nobber gewornnen.

Gine Pavtie fann nur dadurd) gewonnen
werben, daf dte vbfiegende PVartei neben den
Honneurs aud) zinem i hat, for daf
3- B. wenn diefelbe auf fiinf, fed)s ober adyt
Points fieht, und diefelbe fitnf, vier vder wei
Honneurs hitte, fie bennoch die Pavtie nidyt
ausgemadyt hat, vbgleich wit Suredynung der
Honneurs  zehu Pointd - hevausfommen; in
foldyem Falle barf fle die Honneurs nur bis
ju neun Pointd juzahlen, indem der jehute
Doint durdy einen LTrick herbeigefithrt werden
muf. Stebt fie daber {chon auf neun Points,
fo werden bie Honneurs allein gar nidht ge:
3ablt.  Diefe Negel gilt aligemein fiir die
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gweite ober [efte Partie; die erfte Partie
Baun indef audy durdy Honneurd allein bes
endigt werden , wenn biefed beim Anfange
Ded Spicled fefigefet ift. Jn foldyem Falle
hat aber bie Gegenparter dag Redyt, ihyre
Lridd ju den angelegtenn Pointd nody lhins
sugugdahlen, was auf die weiter unten folgens
be Beredynung vou Einfluf ife, wogegen, wenn
die gewinnende Partel burdy Txicks bie Partie
beendigt, bie Gegenpartet ifire Honneurs ju den
angelegten Points nicht mehr yuzdhlen darf.
Um 3u jeder eit dfiberfelien ju Eonnen,
wie dbad Syplel, inBetveff der bereitd gemadys
ten Points, bet Geiberr Warteten fteht, bedient
man fidh) vier Marfen ober Mitngen, womit
jeder Spieler bie Pointd bid gur 3ahl g in
folgender Art bezeidhmet =
fabclah Sl SAYER RS R s S
0 00 000 0000 00 000 00 000 ;
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Wenn man einen Point anlegt, fo twer:
ben die iibrigen drei Marfen bei Seite gelegt;
bei gwei legt man die Marfen dopyelt, und
0a, wo nur drei Marfen aufgelegt find, twird
bie vierte auf eine der brei anbern gelegt ;
vier begefchnet man audy mit S 2. 3ur
GrElarung diefer Avt von Vegeidynung hat man
ju merfen, dag Marfen in einfadyer RNeihe
nur einfady gablen, jede Marfe oberhalb drei,
und unterhalb der Mittelveihe fitnf 3aplt.

Die eingelnen Partien haben verfdhiedene
Benennungen und Giiltigleit, je nachdem der
Gegner viel oder wenig Points marfivt hat:

a) Simple, wenn die Gegner finf oder
mefyr marfirt haben.

b) Double, wenn fie trei oder vier,

¢) Zriple, wenn fie e¢ind ober jwei, und

d) Quabdrouble, wenn fle nody gar nidts
marfirt haben,

@ine fimple Partie wird mit 1, Donble

e




15

wit 2, Triple mit 3, Quadvouble mit 4 den
Gegnern angerechnet. Fiir den RNobber redys
net man aufferdbem, nady Uebereinfunft der
Gpielendent, 3, 5, 7, 9 . {. . Die beident
Partien und der Robber jufammengeredynet,
machet dad, was jeber Der beiden Werlieren:
den jfedem Der beiden Gewinnenden ju jahlen
hat. 3. B. A und B hitten eine Partie Sim-
ple und eine Quadrouble gewonnen, und man
wire iibereingefomen, daf der RNobber ju 5
geredhnet werden follte, o witrben € und D
jeber 10 an A und B ju jablen haben. Da
aber fehr haufig der Fall vorfommt, daf bie
 @egenpartei derjenfgen , weldhe den Robber
oder gucrft 3voei Partien madyt, eine Partic
dagegen gemadyt hat , fo muf diefe von der
Rechnung der gewinnendent Partie abgezogen
werben. Hatten alfo im vorbemerften Falle
C und D gletdh anfangd ober jwifdjen den
beibent Partien, welde A und B gewonnen
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Baben, ihrer Seitd cine Pactie Double gez
wonnert, fo wiieden fie nur 8 3ahlen , Bittea
fie vine Partie Quadronble gewonnen, fo wiir-
oen fie nur 6 gablen. Da bie Partien, je
nadydem die Terliereuden viel oper wenig an:
gelegt haben, ver{djicden honorirt werden ; fo
ergibt fich baraus, dag ed, wie oben bemerFt,
von Jntereffe i, dbaj fie in bem Spicl, wo
die Gegner durdy Tricks bdie Partie beendigen;
ibre Honneurs yu den angelegten Tricks nidye
susdblen diirfen, und fo umgefehrt, weny ihre
Gegner die erfte Vartie mit Homneurs beens
bigen, fie ifre Trics nody juredynen Fonnen.

Audy wird ein Unterfdhicd gemadyt, ob
ein Nobber i der Art gewomen ift, daf die
Gegney gar Feine Partie gemadyt, oder baf
fie eine Partie dagegen gewonnen fpaben. Gr-
fteres nennt man einen grofiem, lefsteres einen
Fleinen Robber, und redynet fiiv erftern, wenmn
€3 beim Anfange deg Spicles ausgemacht ift,
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jwei Pointd mehr. Hufer dem, was filr die
Dartie und dem Robber in Rednung Fommt,
wird uody fiir grof Sdhlemm, d. h. wenn die
Geguer tn cinem Spicl gar feinen Stid) ge-
madyt batten, 65 fite flein Sdlemm, d. b,
went die Gegner nur einen Stidy gemadt
batren, 3 Points berechuer. €3 ift moglicy,
in einem Nobber vier Mal grof Schlemm,
und gwei Particen Quabrouble ju madyen,
alfo den Robber nur ju 3 gevechuet, 35 ju
gewinnen

Mit dem Robberiff dad Spiel beendigt,
nud e8 wirb von Newem um den Plaf gejos
gen, wenn man weiter fpielen will, und nidt, .
was oft gefdyieht , vorher audgemadht ift, erit
nady jwei Robbern den Plap su wedfeln,
Beim Jiehen der Kavten jur Beftimmung desd
Plages miiffen die, weldye den Robber verlos
ren habem, guerjt jeder eine Kavte ziehen.

Da bei finf Honneurs. in jedbem € picl

2




immer auf einer Seite deux honneurs pbey
orei Figuren feyn miiffen, und vier Honnenrs
haufiger vorfommen; bagegen, wenn man nue
mit wier Honneurs fpiclt, feftner die Figuren
gum giblen Fommen; fo hat erfiered Spiel
ben Bortheil, dag es fdyneller beendigt wird,
TeBitered aber den, daf mehyr die Gefdhiclichs
Feit ber Sypieler durd) Trids , ald bad Gliick
entfdyeidet.

Gine Haunptfadye bei dem Whiftivicle ift,
bie Lage ded Spield in jebem Augenblict bes
urtheilen ju ESnnen, man mug durdiaus wifs
fen, wad gefpielt worben und wer gefpielt
Bat, dedhalb iff die grofite Aufmerffamteit
ubthig, unb eine Feinbeit ded Spieles berulht
barin, baf man durd) Aufiparung entfdyeis
tender Bldtter in eigner Hand den Gegner
in Sdjady halt, und dasd Syiel wicber an fich
bringt und ju leiten fudht.

Cine andere Regel ift bie, dem Gegner
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bie hohen Tritmpfe abjundthigen, dadurdy,
. dbag man jur vedyten Jeit entiweder Hodh fors
bevt oder hody fticht. Uebrigens ift o8 def=
halb ecines ber untexfaltendften Syiele, well
ed auf fteter Beredhnung von Walrfdyeinlidys
feiten Derufht, und obhune das Gl audjus
feh(iefen, doch den Spieler weder allein in
veflen Gewalt gibt, nody ihn hauptfadlid
vavon abhingig madit.

Sunftauddrucde,
bie beim Whififpiele ju merfen find,

Atout Heift bie Farbe, welche Trumpf
ift. Htout fordern, Trumpf ausfpielen.
Goupiren, (Abheben): der dem Kars
tengeber gur Nedyten fit, trennt dadurdh das
Syiel Kavten in el Haufen , nadhdem fie
2*5
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