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bie hohen Tritmpfe abjundthigen, dadurdy,
. dbag man jur vedyten Jeit entiweder Hodh fors
bevt oder hody fticht. Uebrigens ift o8 def=
halb ecines ber untexfaltendften Syiele, well
ed auf fteter Beredhnung von Walrfdyeinlidys
feiten Derufht, und obhune das Gl audjus
feh(iefen, doch den Spieler weder allein in
veflen Gewalt gibt, nody ihn hauptfadlid
vavon abhingig madit.

Sunftauddrucde,
bie beim Whififpiele ju merfen find,

Atout Heift bie Farbe, welche Trumpf
ift. Htout fordern, Trumpf ausfpielen.
Goupiren, (Abheben): der dem Kars
tengeber gur Nedyten fit, trennt dadurdh das
Syiel Kavten in el Haufen , nadhdem fie
2*5




20

gehorig unteveinander geftedtt vder gemifcht
find, was jedbodh der Kartengeber anch nadh
cinem Andern nody guletit thun fann, wenn
er eé fiiv nothig evadytet,

Dernier: bie Sinterhand, dvaf heift
ur Recyten deffen fifen, der den lehten Stidh
gemacht hat, und folglidy ausdfpielt,

Donble Tong ijt, wenn man nur
el Karten in ivgend einer Farbe hat.

Finesse, Finte ober Impasse
heift, cinen Bortheil auf folgende Art 3 ers
Tangen {uchen: Wenn man die befte und die
dritte befte Karte einer angefpielten Farbe Hat
und mber dritten Hand iff, fo gibt man
jeded dritte befte Blatt in der Vorausies
gung hin, daf der Geguer jur Linfen dag
jweire befte nicht haben werde; hat er ed nidgt,
wie fich denn jwei gegen eing wetten G,
fo fidgert man fidy die beiden Stidjein diefer
Favbe. Allein man muf in der Art, fich den
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Ympaffe zu vevfpredyen, dufetft vorfichtig
feyn, weil fefhr wiel auf die Befdaffenheit dev
Rarten, die man felbf hat, al8 aud jener dev
Gegner anfommt, und vorgiiglidy auf die
Qualitit der aud jeder Hand bereitd gegans
genen Bldtter, aus denen fich mit mefyy ober
weniger Walyrfdpeinlichfeit fdliefen (a6t ob
per Spieler nady unsd die gewiffe Karte habe
ober nidht, da aud eben dem Grunde eint jur
vedjten Beit gefdyehener Impaffe piel jum
guten Grfolge bed Syield beitrigt, Aus cben
pemfelben founen audy bie ofne Ueberlegung
anterommenent Smyaffe jum Nadytheile wire
fen. Der allgemeinen Regel nach foll man
varin nidt blindlings wagen, als einer eins
jelnen Kavte gegeniiber, nie aber gegen wef,
das heift : voraudgefefst, man habe ald beffeve
Rarte eine Dame mit ihrem RNeuner, fo darf
man diefen Reuner nicht wagen, yeil Der
Jehuer und dev Bube gegen ifw find, und
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man in diefem Falle swei gegen efus auf pas

@piel fetit; ware e aber Dame ynp 3ehner,
und man macht mit dbem Sebuer Jmpaffe, fo
bat man 3wei gegen eind fiir figh,
Forciven heifit, eine Farbe fpielen,
von weldjer bie Gegrer Feine bhaben, und bie

fie, um den Stidy 3u beFommen, mit Atout
ftedyen miifjen,

Smpag f. Finesge,

Jnvite Gine Snyite wadiet, heipt
eine Farbe niedrig ausfyielen, die jedodh nicht
biober, alg bie Sedys feyn darf, und in weldyer
Farbe man wenigfiens eime won ey Orei
erften Figuren Hat,

Das Sypiel marfiren heifit, bie
Marten nady der Weife vor fidy ordnen, um
die Points. der Partie, die jeper madit, ans
ubeuten,

Premier. Die Borhand haben , dag
beift gu Anfang peg Cpieles gur Linfen defs
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fen figen, ber gegeben hat; wifrend ded
Spicles aber hat jeder die Borhand, dev cis
nen Stid) gemadyt hat, und ausfpiclen mug.

Renonciven heipt im Algemeinen 2
weitit man mit dexy Farbe, bie angefpielt wird,
nidyt verjefen iff; ¢8 hat aber auch eine bes
fondere uitd ftrafbare Bedeutungy wenn man
nimlidhy die angefpielte Farbe nidye befennt
(verlengnet) obgleid)y man fie bat.

Single-Tong, ¢in englifdyer Anss
pruct, worunter man eine eingelne Karte von
frgend einer Farbe verfteht, Die man uuy als
fein in der DHand hat.

Sdhlemm Orofer Sdlemm
gilt fedys Points und heift: wenn i) mit
meinem Mitfpicler alle deizehn Stidye exhalte.
fleiner Sdhlemm gilt prei Pointd und
heift: wenn idy mit meinem Mitfpieler gwolf
Stidye erhalte, fo dAf die Gegner nur cinew
!}abeno
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fLberiteden heigt, eine fdyon mit Atout
geftodyene Sarte durdy einen hohern Trumpf
siberftecyen,

Trid, beseichnet im allgemcinen BWeys
ftande einen Stidy; im engeren, bden fiebens
ten Stid), weldyen man macdht.

Tenace beift, wenn man bie bodhite
Rarte und Dritte nady der Hodyften bat,
dabei hinter der Hand fiBet, und mithin die
daswifdren pehorende, in des Gegners Hand
fich befindende RKarte fangt, weun die Farbe
angebradyt wird,

Bwidmiihle Eine Iwicdmible wird
gemadyt, wenn die beiden Spieler, weldye
bie eine Compagnie ausmachen, die Karten
ihrer Gegner mit Trumpf abftedyen. 3, B.
A und B fpiclen gegen C umd D. A fpielt
CGarean, B, weldyer Renonce ift, fidt mit
« Tvumpf, B fpielt Pique,” A it Renonce,
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feist einen Trumpf ein, und fpielt wicder
Sarean 1. f. w.

Rit Reft {pielen, Heiff, wenn die
Pointd, welde ecine Compagnie in eimem
Cypiele mehr madyt, alé gur Beendigung
ihrer erften Partie erforberlidy find, mit jur
yweiten geydhlt werden.

Gtindbe 3. B. bdie eine Compagnie auf
neun, und Hatte dyei Trickd gemadyt und
vier Houneurd gehabt, fo hitte fie nidt als
[ein Die eine Partie gewonnen, fondern mars
fivte audy gugleidh fiir die-gweite Partie noch
fedhd Poines.

Bon ber BVeftimmung der Spielenden
beim Anfange bed Spield hingt ed ab, ok
wiit oder ohne Reft gefpielt werden foll,
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