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Negeln ded Whiftfpiels,

Crftes KRapiter
Wie man Trumpf fpielen mug

1) Wenn ihr (nimlid) der Spieler A)
bas Af, den Konig und fiinf Heine in Trumpf
habt, fo fpielet dag AG und den Konig juerft,
in §offaung, baf die dbrigen fechs Tritmpfe
darauf fallen miiffen. Spielet fodaun nodh
ein oder gwet Mal Trumpf und adytet darauf,
welde Kavten ewer Gehiilfe B beiwirft. Die
Farben, fo B beimirft, will er nidyt von eudh
gefpielt haben, und miiffet ihr daher glauben,
bag er in Der dritfen oder wierten Farbe gute
Karten hat. Habt-ihr nun den Konig, bdie
Dame oder den Buben in diefex dritten Farbe,
fo fpielet felbigen aus, ifr werdet durdy Ans
fpielung foldyer Figur enves Gehiilfen Farbe
verftarfen,
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2y Wenn ihr (namlidy A) dbas AF, den
Konig und vier fleine Trumpf habt, fo fpies
et eimen Fleinen Trumpf ausd, denn bder
Wahrfdeinlidhfeit nady muf cine von den
beiben itbrigen Figuren in eured Gehiilfen
B Hand {iben, wave ed nun, daf die Dame
in B Hand warve, fo Fonnet ihr drei Mal
Lreumypf giehen , und folglidy die Gegentriimypfe
berausbringen ; weldyes nidht der. Fall fepn
witrde, wenn ifir UG und Konig gefpielt has
ben wiirdet. Sollte euer Gebiilfe B ben Bus
ben haben, fo bleibt eudy der namliche BVors
theil , drei Mal Tenmpf fpielen ju Fonnen,
indem ju vermuthen ift, daf der Gegner C
fowobl, ald D die ©ame haben fanmn.

Der Gegner C wiirdbe unrecht fpielen,
wenn er die Dame und zwei fleine hatte,
und fobann die Dame ju wagen; figet die
Dame mit ywei Eleinen in ded Gegners D
Hand, fo wird die Dame alemal einen Stidh




23
madyer , und entfiehet daraus Ffein Edade.
Der cingige Nadytheil, fo aus diefem Spicle
entfiehen fann, ware, wenn die Dame nur
einmal in D Hand befeht wive,

3) Wenn ifr (ich nehme A jevesmal um
Spielenden) das AF, den Konig und orei
Fleine in Trumpf habt; audy wenn ihr Ag,
den Konig und wei Fleine in Trumpf habt,
fo verfahrt auf gleidye Art, wie in dem vors
hergebenden Ab{dynitte angefiihrt ift,

Solltet ihr aber bei diefen Tritmpfen
eiite gute Folge, ndmlich A, Kénig, Dante und
efit ober jwei Fleine, ober bden Ronig, Dame,
Bube . in einer audern Farbe haben,
fo fptelt drei Mal Trumpf aus, nimlicy pag
AB, ben Kinig und einen FHeinen, im wi,
brigen Fall modyte enre 3ablreidye Farbe ges
frumpft werden.

4) Wenn ihr AF, den Koénig und einen

Bleinen Tvumpf Gabe, fo hiitet end) Trumpf
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j fpiefent, und evwartet foldjed von cuevnt
@ebhiilfen B, alsbann nehmet dad AF, fpielet
fobann dert Konig, und demnddyft den Fleinen
Treumpf nady, in der Ucberjeugung, daf B
ftack in Trumpf feyn mirfje.

@pielt euer Gegner D hingegen Trumpf
aué, fo fepet ven Fleimew Tvumpf auf, und
laffet ¢8 darvauf anfommen, ob euer Gebhiilfe
8 diefen Stidh gewinne.

5) Wenn ihr das AF und den Kinig
alicin habt, fo fpiclt foldye nidyt aus, indem
ihr dadurdy cured Gebiiffen B Lriimpfe 3u
fehr {dwadyen modytet , fondern wartet bas
mit , big ihr eine Favbe pamit ftechen Fonnt,
¢é fey denn, baf B durd Trumpfipielen
felbiges werfange.

Dief gilt audy demr, wenn ifir dad AG
ober dent Konig allein habt. Denn durd) dasd
Nusfpielen foldhed eingelnen Lrumpfs , vers
vith man feine Karte dem Segner.
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©Solite einer eurer Gegner Trumpf fpies
fen, fo babt ibr Hoffuung, auf euren unbes
fetsten Konig einen Stidh u gewinuen, wels
dies fonft nidpt der Fall feyn wiirde.

0) Wenn ifje den Kinig, die Dame und
fiinf Efeine- Txiimpfe habt, fo fpielt juerf
ven RKonig aus; bdeun ed bleibt cuch die
Hoffnung, daf ihr durd)y Nadyfpiclung der
Dame die dbrigen Trimpfe herausdholt.

Syiclet fobann nody ein oder gyoei Mal
Lrumpf, uind adtet davauf, weldie Farben
von eurem @ehiilfen beigeworfen werben;
bie Farben, fo er Dbeiwirft, will er nidy
angefpielt haben, und mift hr daher bie
britte Farbe folelen.

7) Wenn iy den Konig, die Dame und
vier Fleine Tritmpfe habt, {o fpielet einen
Fleinen Trumpf aus; denn die Wabr{dyein.
lichEeit bleibt fiir eudy, daf emer Gehiilfe
cine won Den beiden dibrigen. Figuven habe,
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und fobann Fonnet ihr brei Mal Trumpf
jichewr, und die fbrigen Triimpfe herausbrine
gen, TWiirdet ihr aber bei eurer Stivfe von
fedys Tritmpfen ben Kouig anfpiclen, fo Taue
fet ifir Gefahr, bdaf die etwanige Figur
cures Gebiilfent fobann falfen miiffe, und iy
vadurdy cinen Stidy mehy in Teumypf verlievet.

Golltet ihr aber bei biefen Tritmypfen
cine gute Folgefarte, vou AG oder Konig
an, in ciner andern Farbe haben, fo fyielet
juerft den RKinig aus, und fommt ibr Dems
nidft wicver and Ausfpielen, fo giehet die
Dame und einen Fleinen Trumpf nady, damit
ihr bie Triimpfe Hevausholet, und cuve Kols
gefarte uicht getrumpft werde. PBei biefey
Sarte ift ‘e8 Beffer, einen Stidy it Lrumpf
ju werlieren, al8 feine anbern guten Karten
getrumpft u fehen.

8) enn ihr den Konig, die Dame und
brei fleine in Tvumpf habt, {o verfabhret anf
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gleiche Art, wie in bem vorhergehenden
Punfte defdyricben iff. :

9) Wenn ifir den Kinig, die Danme und
ytei Fleine Triimpfe babt, fo fpiclet einen
fleinen Trumpf aus; denn ed ift wahridyeins
lidy, daf euer Gehiilfe eine von Dden beiden
iibrigen Figuren habe. Unubd ift dief nidht der
Fall, fo babt ihr bdennody eudh nidht gum
Edyaben gefpielt 5 nur miidt ihr fodann feinen
Trumpf wieder fpielen, uudb wavten, bié fols
der euch von eurem Geliilfen oder Gegnernt
wicber gebradyt wird, wo ifr denn jedesmal
pic Dame auffeen miifet, nm enrem Gebiils
fen bemerflidh zu madyen, baf der Konig
nody bet eud sucid ift.

103 MWenndhr ven Konig, die Dame und
cinen Heimen in Trumpf babt, fo bittet eud
Trumpf ju fpielen, fondern fafet cudy feldis
gen bringen.  Gefdyihe foldyed vom eurem
@chilfen B, fo fepet die Dame auf, habt ify
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fobann Feine andere gute Farbe, dag ihr and
Audfpielen ju fommen wiinjdyt, fo fpielet den
fonig nody, und fodann ven fleinen Trumpf
nady ;- dennt ihr miiffet vermuthen, daf euer
Gebitlfe bei Ausfpielung eines Trumpfed ents
weder das AF, oder den Buben habe, und
fobann wiirdbet ihr bei Dem Ddrittenmaligen
Trumpfipiclen wicder and Ausfpiclen Fommen,
und algbann eure gute Farbe madyen Fonnen.

IBiirde ener Geguer C Trumpf fpiefen,
fo fetset, ob ibhr gleich die Hinterhand habt,
Dent Konig anf, denn ihr werdet dadurdh cuven
®eguer C in Berlegenheit bringen, bdaf er
nidyt wiffe, ob B oder fein Gehiilfe die Dame
habe, fpielt D demnddft Trumpf nady, fo
fetset eurven fleinen Trumpf auf; C wird, in
ber Hoffnung, daf bei B die Dame falle, oder
vag D bie Dame Habe, dasd AF. aufjesen;
und durdy diefe Madfe gewinut cure Dame,
bi¢ eudh fonft hatte vexloven gehen Fonnen.

3




Sngleidyen wiirde eucr Geguer D Trumpf
foiclen, fo feget guerft den Konig auf; benn
¢8 wird enren Gegney C irve und glaubend
madyert, daf euer Gebiilfe B dic Dame habe,
und daher, wenn er am Ausfpiclen ift, etnen
Trumypf nadyfpiclen; D wird in dex ndmlidyen
Ungewifibeit feyn , und daler wenn ev AB und
Buben hat, den Buben wagen, folglid) ers
langt ijr durdy bie Dame den Stidy; habt
ifjr nun feine guten Karten. in andern Farben
fo fpielet Den dritten Trumpf nady, ihr bewirit
padurdy dag Gute, baf ihy euren Gehiilfen
B in die Hinterhand bringt.

11) Wenn ihr Konig und Dame unbes
jegt habt, fo verfahret gleidhermagen nad) dev
nweifung ded vorhergehenden Artifels.

Golltet ihr aber gute Kavten in den
jibrigen Favben haben, fo fpiclet Den Frumpf:
fonig und demnddhit die Dame weg; benn ¢8
it ju vermuthen, dag, da ibr fhwadh im
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Lrumpf feyd, euer Gehiilfe dejio ftarfer darin
fepn miiffe, und folglidy foielet ibr in Trumpf
s eurem Bortheil,

Starf in Teumpf feyn heift, wenn ihr
fitnf darin, fie mogen hody ober niedrig feyn,
habt.

12) TWenn ihr den Konig nur cinmal bes
fetst habt , fo diirfet ihr auf feimerfei Leife
Lrumpf fpielen, und mitjjes foldyesd von andern
abwarten.

Spiclet C daher Trumpf, fo feyd ihy
eured Konigd gewif. Spielet ener Gehitlfe
B Txumypf, fo miiffet iy ben Konig auffesen,
und den andern Trumpf nadyfpielen. Sypielet
D Trumpf aus, o wmiiffet ihr den Kinig, da
ibr {hn nur einmal befefst habt, wagen; dbenn
8 ift su glaubeny daf D von dem AF aus
Lrumpf gefpielt bat. Hattet ihr aber ben
RKonig jwei Mal befeit, fo wire ed Unredyt
den RKinig yu wagen.

Q%




13) Wenn ihr das AF, Konig, Buben,
und odrei fleine in Trumpf Habt, fo fpielt von
oben AF und Konig an; denn ed bleibt cudh
bet ber Vielheit curer Triimpfe die Hoffnung,
paf die Dame in jwei WMal Trumpfaiehen
fallen mitffe und fodaun fonnt ihr den Bu-
bent gum dritten Mal nadpzichen, und auf
diefe Art die Trdimpfe hevausdbringen. TWire
tie Dame in 8 "Hand weimal befehit, fo
entftelet cudy fein ©dyade durdy diefed Erumpfs
fpiefen; Denn dbie Dame in biefer Hand wiirde
allemal ihren Stich machen.  Lare aber die
Dame in D8 Hand weimal befest, aldbann
béttet ihr aunch, wenn ich dent folgenden Puntt
in Berathfdhlagung nehme, um Nadytheile
gefpielt.

14) Wenn thr tad AF, den Hfonig, den
Buben, und cinen oder ywei fleine in Trumpf
babt, {o fpielet guerft den Koénig, alédamn
fuchet enren Gebiilfen B in einer andery Favbe
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and Ausfpiclen yu bringen, verieht er fodan
euer Syiel, fo wird ev eudy Trumpf nadyfpics
{en, wodurdy ihr denn Gelegenheit habt, den
Buben einpaffen und felbigen ju gewinnen.
Nuf Ddiefe Art fount ibhr durdy Nad)fpielung
ped Affes drei Mal Temmpf frielen, und bdie
itbrigen Triimpfe Gerausholen.

Guch Fam aud diefem Syicle fein andes
rer Sdyabe entftehen, ald weun in C’8 Hand
die Dame nuy einmal befelst wive; denn if
fie swei Mal befessr, fo madyt fie allemal ihe
ven Stidh, und eudy exwdadift aud foldem
©viele der grofte BVortheil, indem ihy Ddrei
Mal Teumpf zichen fonnt.

15) Wenn il das AF, den Kdnig und
Buben allein habt, fo fpielet auf ndmlidye Art
Lrumpf, wie ed der vorhergehende Avtifel ans
weifef, :

16) Wenn ihy dad AF, die Dame uud
twei, drei big vier Tviimpfe habe, fo feielet
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einen Eleinen Trumpf; denn ed bleibt euth die
Vermuthung , daf ewer Gebiilfe B eine von
pent beiden dibrigen Figuren habe, und ift dies
fed -der Fall, fo Fonnt ibr drei Mal Trumpf
fpielen 5 Tein Nadytheil fann eudy aus diefem
Anfpiele, weun audy B die vermuthete Figur
nidyt haben follte, entftehen; denn ihr bleibt
dody allemal mit AF, Dame und einem Trumpf
Meifter von Teiimpfen.

Sollte ener Gegner C.audy ftavf in Triim:
pfen feyn, und Trumpf anfpielen, fo gewinnt
ihr felbigen in der Hinterhand, entweder mit
Dem UG ober Der Dame ; fpielet fodann einen
Eleinen Trumpf nady, ihr werdet dadurdy C
in Berlegenleit fesen, daf er nicht wiffe, ob
er feine Figur aufjeBen darf odber nidht, und
gewinnt dbadurdy, wenn euer Gebiilfe B die
3ebue haben follte, einen Stidgy mebr in
Lrumpf, verliert aber im Gegenfalle nidyts
dabef.
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{ Daber ift 8 cine Hauptregel, daf, wenn
B bie Dame und ywei fleine, oder den Bus
ben wnd ywei fleine in Trumpf pat, niemas
len cine folche Figur ober andy die Jehu, auf
vas VYusfpiclen vou C ausdfege, und ed jededs
mal feirem Gehiilfen A dtberlaffe, ob er den
angefpielten Trumpf gewinnen fanm.

@3 ift hierunter aber ein Unterfdyied u
madjen, daf, wenan B die Dame, Bube und
Sehn, oder Dame, Bube und einen fleinen,
und fo vom Buben und 3ehn gleidye Folgea
farten hat, fo mug ex die hidyfte diefer Folges
tarten auffepen, fonft linfe er ®cfahr, bei
C'8 Anfpielung nidhts auf diefe drei Karten
ju gewinmen.)

Ober folite cuer Gegner D favt in Triims
pfen feyn, und Trumpf anfpielen , fo feket
den geringften Trumpf auf.  Hat nun C Feis
nen hohen Trumpf aufiugeben, fo gewinng
euer Gehitlfe B den Stidy, und wird paburd




gewifi, daf fein Gehiilfe A wenigfiens eine
Figur habe , und Fann fodann, wenn 8 feine
tibrigen Favben erfordern, fogleid) Srumpf mit
Bortheil nadyfpielen.

17) Wenn ihr dasd AR, dent Buben und
gwei, drei bid vier Triimpfe habt, fo fpielet
auf gleidhe Art Trumpf, wie e8 vorhevers
waluter Avtifel befagt.

18) Wennt ihr das AF, die Dame und
einent Eleinen Trumpf habt, fo witrdet ihe
euch sum Nadytheile Trumpf fofelen, wartet
daber dbamit, big euch {oldjer jugebradyt wird.
Gefdyichet foldyed vou enrem Gebiilfen, o
fetset, infofern ihy Feine fonftigen guten Kays
ten halt, das A{ auf, fpielet fobann bdie
Dame, und wenn felbige cucy verbleibet, den
Fletnen Trumpf nad)y.  Cured Gebiilfen Abs
ficht muf gum Grund haben, daf er entwes
ber farf in Tviimpfen ift, ober daf cr wegent
fbviger guter Handfarten die Trlimpfe Heraud

'l.t
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it Gaben witnfdht, um Ddefto freieves Spiel
habent ju Eonnen.

$Habt ihe aber fonftige gute Karten in
anbern Farben, fo feet die Dame anf, {pies
[et fodann die fleinen Triimypfe nady, ihr bes
wicft daburdy dbas Gute, dasd ihr beim drits
tenmaligen Trumpfipiclen wicber and Auss
foielen fommt, und alsdann eure gute Facbe
madyen fdunt.

Sypielet euer Gegner C Trumpf, fo feyd
ibr curer swei Stidhe gewif; folltet ihy ins
defjert den erften Stidy mit der Dame erhals
ten, und cure ibrigen guten Handfarten ers
forberten e, dag ihr Trumpf nachipleltet, o
fpiclet dent fleinen Tvumpf aus; Cwird das
turdy in Berlegenheit Fommen , ob er den
RKontg auffesen darf oder nidyt, und ihe ges
winnt vielleicht durdy foldhes Nachfpielen drei
Stiche in Trumpf.

Solite ener Gegner D dagegen Trumpf
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fpielenr, fo felet den Fleinen Trumpf auf, in
ver Ueberjeugung, vag ihy demnid)t eure
Dame gewif madyet.

19) Wenn ihr dad AF, den Buben und
cinen Eleinen Trumypf habt, fo hiitet eudy bes
fonder8 Trumpf 3u foielenn 3 denn ihe wiivs
bet nur einen Stidy gewinnen, wogegen ifhr
durd) Anfpielung von ecuren Begnern die Hoffs
nung habt, 3wei Stidye darauf i madyen, als
3- B, Wenn C den Kénig und die Dame hétte.
und den Kénig guerft ausfyielte, fodann nehs
met den Honig nidt, und erwartet das
Nadyfpielen, wodurdy ihe denmn den Buben
gewinnt,

Sollte D den Konig fpiclent, fo fount
ihr ibn, nady Befdaffenheit eurer Kacten,
nehmen ober nicht; denn die grofte Wabr:
fcheinlicheit ift dba, daf er die Dame audy
habe, uud folglich mitffet ihr auf AG und
Buben ywei Stidge gewinnen.
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@olite aber D dagegen einen Fleinest
Zrumyf frielen, o feget enven fleinen Trumpf
drauf, in der lberzeugung, daf bei C oder B
cine Figur fige, und ihr demndid)ft euven Bus
ben madyef.

20) Wenn ihy U und Dame allein
habt, fo tonut ihr nidt Trumpf fpielen,,
jondern wartet ab, bi3 eudy folcher gebradyt
wird , alsdann muf jededmal die Dame cins
yafjeu.

Gé wére dentnt, daf der Konig ald Wahls
blatt in C’8 Hand-wdire, oder dap eucr Gehiils
fe B {djon vorber eine Farbe getrumypft hitte,
Gn diejem Fall fepset bas AF anf, und fpie
Tet B’8 Renonce nady.

24) Wenne ifr AF, Dame und Buben
habt, fo Founet ibr cben fo wenig Trumpf
fpielen, und mifjet foldyed von anderer Hand
erarte.

Wiirde mun euer Gebiilfe B Trumpf fpie




Tent, fo febet Den Buben auf, bringet ihn fos
damnn bei cimer andern Farbe wieder and Auss
fpielen. Wenn B nun cuer Sypiel verfichen
will, fo bringt er eudy Trumpf nady, und anf
die Art fangt ihr den Konig aus D’8 Hanbd;
wenigftend fomnet ihr daduvdy bdrei Mal
Trumpf fwielen und befommt dadurdy cure
brei Bilber ein. A wiirde unvedyt gefpiclt
Baben, wenn er jum erften Male die Dame
aufgefetst hdtte, indem er dadurdy feinem
©ehitlfen B tie Entdbefung feiner Triimpfe
nidyt fo eutlich wiirde gemadyt haben, als
er e8 bel AuffeBung ded Bubens gethan hat,

G3 ift daber dburdhaud nothig, bag id
metnenr Mitfpieler fo viel Kenntnif, ald nur
immer miglich iff, wou meinen Karten gebe,
bagegen aber mein Spiel gegen meine Segs
ner verftedt halte,

Witrde C Trumpf fpiclen , fo feset die
Dame auf, diefed wird C vermuthen lafjen,




bag der Bube in B’S ober in D’é Hand
filke , und daber, wenn ex an die Hand fommt,
nody ein SNal Elein Trumpf fpiclen, oder e
wird audy fein ganged Spiel dndern, und
fopann eine andeve Farbe anfpielen.

Siirde D Trumpf foielen, fo febet den
Buben auf,und verfahret, ald wenn B Tvumpf
gefpielt hatte.

22) Wenn ihr AR, Vuben und Jehn
habt, fo ridtet encr Spiel auf die namlidye
Art ved vorigen Abfdhnittd ein. Nuv daf,
wenn ener Gelyiiffe B Tyumpf fpielt , iy fos
dann dasd UF nehmen und den Juben nad-
foielen miiffet.

23) Weun ihr den Konig, Buben und
brei big vier Fleine Tritmpfe habt, fo fpielet
tady der Anweifung 10.

24) Wenn ihr den Konig, Buben und
ein big gwei Eleine Tritmpfe habt, o folgt
Yer Anweifung 18,
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@3 ift indeffen {dywer , bei Konig nud
Buben zu beftimmen , weldyen man von beis
den aufjeen foll. Jhr miiffet daber cure
dbrigen Karten in Berathung nehmen , und
barnad) den Konig oder Buben aufjegen; 3 &.
Wenn ihr gute RKarten in andern Farben
babt , und euer Gehiilfe B hitte Trumpf
angefpielt, fo feset ben Buben auf, und fpielet
fodann, weni: ev. ench verbleibt, einen Eleinen
Trumpf nady.

Shr fénnt endy hiedurd) nie sum Sdya-
den fpielen, e8 wdre demt, daf C bie Dame
uir einmal befelt hatte.

25) Wenn ihr Konig und Buben allein
habt , fo ermwavtet dad Trumpffpiclen, und
verfahret nad) Dem vorhergehenden Abfdhnitte.

26) Wenn ihr eine Folge von drei ober
vier Tritmypfen habt, ald 3. &, Konig, Dame,
Bube ; Dame, Bube, Jehn, Neun 2¢., fo
fpiclet jedesmal, wenn ihr Trumpf zichen
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voollt, die hodhfte Karte von bdiefer Folge
aug. Denn ihr wiicdet eucrn Gehiilfen B
cine Maste madjen, wenn ihy bie jweite
und dritte anfpielen wolltet.

Diefed [eidet jedbod) bei anberen Farben
ciite Ausnahme, weiiber ihr Demnid)t Anf-
flarung erhalten werdet.

27) Wenn ihr die Dame, ben Buben
und wei Fleine Tritmypfe habt, uud euve ibri.
gen guten Favben verlangen ed, dbaf ibr
Trumpf fptelen wmitftet, fo verfahret nady
der Anweifung o.

28) Wenn ihr aber bie Dame, den
Buben und drei bid vier Fleine Trdimpfe habt,
fo fpielet nady der Unweifung 7.

29) Wenn iy Dame und Buben unbefest
habt, unbd bdttet in andbern Farben gute
Karten, {o fpielet die Dame ausd, und wenn
ihr wicber ans Ausfpielen Ffomme, den Bu-
ben nach; diefed wird die gute Folge haben,




baf ibr eured Gehiilfen B feine Trimpfe
perftdvft, und wenn er audy nur dic 3ehn
ober Neun haben follte. Ein gleidjes thut,
wenn ihr die Dame ober den Buben nur
einmal befest Dhabts benn bei Ausipiclung
folcher Figur fangt ihe vielleidht Den Sonig
aus C’8 Hand. Und ift diefes nidt der Fall,
fo darf B bennoch, wenn er das UF hat,
cure Figur nidyt dibernehmen, weil ev fidh
padurdy fehr zum Sdyaden fpielen wiivde,
30) Benn ihr Dame, nebft vier leinen
Tritmpfen , oder Bube, nebft vier Ffleinen
Trfimpfen , audy Jehn, nebfE vier Eleinen
Tritmpfen  habt, fo fpielet jededmal cinen
fleiten Trumpf, und fo oft ihr wieder and
Ausfpiclen Fommt , wicderholt foldyed mit
cinem fleinen Trumpf, damit ihr dasd AF
und ben Konig herausbringet und fodann
Meijter von Triimpfen bleibt.
Fiinf Tritmpfe, fie mogen hody ober nie-
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drig feyn, heift ftart in Trumpf feyn. Sedodh
miiffet ihr, bei enver Stivfe von Triimpien,
i’ beurtheilen wifjen, ob ihr eurem Sebiils
fen audy dadurch jum Nadytheil fpielen Fount.

31) Wenn ihr A§, Dame und Jehn
habt, fo bittet euch Tvumpf gu fpiclen; denn
ed ift mbglich, baf ihr bei C'8 Tvumpffpies
[ung alle drei Triimpfe gewinnt,

32) Wenn ifhr fiinf der geringften Lriim:
pfe habt, und dabei Feirie cingige gute Karte
in anbderen Farben, fo fpielet Txumpf auns.
Hiexdburd) werdet ihr wenigftend den BVor:
theil juwege bringen, dag euer Spielgehiilfe
in bie Hinterhand gefehit wird, mithin mit
iwei Karten, davon ihm in der Mitte mur
cine eingehen wiirde, 3. B. er hitte AF und
Dame , jwei Stidhe madyet.

@3 bleibt iiberhaupt eine Regel fiir
eudy, daff, wenn ifr {dledhte Kavten in Fars
ben habt, ifir blod sgum Bortheil enved Ges

4




fitlfen fpielen miiffet, und nicht auf euex:
cigened Spiel adytet,

33) Wenn ihr fechd Trimipfe vou ges
singer Benenaung habt, mitfet ihr mit dem
niedrigiten anfangen: €8 wdre denn, vaf iby
die Zehn, Neun und Achte harter, wnd vou
eurem Gegner C, an bem das Geben gewes
fen , wire ein Honneur aufgewahlt rworden;
in diefenr Falle, da bdie aufgewahlte Figur
eudy vor dexr Hand ift, fpieler eure Jebu
suerft aus. Diefes uothigt euren Gegner C,
fein Homunenr auf eine ihm nadtheilige Weife
aufyugeben, und ¢8 erfanget baburdy euer
Giehiilfe B die TWahl, ob- er fie wolle gelen
[affen oder widyt.

31) SWWenn ihr Konig, Tame, Sehn und
orei fleine Triimpfe habt, fo fanget it bem
fontg an, weil ihy eine gute Ausfidyt habe,
paff der Bube in der yweiten Nonde fallen
wird , ebev ihy méget warten, bic euer &

) e
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hitffe euch wieder Trumpf nadyfpielef, und
algdann macht den Cinpaf von der Jehm.

35) Wenn ihr Dame, Bube, Neun und
brei fleime Tritmpfe habt, fo- fanget mit Dey
Dame an audjufpiclen ; denn die Bermuthung
ift, dag die 3ehn gum weiten Male fallen
wird; odber wartet, bis ihr die Neun einpaffen
fdnnt.

36) TWeunn iy Buben, Jehn, Udt und
orei fleine Triimpfe Habt, {o fanget mit dem
Buben an, um die Neun gu verhindern, einen
Stid) gu macdhen ; denu ed iff wabhrfdheinlich,
dag die brei Figuren in jwei Mal Rundfpies
len fallen werben.

37) Da eud) nun wav eine fiderve An-
weifung gum Trumpfipielen gezeigt ift, fo
Fonnt ihr demnody nidyt allewal nady vorftes
benden Negeln verfahren, inbem ihr nidyt
blo8 nady enven cignen Karten fyielen diirfet,
foudern audy auf enves Gehitlfen Karten Bes

.’5*‘
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pacht nehmen miiffet. 3. € Wenn eer Ges
hitlfe in einer Farbe Renonce hat, fo lonnt
ibr nidht mit Crfolg Trumpf fpielen, fous
dern bringet ihm febann diefe Farbe gum
Trumpfen an, fo oft ibr and Ausfpieclen Fonmt,
und fudyet feine Tritmpfe auf folde Art cins
subringen; demn ihy bleibt bei enrver Sthvfe
pentoch Meifter vom Spiele.

Gugleidhen wenn ihr fehet, dag euer
Gebiilfe B die Danre, Bube, Sehn oder New,
obne damit dberyuftedyen, beigibt; fo Eonnt
thy mit Gewifheit vermuthen, bdaf diefe
Farbe jum weiten oder Oritfen MWale von
curem Gebiilfen getrumpft werden wird.
Spiclet ihm fodann, wenn ihr an’s Ansd{pies
fen Fommt, viefe Farbe nady, dbamit ibr ihm
Gelegenheit gebt, feine Trimypfe eingubringen.

Madset aber hiebei die Ausdnabme, daf,
weint euer Gebiilfe foldie Farben getrumypft
bat , und demnadyft Trumpf nadyfpieler, er
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biefe Farbe nidyt weiter Yon cudy gefpielt
haben will; e wilede dafer Unredyt won
eudy feynt, B weiterhin ju ywingen, diefe Farbe
su trumpfen; demn bei RNadfpiclung  vou
Trumypf will B angeigen, daf er ftarf in Triimes
$ren ift, dudy in den iibrigew Farben gute
Rarten habe, fpielet fodann Teumpf nady,
und iiberfaffet eurem @chiilfen die weitere
Leitung bed Sypiels.

©er BVefis ded leften Atoutsd ift der
grofte Bertheil in dem Spiele eined guten
@yielers. A hat den dreizehnten Atout, mit
A und wier Fleimen Kavten ciner nod nidht
gebradyten Farbe, von der Dder Gegner den
RKonig und die Dame ausdfpielt. Weil A beide
geben [ift, madht er drei Stidy in der Farbe;
hitte er aber den Konig genommen, fo wikrde
er barin unmoglich mehr al3 cinen Haben
madyen fonnen.

Wenn ihr mit den lehten Atouts , einis




gent gewinenden Kavten und efuer. verkierens
ben. bleibt, fo fpieler bie leite guerft , weil
ber Gegner jur Linfen Jmpaf machen fann,
wnd banm die jiweite befere Karte im Gyiele
oe8 Partrers (Gebitlfen) den Stiih; madyen
wiirde, deffen ihr nidy verfichert wavet; wenn
ibr bis an bad Gnde damit wartetet.

-~

doed Lo Rk bbb

LBon Jnvite oder Cinladung der Kayten.

1) Wenn ilr (ich nehme A gum Ausfpie:
[ev) ausipielet, fo fanget mit ber Farbe an,
worunter ihr eine ununterbrodene Solge habt,
3. €. Konig, Dame und Bube, Diefes ift
cite fichere Jnvite, weldyes allezeit die Wirs
fung thut, daf ifr felbfE, ober ener Epiel:

aebiilfe, in anbdern Sarben  binter die Hand
Fonmunt.,
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Madet im Ansfpielen mit e Konig
pen Aufang , damit ihr aiig curer Gegher
$Hand dasd A faliend madyt , wnd burdh folz
dyes Anfpiel cure shgedadte Folgefarten bie
hidyften werdett

$Habt ifr vier oder fitnf diefer FolgeTars
ten, fo fanget mit det nicdrigften, nimlidy
mit der 3elyn over Neun an auszufpielen, benn
hat eier Gegner C pas AR, fo wird er folz
dyes nicht aufgeden, und ihr behaltet dafer
ven Stidy; ihr verurfadyt aud) pielleicht daz
durd), baf ener Spiclgehiilfe fdyon tm hadys
ften Nadyfpiele diefe Favbe trumypfe, und dasd
AG nicht gum Stidy gelanget.

Bei T vumpfipiclen ift e8 aber ofjne allen
3weifel nothig, dap jtetd bie hichfte von Fol
gefarten ausgefpielt wird; es8 wire demn, das
mir bie Aufrodhlfarte meined Gehiilfen B ein
anberes befiimmte. 3. B, e8 wire dic vors
fichende ober nidyfifolgende Kavte von meiner
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Solgefarte aufgewdhlt, fobann fpiclet den
Fleinften Trumypf aus. '

2) Wenn ihr Dame, Bube amd 3ehn
habt, fo ift biefes chenfallg ein guted Jnvite;
fpiclet aber jederjeit die Dame ausg, unbd ibers
lafjet e8 eurem Gebiilfern, ob er das AG, in
fofern er foldyed hat, auffesen will oper nidyt.

Durdy foldyes Anfpiel jwingt ihr oft den
Konig, dag er aus C's Hand gefangen wird,
in fofern ener Sypielgehiilfe das AG nidht auf:
feet , und ihr fobann den Buben und bie
Behen nadyfpielet.

3) Wenn ihr AF und srwei 6is drei Fleine
babt, fo bleibt diejes ejne fidhere Jnwite; fpies
let fodann cine Fleine Karte an, hat C ben
Stonig gweimal befeft, fo wiirbe er unredt
fpielen, wenn er den Stonig daranf feten wolls
te; hat nun euer Gebhiilfe die Dame, fo ges
wunnt ihr swei Tpicds in diefer Farbe, wogegen
ibr fonftbin auf vie Dame Feinen Stidh wiirbet




espfangett haben, wenn ifr das A juerit ans
gefpielt fittet.

Habt iy aber dad AF vier bis fitnf Mal
befest, und feyd in der Nothwendigkeit, diefe
Farbe angufpielen, fo fpielet pas AG uerft
an, aué Furdyt, ed médyte gum sweiten Male
getrumyft werdett.

Sollten aber die Tximypfe bid auf einen
ober wei, fo nody in eurer Gewalt ware,
heraus feyn, fo fpielet auf die porhergehene
Art, und in diefem Fall werdet ihr eudh Fors
cen int diefer Farbe madyen Fonnen.

4) Wenn ihr Kinig und gwei bis brei
fleine habt, fo invitiet mit einer Fleinen Karte;
penn e8 it auf eurer Seite gu vermuthen,
bag das AF ober die Dame in enves Spiclges
hiiffen Hand fige.

5) MWenn ihr Dame und gwei bi3 drei
Eeite habt, fo invitivt, wenn ed eure fAbris
gen Sarten erforderten, mit einer Fleinen Kats
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ey jebody bleibt biefes ein {djledhtes Snvife,
unb ift ed daler beffer, wenn dicfe Farbe vou
curem Gebiilfen oder Gegner gebradyt wird,
rodurd) ihr fodann cher Hoffnung habt, bdie
Dante jum Stidye gu bringen,

Wenn ihr die Fuvite eures Partners mit
ber Dame nehmt , vorausgefesst, daf es Ffein
Atout fey, fo bringet die Farbe nidyt nadh ;
benn offenbar ftedjen A oder Kénig dem
Davener gur Cinfent, und ihr tretet dem Begs
wer die Nenonce ab,

Wit AF , Dame u. f. w. von einer Farbe,
feet, wenn der Gegner jur Redyten den Bug
ben fpielt, allemal dag A vor. - Kein guter
Cpieler, der Konig, Bube und Jehn hat, wird
mit dem Buben anfangen.

6) Wenn ihr Buben und jwei oder brei
Eleine habe, fo invitive, wenn the in den iibris
gen Farben nichts habt, mit einer Fleinen Karte
in diefer Favbe; denn 8 bleibt eud) Dennoch
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biv Hoffnung, dof , went el Figuren gus
gleich falles, eucr Bube einen Stidy madhe.
b s gleidheine fehr fdhledjte Snyite bleibt,
fo ift ¢8 dennod) beffer, daf ihr dbavauf invis
tirt, al8 dafi ihy den Buben ansdfpielet; densn
wena iy auch duvd) Anfpielung Ded Buben
eurem Gehiilfen jeigen wolltet, daf by fdhlechte
RKarten habt, weldyes fic) anferdem bald genug
seigent wird, fo wiirdet ihr euren Gegnern
bald gu viel Lidyt von euren Karten geben,
und diefe wiirden alsbann iy ganyes Spiel
auf eured Gebiilfen B Karten madyen, und
entftiinde dalher der grofte Nadjtheil durch
foldyes Anfpielen.

7). Senn ihr AF und Konig allein in
ciner Farbe habt, und dabei ftarf in Lriims
pfen feyd, fo fpielet folche weg, und erwars
tet pon eurem Gebitlfen B, ob er’s fiir gut
befinpe, eudh folche Favbe nachiufpiclen.

8) TWenn ihr einen Double-Tong vout
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Sonig und Dame habt, und dabei farf in
Fritmpfen feyd, fo fpielet die hod)fte ald den
Konig any bhat ewer Gehiilfe dad AF, fo
befommt v drei Stidhe in diefer Favbe, hat er
felbiges nidyt , fo entfleht eudy fein Sdhaden.

9) Wenn ihr einen Double-Tong von
Dame und Buben habt, und bdabei fiarf in
Tritmpfen feyd, fo fpielet bie Dame an; denn
hat ener Gehiilfe das AF odber den Konig, fo
wird er eure Dame nicht nehmen, in der Ers
wartung , dag er daburdy in die Hinterhand
fomme. ;

10) Wenn ihr eitten Double-Tong von
Dante und einer Fleinen Karte, ober BVube
und einer fleinen Karte habt, und ftarf das
bei in Tritmpfen feyd , fo fpielet die hodyjte
diefer beiden Karten aud. Denn ifr bewirft
hiedurdy, daf euer ®ehiilfe in biefer Farbe
Forcen machen Fénne, da ihy im iibvigen dodh
wenig davauf vedynen Fonntet,
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11) Weun iby ¢itent Double-Tong vont
jroei geringen Savten fabt, und dabei ftaxt
in nievrigen Triimpfen feyd, fo hiitet euch
dennoch, diefe Farbe angufpielert, indem ihe
purdh diefes Anfpiel envem ®ebiilfen die Fis
gurent aud der Hand fpiclen wiirber, woranf
er auferdem wielleidht einen ober jroei Stidhe
gemadyt hitte.

12) enn ifr cinent Single-Tong ven
AF Habt, und dabei frart in Trlimpfen feyd,
fo tonnt ihr diefes AF mit Vortheil ausfpics
fen, und ener Gehiilfe wird fodann ju beur:
theilen wiffen, ob ex eudh biefe Farbe Famn
mit Bortheil trumpfen laffen, ober ob er tie
fibrigen Forcen bdavin habe.

13) Wenn ihr Kénig Single-Tong habt,
fo foielet felbigen, wenn iy audy gleidy fiark
in Tritmpfen fepd , nicht ausd; denn die Hoffs
nung Bleibt eudy, daf, wenn euer ®ebiilfe B




eder eure Gegner diefe Farbe anfpielen, ihe
dennody den Kinig jum Stighe bringen Finnt.

19) Wenn ifir Dame oder Vube Single-
Tong babt, und dabe ftart in Triimpfen
waret, fo fpielet felbige ausd; denm ibr werdet
curem Gebitlfen B feine Karten in diefer Farbe
verfiirfen.  MWo nicht, fo habe ihr Gelegens
beit, diefe Farde ju frumpfen,

15) Wenn ihr Single-Tong won cines
geringen Kavte habt und {dwady in Triimpfen
1eyd, fo Dittet eudh foldhe Karten andgufpies
leny benn iy wiichet nicht alkein enrvem Ges
hitlfen eine Figur aus der Hand fyielen, fons
bern ihr werdet audy enve Gegner pabin brins
gewr, daf fle endy Trumpf vorfpielen, und
Dadurd) in diefer Favbe villig bie Oberhand
gewdrnen,.

abt ihr indeffen auferft fhledhte Karten
i eurer Hand, fo dag ihr Gefahr laufet,
Sdlemm gu werven fo waget diefe eingelne
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Rarte in Hoffnung, daf ifr diefe Farbe bad
widyftemal trumpfen werdet.

Ueberhaupt ijt €8 nicht rathfam , eien
Single-Tong, und nod weniger einen Dou-
ble-Tong, angufpicfen, wean man nitht befons
berd ftark in Triimpfen iff, das feift filnf an
der Rahl hat; denn die Gegner merfen e gar
subald , und fangen fodann an, gleid) Trumpf
su fpielen, wodburd) ensy Gniel fehr vepfdhlin
wert wexden witvde.

16) Wenn ihr gar feine JuvifesFarten
habt, fo fpielet dicjenige Favbe nad, worauf
der Gegner D invitivt hats thy werdet daduvdh
basd Gute bersivfen, daf emex ®ehiiffe B in
die Hinterhand Fomme und die Teuace crbhalt.

@3 it feften rathfam , eine Farbe anyus
foicfenr, in der man ciue Tenace hat, Pt
NG, Dame w. . wi in einer Farbe, mit K-
Hig ; Bube w. f. w. Vo einer andern, und
siner dritten fdjwadyen, bleibt eé allomal b8




Befte, vou diefer letsten gu invitiven, wad
man Rebours fpielen sennt,

e R —— ...
e kbges R.a9.ited.

Ginige Negeln, welde, fobald man
nur mit einem ©piel Karten fpielet, bet
Nufroihlung ved Trumpfs beobadytet
werden miifjen.

1) @8 ift durdyaus nothwendig, dag idy
mir i diefemt Falle bei bem jededmaligen Ge-
ten die Aufwihl-Karte bemerfe, und davauf
adyte, wanu felbige herausfomme 5 denn hievs
purdy Fann idy fehr oft mein Syiel mit Ge:
wigheit berechnen, und mic den groften Bors
theil verfdyaffen.

2) Wenn ihr (namlidy A) eine Trumpfs
tarte aufgevodhlt habt, fo haltet felbige , fo
fange e ohne euren Schaben gefdheben Famn




guriict; benn {hr gebt dadburdy euren ®ehitls
fen B den ficherfien-Beweisd, daf endy nod
diefer Anfwafhl-Trumpf verbleibe. 3. €
She wahltet: die Achte auf, habt aufers
bem nod) Rehn und Neun in eurer Hond, fo
werfet bei Trumpfipiel jucrf die Neun und
bemudchit die 3ehn bei. Oder ihr wibhltet
bie Bier auf, und hittet auferdem nody fiinf
Gedys, Sieben und. Acht in eurer Hand, o
werfet bei. Trumpfipicl juerft die Fiinf, demws
nidft dbie Sechs , und- nadpher die Sieben 3u.
Auf diefe Art werdet- ihr euvent Gehiilfen jeis
gent, bag die Anfwihl-Karte nody in eurer
$Hand ift, und: wodurdy euer Gehiilfe oft gros
flen Bortheil aud feiner Karte ichen fann,
befonders vwenn: ewer. Trumpf der lekte feyn
follte. BWerfahret auf die namfide Art bei
Aufrah! pon hoheven und geringeren Karten.
3) Wenn ifir ben Konig jur Aufwahle
RKarte. habt, und hittet auferdem Dame und
5
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Bube it enrer Hand, fo fpielet, i fofern
the Trumpf fpielen wmiift, guerft den Buben,
nnd demndchft die Dame; oder

SWenn ihr die Dame jur Aufmahl habt,
und hattet angerbem Konig und Buben in ber
$Hand, fo fpielet guerft dent Konig und dems
nichit ten Buben, aus Urfadje, um eurvem
Gehitlfen eure Karte befanut ju maden, da-
mit er fein Sypiel barnad cinvidyten Fanmn.

4) MWenn ifrdas AF gur Aufwahl-Karte
fabt, und dabei nidyt frarf in Tvitmpfen fepd,
fo erwartet dag Spiel vou euvem Gefiilfen
oder Geguern; e wdre benit, bag ifr in
fibrigen Farben gute Karten fittet , fobann
fpiefet eimen Fletnen Lrumpf an.

5) Beun euey Gehiilfe Beine Figur anfs
gewihit hat, 3. B. ben Konig , und hr Hadt
bert Buben nur einmal befeht, fo fpielet, yoenn
thr and Ausfpielen Fommt, enre Figur weg,
ibr werdet Dadurdy, da ihy NUF fdwad) im
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Trwmpfe feyd, dag Gute bewirfent, paf by
eured Gebiilfen Tvlimpfe vevfidrfet.

SWaret ihr aber ftarf in Trimpfen, und
hittet Die Dame obder bdem Buben drei bis
wier Mal befefst, fo fpielet auf euved Gehiilfen
Aufroahls Figur cinen Fleiwen Trumpf aus,
in ber llberjengung, dag ihr ftarfer in Trump{
fend , ald cuer Gebilfe.

6) Wenn eucy Gehiilfe die Dame oder
pen Buben aufgewdlhlt har, und ihr hattet
bas AF ober Den Koaig nur ein oder el
Mal befeist, fo hittet eudy Tyumpf gu fpielen,
und erwartet foldyes von andbern.

MWare ed aber, daf enve fibrigen guten
HawdParten foldyes verlangten, fo fptelet eis
ner Eleinen Trumpf ai.

7) Wenn eucr Gehiilfe B die Jehn anfs
gewdhlt hat, und ihr hattet die Dame oder
ven Buben nuv cinmal befest, fo fpiclet nady
Anweifung 5.

5*
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8) MWenn euer Gegner C linfer Handy,
pent Ronig jum Teumpf aufwifhlt, fo fpielee
fo oft ihr an’s Ausfpielen Fommt, Trumpf
an, in der Bermuthung, dbas det Konig vou
euvem ®chitlferr mit bem A {Te gefangen wers
be. SHiittet ihr aber Dame, Bube und einen
ober gwei Fleine Tritmpfe, fo fpielet in Diefer
Abfidyt guerft die. Dame tweg, und will der
Kinig nidyt fommen , fo fpiclet einen fleinen
Zrumyf nach, denn hat C bie 3¢hn, fo wird
er allemal einen Stidy befommen , hat aber
B bie 3ebn, fo (duft C Gefahr, teinen Stidhy
auf ben Kouig gu madent.

Sngwifdyen miift ihr. euch bei diefet Nes
geln jevesmal nady euven fibrigen Handfarten
ridyten, ob dag Lvumvffpiel gu eurem Bors
theil oder Nadytheil feyn Fanite

Denn battet by einen Single - Tong
eber gar Renonce in, einer Farbe, fo wiirdet
ibr cud) durdh fo[c_t;cé“.irumpf{pic[cn febr s,
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RNadytheile fpielen. Sngleidhen wenn 1hr bes
merft, b afB eine Renonce hat, fo biirfet ife
andy in diefem Fall nicht auf enves Gegnersd
Figur Trumpf fwielen, fondern bringt ihm

jebedmal feine Renonce nady.

9) Wenn C die Dane jum Lrumypf
anfwahle, fo fpielet mady Dev'vorigen Anweiz
fung, in° Hoffuiig, bie Dame ju fangen,

10) TBenn euer Gegner D sedyter Hand
bent Konig aufgewihlt hat, fo evwartes das
Trumypfipielen von anderm.

11) Wenn D die Dame aufgewdhlt hat,
und ihr Habt das AR vber dem Konig, fo
erwartet gleidfalld Das Tyumpffpielen von
anberer Seite 5 e8 Wwire denn , das ihr AF,
Konig und Buben hattet, fobaun {pielt den
RKonig ausd, und verfahret nady Anweifung
Kap. 1, Regel 14

12) MWenn D dad Af aufgewdhlt hat,
fo bitsfet ihy in teinem Falle Trumpf fpiclen,




¢ wire denn, daf ifr die drei fAbrigen Fis
gurent habt, wo ibr fodbann den Buben anz
fpielen miiffet, um eurem Gebiilfen baburd
cinen T0inf ju geben daf eud) die beiden
#brigen Figuven bennoch verbleiben,

Bievrted Kapitel
Ginige allgemeine Negeln- fir Anfinger.

1) Geyd adytfam fowehl auf dad, wasd
ihr juwerft, alé auf dbas, was ihy ansfpielt.
G ift immer geflibrlich, cinen Dreier jugns
werfen, wenn ihr den Bweier in der Hand
habt. Nefmen wir an: Unfer ®ehiilfe fwicle
den Bierer, unfer Geguer jur Nedyten den
Fiinfer, und voir wiivfen den Dreier ju: fo
jeigen wiv unferm @chiilfen an, daf wie
pad nadfte Mal fredhen werben s wenn fidy
gbev fatt deffen in ey Folge der Jweier in
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nnferer Hand befindet, o fhiwacht ed feine
Ruverficyt , und wird ihn abhalten, fein Sypiel
bei dhnlidhen Gelegenleiten gu fpielen.

2) Man nbthige immer den feiner Bege
wer, weldher bdev ftirfere in Atout ift, au
fiechen, felten ben {chroddyevert, nic beide zus
gleich, fonft bereitet-man ifnen erft-das Syiel
und gibt dem Einen @elegenfeit, feine Fleis
nen Triimyfe angubringen, wibrend der Ane
dere feine unbedentenden Karten umirft,

3) Tenn hr nidt mehr als gwei fleine
Tritmypfe befiet, dabei in gwei andern Favben
bag AF und den Konig, audy in der vievten
nidyt Nemonce habt, fo miift ihe gleidh-3u
Anfange fo viel Stidye madjen, ald ihr Eonnt.
Bedienet euer Syielgehitlfe in einer Yon e
ven Farben nidyt, fo miift ihr ihn nidyt durdy
weiteres Nadyfpielen vor einer nody nidyt
freien Rarte nothigen, Trumpf vorgufesen,
weil foldyed fein Sypicl febr fhmidyen Fonnies




‘4) Haben jede der gegencinanbder fpielents
“pen Parteien fiinf Stidye, und it man ficher,
aud der Hand 3wei daviiber gu machen, fo
ae muf man fich durdy die Hoffnung, wei ents
i Bl fdheidbende Tricts ober adyt Stidhe ju maden,

nicht abbhalten laffen, fie Ju-nehmen; denn

wenn ihr den gewiffen entidheivenden Stidy
| verliert, fo ift bev Unterfdyied 2, und ed vers
! Balt fidy euer ©djaben ju euvem Bortheil
fn der Ungewifheit, wie 2 zu 1. Cine Auss
nafute dicfer Regel ift, wenn e8 wabrfdeins
lidy ift, entweber fidy aus dem Matidje ju
fegpen, oder gar bdie Partie u gewinnen,
Bei jebem diefer Falle muf man ed darauf
antommen laffen, ob der entfdjeidende Trick
verloven geht.

5) Habt fhy vier martivt, fo mift ihr
e3 end voritglic) angelegen feyn laffen, nody
cinen Point gu gewinmen ; denn diefed vettet
die Hilfte ded Saged , um welden gefpielt
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wird. Diefen Jwedt ju erveidhen, miifit ife
wmit Behutfambeit Trumpf ausfpielen , wenn
ibr gleidy jiemlidy ftaxt parin feyd. Habt ihe
cinen Honueur , nebft drei Titmpfen, fo fann
man diefed fcdpon ftarf in Trumpf nennen.
6) Hat euer Gegner bereitd fedhd obder
fleben, ihr aber nod) nidhts marfivt, und dad
orusfpiclen ift an eud, fo ift in diefem Fale
bas Befte, was ihy thun Founet, cinen oder
swei ungewifje Sticye ju wagen, in Hoffnung,
euer Spiel fo viel wie moglich sur Gleichheit
su bringen. @efet alfo, ihr habt die Dame
ober den Buben in Tvumpf, nebft einem ans
dern Trumpf, dabei aber in andern Farben
feine guten Karten , fo fpielet eure Trumpfe
Dame ober Trumpf-Buben aus. Jhr werdet
durdy diefed Mittel , wofernm euer CSpielges
hiiffe in Tviimpfen fart ift, fein ©piel nodh
ftavter madyen; ift er aber fdywad), fo vers
urfadyet ihr ihm dody Teinen Schaden.




7) ABenn ihr neun marfivt Habt, fo miift
ifyr, ob ity gleih ftarf an Tritmpfen feyd,
pefnod) Feinen Trumypf ausfpielen, wofern ihe
Bemerfet, daf euer Spielgehitlfe eine ober die
andere von ewer Gegrer Karten frumpfen
fonne. ®cbet ihm vielmehr Gelegenbeit, feine
Stenonce anjuwenden. Stehet eurve Partie
eing, gwei oder drei markivt, fo mitffet thr
gevade bag Gegentheil thun, weldes aud
ftatt Gat, wenn die Pavtie u finf, fedys
ober fieben marfirt fiefet; Demm in beiden
Lefsterodhnten Fallen {pick 1[): um - mehr als
einen Point.

8) §Habt ifr die Hintevhand, und findet,
baf ber britte Spieler (ndmlid) ener Gegner
D rechter Hand) in derjenigen Farbe, fo
fein Sypiclgehitlfe C angefpiclet, Teine guten
Rarte vorfetsen fomne: fo fpiclet, im Fall
iy fitv euch felbft Teinen anberwweitigen ‘gus
ten Anfdilag habt, die vor dem Gegner €
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ausgebradyte Favbe wicver aud. Guer Ges
hitffe Fommt dadurdy hinter bie Hand, weil
per britte ©Spieler D in Der Farbe nidts
hat, Auch wird padurdy per GegnerC ofterd
gendthigt , die Farbe gu vevdudern, weldes
eudy in {oldjer neuen Favbe penfelben Nuben
{dyaffet.

9) Beobadytet mit ftillfdyweigender Mufs
merfjambeit die werfdyiedenen Gyfieme bever,
mit denen man gewdinlidy fpielt. 3 ift ete
was fehr Seltened, bap nidyt jeder feine bes
fondere Weife hat, Deven RKenntnif einen bes
ftiandigen Bortheil gewdhet, Der Eine invis
tirt vorjugéweife mit dew AR, ein Anderer
thut ed nur im Nothfalle. (Died Tann oft
ein Fingerjeig werben, alé sweiter den Konig
cingufetsen.) Gin Spicler aud der  alten
Sule fpielt nie einen Single-Tong an,
ofye fecdhd Atouts g habei.  Melrere thun
#8 wegen Sdywidye an Atouts, Cinige wers



feit mit Bt hohe Karten auf die Jnvite ifres
Gegnerd, und fiellen fidy dbann, in der Abs
fidht irve 3u fithren, als iibexlegten fie, obs
fdpon ihnen nichts anders 3u fpiclen iibrig
blieb. Durdy diefe Beobadytung wird man
nidyt nur in den Stand gefest, jeder argliftis
gen Abficht ju begegnen, fondern fie fogar
gum eignen Bortheile ju benuen,

Sinftes Sapiter

Crdrterung, in Fragen und Antworten
abgefapt.

1) Wie miifjen die FolgeFarten in Trumypf
gefpielt werden?

Sbr miift mit der hidhften Karte den
Anfang madyen, :
2) Wie miiffen die Folgefarten in gns
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et

vern Farben, fo nidyt grumpf find, gefpiele
werbden?

SBenn iy fiinf Karvten an per 3ahl habt,
fo fanget mit Der nicdrigfien an, Labt iby
aber brei oder wier, fo {piclet fmmer die hodfte
eurer Folges ober Sequengeftavten.

3) Warum fpiclet. man Lieber Folges
tarten, al$ anbere Farben?

Reil foldyes dev ficdgerfte Ausfdlag i,
baf man fidh dadburd in andbern Farben inds
gemein hinter bie Hand jeiit.

4) Si welden Fallen wmiift ibr eudy
bemiihen , fritfeitige Stide ju madyen?

e ilyr. fdymwach im Trumpf fepd, d. &
nicht mehe aflé gwei oder brei derfelben habt.

5) Sn wefdyen Fallen miife ihr nidy
eifent, Stidhe ju madjen ?

Wenn hr farfin Trumpf feyd, fo nadh
folgenden Fillen am gewiffeften ift:

%G , Keénig und prei fleine in Tvumpl.




Ronig, Dame und brei Fletine.
Dame, Bube und drei fleine.
Dame, Sebt und drei fleine,
Bube, Sehn und drei fleine.
Dame und vier Fleine.

Bube und vier Fleine.

6) TWenn mift ihr eine Farbe fpielen,

varin ihr dad AF habt?
gBenn foldje Farbe nuv aus brei favien

Befteht, ein aubdres iff in Trumpfe
7) Wennw mitgt e citte foldje Facbe,
parin ihr das A habt, nicht anfpiclen?
Khr miift fie nicht anfpiele, wenn ibe
it irgend ciner andern Farbe vier ober mel)-
vere Karten habts denn tas AF ift ein Beis
ftand derjenigen Farbe, parinnen ifr am Be-
fters feyd, unbd e8 febet eudy in den Stand,
wenn die Triimpfe Heraus find, foldhe eure
befte Farbe eingubefommen.
8) TWie mug man fypielaw, wenn linfer
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ober rechter Hand cine Kavte von Widytigleit
anfgewidhlt worden ift?

Benn bad AP 3u eurer rechten Hand aufs
gewdhit worben ift, und ihr babt in Trumpf
aur die Jehn ober Neun, dabef AF, Kinig
nwnd Dame in einer anbern Farbe , euve adit
fibrigen Kavten aber baben Feimen Werth, fo
fanget mit bem AF derjenigen Farbe am, wors
innen thr TertiesMajor habt. Diefesd belehrt
euven @ebiilfenr, daf die Uebermadht fn diefer
Farle fich) bei eudh befinde; fpielet fodann
eure Teumpf-3ehen, denn euer Gehitlfe Pann
voch etwa Konig, Dame, Buben {n Trumyf,
ober el Honneurs gugleid) haben. Befiiina
veu leptere in Kounig und Buber, fo wird
cuer Gebiilfe enve Sehn gehen [affenr, und
hernady, wenn e jum Ausipielen Fommt, bie
Farbe anfpielenn, worinmen thr am Fihnften
feyd. * Gelanget ihr nun dadurdy wieder um
Ausfpielen, fo nehmet die Tyumpf-RNew, Y00s
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purdy ener Gebiilfe faft fidher dic Dame eitz
fangen wird, wenu er ifje binter der Hand
fiot.  Anf gleidye Weife tonut ifr cured Gegs
nerd Bortheil, aud) wenn e¥ fénig oder Dame
eudy gur vedhten Hand aufwihite, fehr eints
fdyranken. TWire gu eurer rechten Hand vie
3ehn aufgewablt, und ihr habt den fonig,
be Bubeu; die Neun und gwei Fleine, Triimpfe
1nebit acht Karten vou feinem TWerthe, fo fpies
[ot ben Trumpf-Buben an, damit die 3ehn
feinen Stid)y mache; iy behaltet aud) aufiere
dem bieJehn in cuver Gewalt, wenn by, im
Fall eucr Gegner cudy wieder Feumpf guipies
fet, wit Der Jteun pag oben erflicte Fis
ncfﬁmwerfud)et. Gin gleiches habt ihr bei
per “yur Nedyfen aufgewdblten Tyumpf-Reun
ju beobadter.
0) Wenn font ifir, alé gweiter Syicler,

Sbénig, Dame , Buben odev Rehn auffebens,

eber. nidht?.

-
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$Habt ibv in ciner Farbe den Konig und
ein fleined Blatr, und cuer Gegner vedyter
Hand fpielt foldie Favbe an, fo fest den Ko=
nig nicht auf, e8 wdre denn, daf iy nsthig
hattet, an dasd Audfpieien ju Fommen. Dennt
ein guter Spieler bringt felten eine Farbe ax,
davon er felbft das AF hat, weil er, wenn
die Tritmpfe herausd find, dadurdy fein Spiel
nody gut madjen fann. Gleidye Borfidht ift
bei ber mit einem Efeinen Blatte befessten Dame
nothig, ingleichen mit dem Buben ober 3eln,
indem durd) das Auffeen cines bdes legtern
gu fehr vervathen wird, dag man in {oldjer
Farbe {hwady fey-

10) S weldyen Fallen mitft ihr ewern
Gegner itbertrumpfer , und in weldhen Fillen
mitft iy foldyes nicht thun?

Wenn ihr {droady in Teumpf feyd, miipt
ihr atbertrumypfens feyd ihr aber ftarf in
Lviimpfen, fo werfet eine fdylechte Karte bet.

6




1) Warwm follt ihy die Uebermadyt iw
cured Gegners befte Farbe, fo wenig, old
moglich audé den Hianven laffen?

SWenn ifr, wenn iy euve hohen Blitter
alle weggefpielt, und eucy ®egner ober defjen
®ebiilfe noch den [eten Trumpf iibvig hat,
®efahy lanfet, drei Gtidye ju verlieven, indem
igr eudy, einen guten 3u gewinnen, bemithet.

12) MWarnm migt ihr, wenn cuer Gege
ser rechter Hand eine Farbe anfpielt, davinnen
ihe AG, Konig und Dame habt, licber das
2p, als die Dame auffeten?

SBeil foldhed dem Geguer ein Blendbwert
madyet , woran euch in biefem Falle fo viel
gelegen, bap ihr nicht adtenw miiffet, bag
cuer Gebiitfe gugleid getdufcht -wird.

13) Wann if e8 vathfam , eud mexfen
ju laffen, in weldher Favbe ihr am ftaviften
feyd?
sienn i waw eine gahlveidye Favbe habt,




83 '

und Teumpf fpielt, um diefe Farbe eirntgubes
fommen, fo fonnt ihr it erfentnen geben
bag ihr gebadyte Farbe angefpielt ju haben
witnfdhet.  Seyd ihr aber in allen Farben
ftark, fo habt ihr nidyt néthig ju entdecfen,
ut weldher ihr am beften ftehet,

14) Warum fpielet ihr vou ywei Farben,
barin ifr gleidje Anzalhl Karten Habt, lieber
bicjentige ausd, won welder cure hidhfte ber
Rinig ift, als bdie, fo vou ber Dame anlebt?

Weil e fidh wie 2 gu 1 verhdlt, daf der
Geguer [infer Hand das AB nidyt habe, Syies
let ihr aber dic Farbe an, in welder ihr bfe
Dame habt, fo ift 5 gegen 4 ju wetten, bag
einer von befden, entweder das AB oder der
RKonig, in der Hand des gedadytent Gegners
fey, folglich eure Dame verloven gehe, und
ibr eudy alfo jum Schaden fpielet,

16) Larum fielt ihr lieber efye Farbe

6*

-
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an, davin eure hHichite Sarte die Dame, als
cine anbere, fo vom Buben angeht?

Die Antwort ift fm vorgehenden Punle
enthalten.

16) Warnm werfet ihy, wenn ihr von
ciner Farbe die yicr hochften farten Habt, bie
oberfie bei?

Gurem Gehiilfen bie Befdyaffenheit cures
Sypicls ju erfennen ju geben.

17) $Bie mitft ihr euvem Gehiilfen bes
férberlicy feyn, dap ihm in feiner gablreidyen
Farbe fo viel Stiche, ald moglich, eingefhen?

Juvdrberft mitgt ihr ihn nidyt ohne Noth
um feine Tritmpfe bringen; hernady, wenn ibr
weniger Karten in einer Farbe habt, als cuer
®ebiilfe, durd Suwerfung der hohern Blitter
bas Ansipielen ju erhalten fudyen u. f. 1w,
g ¢ 18) Wie mit{fet ihv fpielen, wenn eudh gur
yechten Hand bdie Dame aufgewdhlt-worden
ift, und ibr AR, 3ehn, cinen fleinen, odev
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Konig, 3ehn und einen fleinen in Teumpf
habt, euer Gegner vedjter Hand aber Den
Buben ausfpielet?

Shr miffet ifn gehen Iaffen; bdenn ihr
fonnt badurdy Leicht einen Sticy Bovtheil has
ben, hingegen niemals efwas verlieven.

19) €8 find vier Stidge gemadyt, und
parunter ift swei Mal Teumpf Herumgefpielt
worden; euer Gehiilfe hat ywar drei Triimpfe
gehabt, dbarunter aber feiner hiher, ald die
Achte. Cv {pielt feimen dritten und lefiten
Trumypf, und der nidyte Spieler felet Den
Buben auf. 8 ift alfo, weil TrumpfAG
und Dame i eurer Hand, nur nod der Kinig
gegen euch.  Nun wird gefragt, miift ife
bag UG oder bie Dame auffeten ?

Shr mitfiet das AF auffeden; denn es
verhilt fich wie 9 ju 8, bag der RKonig in
der Hand bed leftern Spiclerd fey, Sebet
ihe bie Yngah’ der Kavten auf gwei hevuniers




fo ift filr eud) 2 gegen 1 3u wettenr, daf auf
cuer AG der Kinig fallen werde. Bei dhnliz
den Vorfallen fann auch in andern Farben
nady diefer Art gefpielt werden.

20) ®efest, ihy habt in Ddiefer vder jes
ner Farbe nur nody wei Karten in euver
Hand dibrig, namlid)y Dame und Behn, Der
Bube und die Neun diefer Farbe find bei dem
®egner.  Cuer Gebiilfe fpielet bieje Farbe am,
ener Gegner redyter Hand felit die Neun auf,
und behalt alfo nun nody eine Karte itbrig.
$ier fragt fidys, ob ihr die Dame ober die
Sehu anflesen follet?

Die Dame ; denn daf euer Gegiter lins
fer Hand den Buben habe, verhalt fich wie
2 3t 1.  Sn oallen Fallen gleicher Art miifit
ihe nady diefer Negel fpiegeln.
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Gedstes Kapiteth

Ginige Unweifungen, wie man
ei vem 20hififpiele dem Gedddytniffe u
Hiilfe fonumen fonne, nebit einigen bes

jondern Fillen.

1) Stectet von jeder Farbe, fo ibr in
der Hand halt, die niedrigiie Savte gur [infen
Haud , und fahret mir deu dibrigen nad) dex
Ovdnung bis gur Nedyten fort. it den
Triimpfen madyt 8 cben fo, uud frellet fie
allen anbern Favben gur Linfen,

g) I8enn ihr bei dem Fortgange bed
Gypiels befindet, dap ihr vou Diefer vdev jes
ner Favbe die befte Kavte {ibrig behaltet, fo
ftectt folche ewern Lriimpfen guv Linfen.

Sehyt iy aber, daf ihr die SKarte nadyft
per hidyften gu mexfen habt, fo fledt foldye
enyen Triimpfen vedyter Hand,

3) Sft e8 die dritte Kavte von der hodys




fien, davauf ihr cin befondeved Augenmert
vichten miift, fo fleckt eite gevingere Karte
perfelben Favbe wifdhen die Triimpfe, und
gedachte dritte von Der hidyften; beide aber
curen Triimpfen jur NRechten.

&) Damit ihr endy des erfien Ausdfdylags
ctived @ebiilfen erinnern moget, fo ftecft cine
geringe Karte diefer Favbe mitten unter eure
Triimpfe; Habt ihr aber nur einen Trumpf:
fobann ftecdet felbige biefem Trumpfe jur
Linfen. y

5) Wenn ifir die Larten gegeben habt,
und e8 wiirde mit demfelben Spiel Karten
Treumpf gemadht, fo frectt den anfgewdillten
Trumpf allen eurven dibrigen Trimypfern jur
Redytes, und gebet ihn fo fpdt alé immer
moglidh aud, damit ewer Gebiilfe in der Ge-
wifheit, daf folder Trumpf nod) in eurver
Hand fey, fich mit feinem Syiele barnad) vid
ten fonue.
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6) Um fich cin Merfual ju madyen, vels
der von den Gegnern Renonce habe, und in
welcher Farbe foldpe fey, fann folgende Ans
weifung dietent.

Gefetst, die beiden Farben, fo ihr in eus
rem Spiele vedjter Hand gejtectt, bilben
eure Geguer vor, nady dev Ordnung , wie
felbige eudy jur Redyten ober gur Linfen fien.

Wenn ihr nun argwobhut, daf eitter euyer
Gegner int diefer obgr jener Favbe fidy renons
civt habe, fo frectet eine geringeve Karte foldye
vermuthlich Nenonce unter diejenigen Karten,
weldye denfelben Gegner porftellen follen. She
madyt eudy hierdurd) eint Merfmal, nicht nur,
paf etwa itberhaupt eine Renonce fey, fondern
auch, weldyer von euven Gegnern fidy venons
civt haber mBejte, und in weldyer Farbe fole
died gefdyelen.

7) Trigt ed fidy mun ju, daf bie Farbe,
fo ben Geguer, dev fich die RNenonce gemadyt




Gat, vorftellet, eben feine Renonce iff, fo vers
taufdyt {olde Farbe mit einer anderm, und
ftedtt unter diejenige, fo an die Stelle getres
ten, eine niedrige Starte der Farbe, worin bdie
Renonce ift; habt ihr audy Feine melhr davon,
fo febrt eine audere Karte, nur nidyt einen
Gareay, dbag oberfte ju unterft, und frect fie
an befagtent Plat.

8) So wieibr endh ein MerPmal madhen
fonnet, wobei ihr endy ded erfien Anfchlages
eured Gebiilfen erinnert, fo fnnt ihr euch
audy ein Denfieichen fesen, daf ihr nidht vers
geffet, was jeder euver Gegner fiiv eine Farbe
guerft ausgebradyt. Stecfet gu bdiefem Behuf
bie ot ben Gegnern audgefpiclten Farben
jede in Den Plats, der euve Gegner vorbilden
joll, nadydem fie euch redyter oder linfer Hand
fiten; habt ihy bereits andre Farben beftimmt,
fie vorzufiellen: fo vertauidyet foldhe Farben
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gegen diejenigen darvinien jeder cinent Anés
fehlag thut.

Shr Fonnt audhy nacdy diefer Beife veys
fahren , wenn by 8 fite nothiger haltet, eudy
ved erfen Yusd{dhlags Der Gegier yu erinneri,
ald cin Merfyeidyen einer etwanigen Renonce
su habem,

Sictentes Rapitel
Gefee ved Whiftfpiels.

1) Gpielt einer der Spiclenden aufer
feiner Ovdnung eine Karte aus, fo hat jeder
feiner Geguer das Redyt, gu verlangen, daf
die audgefpielte Karte, 3u weldher Jeit in
pem gegenwirtigen Spicle 8 ihm beliebt,
aufgegebert werde; HUE muf dex Befier das
burdy nicht geywungen feyn, su verlengnett.
Sber wenn einer der Gegenpartie am Auss




fpielen iff, Eann er von feinem Gebiilfen fors
pern, Diejenige. Farbe ju nennen, dic er ausds
gefpielt haben will. Die genannte Favbe muf
alsbann audgefpielt werden, wenn fie der Ges
biilfe Hat.

2) Man fann nidt eher auf die Strafe
bes Berleugnens dringen, bid der Stich ums
gefehrt, und aud ber Hand gelegt worden,
oder big derjenige, weldjer verlengnet, ober
big fein Gehiilfe vou neuwem audgefpielt Hat.

3) Hat Jemand verlengnet, fo Fann die
Gegenpartie brei Points marfiven, und Hatte,
diefer Strafe ungeadytet, der verleugnende
Theil gewonnen, fo gilt foldyed nidyt, und fie
biivfert nur neun marfiven, Die foldergefalt
sur Strafe bed Berlengnens marfivten drei
Pointd haben dad Borred)t vor allent andern
Pointd. a

4) Ruft Semand feinen Gehiilfenn des
Ausfagensd wegen, da die Partie ju mehy ober
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weniger ald adyt mavfirt ftehet, fo fann jeber
per Gegner verlangen, paf von nemem geges
pen werde, Die beiden Geguer fonnen  aud)
hieritber mit einander §u Rathe gehen.

5) Nachdem bdie aufgewihlte Tvumpfs
favte bereits gefehen worden, parf man feinen
Gehitlfen nidt melyr erinuern, dag ev Ded
Ausfpiclens wegent rufen follte.

6) Sft ver aufgemwibite Trumpf bereits
gefeben, fo fonnen die ctmanigen Honneurs
ped vorhergehenden Sypieled nidht mehr mavs
tirt werden, 8 wire deiiw, Dag man foldyes
{dhon Fuvo¥ gemeldet hatte.

7) Lafit Semand eine farte auf den Lifdy
fallen, daf fie gefehen wird, fo fteht einem
jeven frei, dicfe Karte gu nennen, ex muf aber
bie redyte treffen, und die Abfonderung bes
weifen founen. Nennet er aber die unredyte
Sarte, fo hat jeder Dev ®egenipicler bad Nedyt,
in bem gcgcumﬁrtigen ©piele einmal 3u veve




Teugnen, dag in diefer ober jenter Farbe ents
weber die hodyfte cber die niedrigfie Karte
aufgegebent werden folle,

8) Berleuginet Jemand, geigt ed aber an,
ehe bie Kavten umgewendet werden, fo find
bie Gegner bevechtigt, ju verlangen, dag er
inber angefpiclten Farbe, nacdybem fie es (&r
gut befinden, entweder-feine hidyfte obex nies
brigfte farte aufgebe, ober fie haben die TWahl,
su weldjer Jeit ed ihuen beliebt , dbie aufges
fdhlagene Karte aufyufordern, ed muf aber
fein Bevleugnen dabei verurfadyt werden.

0) ABird bei bem Geben ecine Karte um:
getelet, fo fieht e8 ber Gegenpartie frei, ju
Defiimmen, ob Yo neuem gegeben werden
folle; vovausgefest, dbaf mnody Feimer feine
Rarten befehen hat. It aber eimer von ihuen
felbit an dem Umfehren Schuld gewefen, fo
Bat derjenige die IWahl, weldyer gegeben hat.
10) 28ird dad P oder eine andere Farbe
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audgefpiclt , und der [lefite Cypieler gibt bei,
ehe vic Neile an ihm ift, fo fann fein Gehiilfe,
er mag nuit in der angefpiclten Farbe Nenonce
Bhaben, ober nidht, weder trumpfen, nody fonit
sberftechen, wenn er, ofue verfengrnen gu mitfs
jewt, ben Stidy geben laffen Famm.

11) Liegt in dem Spiele cin Blatt
umgefehrt, fo muf vou neuem gegeben wers
dett, audgenommen , wenn ed in Der lefiten
Karte ift.

13) So lange man im Geben begriffen
ift , darf Feiner der Spielenden feine Sarte
aufuehmen und befehen. Gefdyicht foldhes,
und ¢8 wird vergebert, fo gibt dicjelbe Pers
fou gum weiten Male. $Beun bei dem Ges
ben cin Blatt umgebehrt wird, fo Fann man
nicht verlangen, dag voi neuem gegebent wers
ven foll.

13) S0enu eine Karte audgefpielt worde,
und ciner der Gegner vor dev Hand jugibty




parf fein Gebitlfe den Stidy nidht madyen
wenn er ¢8, ohne ju verlengnen, unterlafs
fen Fann.

14) Seber muf dabin fehen, daf er feine
dreizeln Karten empfangen habe. Hat ex des
rent nur Jwolf und bemerft 8 nidyt ehee, aid
wenn bereits ver{dhiedene Stiche gemadyt wors
ben find, die iibrigen Syicler aber haben ihre
gebiihrende Angahl Karten, fo ift bag gegens
wirtige Sypiel deshalb nidyt ungiiltig , und
perjenige, Der mit jroolf Karten fpiclt, ijtitbers
pem der Strafe Des Berleugnensd unterworfen,
wenn er wirflidy verfeugnet hat. Gollte aber
ciner Der fibrigen Spieler vievzehn Kavten has
ben, fo gilt das Spicl gany und gar nidt.
Auch dann nidyt, voenn erwa eine Karfe unter
ven Tifdh gefallen ober iné andre Syiel ges
rathen feyn follte.

15) MWirft Semand, in der Weinung, er
habe die Parvtic verloren, feine Karten anf
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pen Tifdhy und will fich fein Gehitlfe nidht e
geben, fo haben die Gegner das NRedyt gu vers
langen, Ddaf jede der aufgemwicfenen Karten
ausgefpielt werden folle, ju weldyer Beit ed if2
ifhmen beliebt, nur fo, daf fein Berleugnen das
purdh vevurfadyt werdes

16) A und B find Spielgehitlfen gegen
C und D. A fpielt Erefle an, Cwirft Pique
bei, B fest ven Trefles Konig vor, und D
gibt Tvefle su; C befennt, daf er Tvefle
su bedienen habe, ehe ber Sitch umgefehrt ift.
Hier frigt ed fidy, welde Strafe alsbant
Statt finde? B fann feinne Karte wicdex nel:
meny D ebenfalld, und A und B faben das
Nedht C gu nbthigen , feine hidyfte oder nies
brigfte Kavte fn der angefoielten Farbe aufs
jufegen.

17) St Semand fidher , ausd feiner Hand
alle Stide 3u maden, fo fann er feine Kars
ten aufyeigen. Befinde fidy aber unter feinem

‘




@picle eine Karte, dieihm nidyt eingehen fann,
und er hat aufgegeigt, {o fetit er fich dDadburdy
ver Strafe aud, dag jede feiner Karten aufs
gerufen werde, ju weldher Jeit e8 dem Geges
ner beliebt.

18) ©o lange bad Sypiel dbauert, bdarf
feiner feinen Gehiilfen fragen, ob er cinen
Honneur audgefpielt Hhabe,

10) Sn ber Mitte einer Pavtie darf nies
mand ein frifdyes Spiel Karten nehmen, ¢d
wire denn, dap alle Spieler davein willigten.

20) BDerjenige, weldyer gegeben hat, muf
ben gewihlten Trumpf fo-lange auf dem ifdye
aufgedectt liegen [affen, bis diec Reihe 3u fpies
fe an ifm fommt, Nadybem er aber diefen
Trumpf unter feine Karten gefect hat, darf
Feiner mehr nadyfragen, weldes Blatt aufges
wihlt worben, wobl aber, weldye Farbe
Trumpf fey. Diefes Gefets it yu dem Cnode
angenommen, damit der Geber nidht die une
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vechte Karte nenne , weldjesd fonft gefdhehen
modyte.

21) Wenn eine Compagnie neun Pointd
martict hat, fo faun fie die Partie nidt ans
pers gewinnen alé wenn fie einen oder mebhs
reve Tricks madyt,  DMadyt fie Feinen Trid, hat
aber Honneurs gehabt, fo bleibt fie auf neun
ftehen, wenn die Gegner nidht fo viel Trids
gemadyt haben, daf fie damit dic Partie bes
endigen fonnen.

22) Die Trids gehen jebedmal den Hons
seurd vor.  Stinde alfo 3. B, eine Compagnie
auf neun und die anbere auf adt, die erfte
madyt einen vick, diec anbdere hatte abbe vier
$Honnenrd gehabt, fo hat die erfie bie Partie
gewonneit.

23) TWenn die eine Compagnie die Partie
mit Trid beendigt, fo barf Die anbere bie
SHonneurd, welde fie gehabt hat, nidyt aules
gent. Stiinbe leftere 3 B, auf yroei, und ere

7 *
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fteve auf neun, diefe madyte einen Trick und
jeme Bitten vier Honneurs gemadit, fo darf
fie diefe nidyt marfirem, vielmehr hat fic die
Partie triple verloren,

24) Gypiclt man nur mit vier Honneurs,
#tnd die eine Compagnie fteht in der entfdyeis
denben Partie auf adyt, fo hat fie bad Redyt,
fidy auggurnfen; hat namlidy einer von beiden
@piclern 3wei Figuren von Trumpf in der
Hand, fo fragt er feinen Gehitlfen, ob er ebens
falls cine Figur bat. Jft dief der Fall, fo
ift bie Partic fiir fie gewonnen, und die Kar-
ten werbent, obne baf dad Syiel ausdgefpielt
wird, geworfen.  Eben fo ift die Dartie ges
wonnen, wenn einer allein drei Figuren in ver
Hand hat. Sind aber beide Sypieler in'Hen
anbern Farben, weldie nicht Trumpf find,
cbenfalls ftarf, fo dag {le Hoffnung haben
cinent Sclemm ju madyen, fo' it & nidye
rathfam, von bdem ihnen juftehenden Redyte
bes Ausrufed Gebrandy ju madyen.
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Ndhtes KLaypitbel
Sufat;,,cinigag-&[le betreffend.

1) Wenn man bemerfr, daf dic Gegs
siey nody drei ober vier Tviimypfe haben, und
man felbf, nebjt dem Gebiilfen, gar feine hat,
fo muf man in diefem Falle die Gegner nie
forciven, weil man dadurdy einem yon ihnen
®elegenheit geben witrde, eine geringe Karte
wegguwerfen ; man foll vielmehr in der Farbe
ped Gehiilfen anfpiclen , um u perhindern ,
pag die anbevn nidyt cingeln mit ihren Triims
pfen Stidye madpen.

2) MWenn man A§, RKonig und drei Fleine
in ciner Farbe hat, die nod nidyt ausdgefpielt
worbent ift; wie foll man denn fpielen, um
fidh. alle mdglichen Bortheile feimter Karten ju
serfdhafien? Man fpielt ein Fleines Blatt vou
per Farbe, worin man A§, Konig und prei
fleine Bat, weil man vermuthen fann, vaf
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der Gehiilfe eine beffere Karte in diefer Farbe
hat, a8 der lefite Spicler, TWenit die Sadye
fidy fo verhilt, und jeder bder ®egner drei
Karten von diefer Farbe hat, fo wird man
fiinf Stidje in diefer Farbe madyen. Spielt
man hingegen dbad AF oder den Kinig von
biefer Farbe, fo ift es wic 2 gegen 1, daf
der Gehitlfe die Dame nidyt hat, Sypielt man
alfo bag AF oder den Konig guerft aus, fo
verhalt ed fidy wie 2 gegen 1, daf man nur
awei Stidy in diefer Farbe machen werbde.
Man fann immer auf diefe Weife fpielen,
wenn alle Triimpfe heraus find und man gute
Kavten in andern Farben hat, um die bewnfte
Farbe wieder and Sypiel 3u bringem,

3) Wiinfdyt man, dap die Gegner Trumpf
anfptelen modpten, und der Gebiilfe eime Jne
vite in einer Farbe gemacht hat, worin man
2Af, Bube, Zebhu, Neun und Adyt, oder Kinig,
Bube, 3ehn, Newn und Acht hat, fo werfe
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man bie UAdyte von Ddiefer Farbe ju. Died
wird mabrfcf)eiu[id) ben Gegner yeranlaffen,
grumpf pu fpielen, fobald ex den Stidh Wird
gemadht haben.

4) TWemt mait fein ©piel dem Gehyiilfen
pefannt madyen will , fo fann man folgende
Regel peobachten: Gefebt, man fitte eine
QuartesMajor in Towmpf, oder vier voR ben
Beften, und man] witrde i ftedhen gendthigty
fo miifite died Lebiteve mit dem Hidyften ges
fcjehen, Damn aber mit demt Kleinften wieder
ausfyielen , dbamit der ebiilfe. fieht, was fiie
Tritmpfe - man nodh hat, Durd) diefe Cnts
pectung fann man [eidht viele Stidye madjen.
Diefe Negel ift in allen Faxben anmwendbar.

5) Wie man grofen Sdlemm
maden fani. i wollen annehuen, dag
A und B eine Gompagnie gegen C und D
madhert. D giebt Die Karten. A fhat den
Rinig, den Bubew, bie Jeun und bie Sicben




in Treff, weldye Trumpf iff, eine Quarimas
jor in Gareau, eine Tertiemajor in Coeur,
und A und Konig in Pique; B hat neun
Gareau, gwei Pique und jwei Coeur; D hat
pas AF, die Dame, die ehn und die Adht
in Trumpf und neun Pique; C hat fitnf
Triimpfe, nebft adyt Coeurs.  Wenn A nun
Trumpf fpielt, fo muf D ihn ftedjen:, und
tann Pique fpielen, welde fein Gehiilfe C
coupirt 3 C fpielt abermald Trumyf, welden
D fticyt und Pique fpiele, die C coupirt; C
foielt abermals Trumpf, weldjen D fteden
wird. Und da D den leisten Trumpf hat, fo
muf er foldyen wieder ausfpielenr. Wenn dies
gefdyehent ift, fo madyt er, da er nody fieben
Vique in der Hand hat, mit denfelben fieben
Stidje, und folglidy grofen Schlemm.

v
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