Dad Cayenne:Spiel.

Diefes Sypiel ift cine Art vou Whift.
Die Abweidyung beftehet in Folgenden:

1) Gind die Karten , ehen fo wie beim
Whifk, gegeben , und das sweite, vou dem
Gehiilfen ded Gebenden gemifdhte uitd abges
hobene Spiel Karten aufgedectt auf ven Tifdy
gelegt, fo heit vie aufliegende Favbe Cayenne.

2) Der, weldyer die Karten gegeben hat,
beftimmt nun, wemt e¥ feine SKarten befehen
hat, die Farbe, die Trumpf feyn foll Cr
faun dies aber aud) feinem ®ehiilfen dbers
[affen.

3y MWird won dem einen ober bem ane
bern bic Gapemne s Farbe gum Trumpf ges




wihit, fo werden die Trid8 fowohl, ald bie
Honneurs popypelt markfirt.

4) Man fpielt das Cayenne:Sypicl fiets
mit fitnf Honneurd und Reft; und ed ijt ba:
ber siemlidy [eicht , fn einem eingigen Cypiele
bent Robber ju beendigen. €8 iff dagu nur
nbthig, daf bdie cine Eompagnic fiinf Hone
nenrd in den Hinden Hhat uud fiinf Lricks
madt, wofliv gwanyig markiet, alfo 3wei
Partieen gewonuen werder.

5) @8 ift beim Cayenne s Spiel Regel,
paf drei Honneurs, drei AF, vier Honneurs
unbd vier AF, und fitnf Honneurs, welde eint
Spicler allein gehabt hat, befonderd begahlt
werden. it die EapennesFarbe Trumpf ges
wefen, fo wird das popypelte entvichtet.

6) Audy wenn die Farbe Trumpf war,
wird ein grofer Schlemm nur mit fechs, und
ein fleiner Schlemmmit drei Pointd bevedmet,

T y——————
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Regeln dved Spield.

Der Hauptvortheil beim Gayenne:Syiel
Befteht darin, daf man diejenige Farbe 3u
Trumpf erwablt, worin man mehrere Honz
neurs hat und die mefriten Stidhe ju madyen
hofft. Da num, wenn Gayenne Trumpf ift,
alle errungenen Bortheile dopyelt bejahlt
werden, fo ift ed Flar, dafi man audy diefe
Farbe Hauptfichlidy daguw zu machen fudht.
Gany beftimmte Regeln laffen ficy nun pabet
nidyt angeben, indeffen werden die folgenden
fiir die mefhrfien Falle ausreidyer.

1) Soll man Trumpf madyen untd has
in der GayennesFarbe Ddrei Honneurd oder
audy nur gwei und fonjt gute Karten, {o ere
wihlt man Ddiefe Farbe ju Trumpf.

2) Hat man nur einer Honneur in der
Gayenne-Farbe und ift in Feiner andevn Farbe
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vorjiiglidy frarr, fo madyt man nidit felbjt
Lrumypf, fondern liberldgr ¢ feinem @i,
bitlfen,

3) Hat man in per Capemne:Farbe mwe.
der eine Figur, nody eine Behu, und i in
tiner andern &Farbe mur einigermagen ftarf,
fo madit man biefe 3u Trumpf, und nur
wenn man gany fdledite Karten hat, iibers
Lagt man, wenn man in pey @apemre:i}ar,
be Fein Honneur bat,’ bas Trumpimadyen
feinem Gehiiffen,

4) Hat Jedody bicjenige Compagnie,
weldye das Redyt Trumpf yu madjen hat,
bereitd in pep leBten  Partie neun Pointg
marfivt, und 8 fomme affo darayf an,
einen Tyic Ju madien, fo iff eg nidyt raths
fam, die GayennesFarbe sum Trumypf U ers
wablen, wenn man nidst mit Sidyerbeit einey
Trict vorausfefen fanns vielmehy ift bieje,

e
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nige Favbe 3u pemen , i der man gewid
fieben Stiche 3 erhalten hofft.

5) MWenun dev Rartengeber dasd Frumypfs
madyen fefnem Gehitlfen fibevtragen hat, und
piefer fat el Honneurs in ber Gagenncs
Farbe, fo muf er diefe v grumpf wablemn,
in ber Borvausdfepund s baf fein ®elyirlfe mwes
nigftensd im Befite cines Honneursd ifte

6) $Hat diefer ®ehiilfe die peiden Hons
nenrd in dev ém)emte:%arbc aber nidyt, fo
madyt er feine tartfte Favbe gu Frumpf-

7) Hat der fartengeber dasd Tyumpfmar
den fetnem ®ehiilfen iiberlaffen , fo if bies
fer werbunbden, cine Farbe ju wahlen , und
fann fein NRedht pem Grfieren nidyt wicder
suriidgeben.

8) Beim @picle felbit finden biefelben
FRegeln fatt, wie beim gewshnlidhen B hift
Da jedod) yorausyufeten it baf biejenige
Gompagnie s yeldpe Tvumpf gemadyt hat,
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barin voriiglich ftarf ift, fo ift es fiir die
@egner nidt rathfam, diefe Farbe gu fpielen,
togegen der Gebiilfe desjenigen, der Trumypf
gemadyt hat, fobald das Ausfpiclen an ihn
Tomme, in der Negel Teumpf giehen mup.
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