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Piano del ginoco dei Pafli di cus la larghex7a allo fcoperto comunemente ¢ di 20 piedi: [i fa piu firetto, quando fia akoperto, per la difficolta di tro-
var luoghi fufficientemente larghi: poiche bifogna, che regni all'intorno unqBanchetta. Per altro , quando queflo giuoco ¢ § €0perto, non puo avere di lar-
ghezza mena di 16 piedi, e la vera mifura fara fra i 20 ¢ 16 piedi, La fua luighezza deve effere fempre di 1o pertiche rpitdes ¢ 6 pollici: a queflo bifo-
gna aggiungere lo [pazio neceffario alla Pietra di Storno, dietro la quale fi fa un vipoftighio per rinchiudervi gl'ifiroment; ¥ Eivoco : di piu dovra regnare
all'intorno una Banchetta per il paflaggio degli fpettatori. I givoco deve effere ben livellato di creta o argilla ben batyramefcolata qualche volta di lima-
ture di ferro o di fangue di Love per venderlo piu duro, e deve effere piy baffo di re pollici in circa della Banchetta, orlato di pietra o di legni bene
commeffi. La tavola larga di ¢ pollici deve cffere fofpefa allaltexza di ¢ piedi 3 pollici a livello efaitamente in me33o foprall giuoco, 1 Ferri devono avere
20 pollici di altegza, ¢ mezzo pollice di groffexza. La linea della Mattonella é fei pollici dietro ai ferri: Paperturq d ferri deve effere di 4 pollici,
¢ Uintervallo ancora di 4 poilici. Il diametro delle palle fara di 2 pollici ¢ 4 lince. La lunghexa della Leva comprefo il manico &3 il cucehiajo deve e

Jere di tre piedi, €2 il diametro del cucchiojo un poco maggiore di quello della palla,
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CAPITOLO L

Del giuoco in generale.

ARTICOLO L

L
(7 Si pud ginocare da folo a
{folo con due palle per
(:‘iff‘% ciafcheduno: o in due
@  contro due con unma
fola palla per ciafcheduno: cosi
a tre contro tre con una fola
palla per uno. Ma il giuoco di
due contro due ¢ il piu bello.
A 2




Capitolo I.

ARTICOLO IL
La partita deve effere di cen-

to punti, e chi forpafla
queflo numero perde la partita.

ARTICOLO IIL

1 dovrebbe incominciare la
partita dalla linea detta del
Pringipio vicino al fonaglio; ma
ordinariamente s’incomineia dalla
linea detta di Ritorno, donde
ogni uno tira la fua palla verfo
lulicea dei pa/fi,1a quale per altro
non fi deve paffare, fe fi vuole
reftar in paffo dirimpetto ai ferri.
Quando: non fi voglia tirare di

"volo per paffare i ferri in un

tratto, o paffando direttamente




Del ginoco in generale. 5

per i ferri o ritornando di forno:
& in tal cafo fi contano i nume-
ri, per iquali ¢ paflata la palla,
o ripaflata di florno.. Ne fi po-
tra mai paflare, {fe non fi a in-
nanzi 2 fe la linea dei Paffi o vi-
cina o lontana,

ARTICOLO IV.

e una palla fi fpezza; avra
colui, a chi effa appartie-
ne, la {celta di uno' dei pezzi,
€ potra rimettere in giuoco una
palla nuova nel luogo del pezzo
da lui {celto, e conterk il nu-
mero, che il pezzo fcelto avra

fatto.

A 3




Capitolo I

ARTICOLO V.
Se una palla va fuori del giuo-

co dietro alla pietra di ffor-
no, o altrove fopra le banchette;
potra il giuocatore rimetterla in
ginoco per giuocare quando a
lui tocca, accanto alla bancheita
nella medefima direzione, nella
quale fi rittovava.

ARTICOLO VL

Giuocando bifogna avere un

piede vicino alla palla, e
la diftanza del piede alla palla
non deve eflere maggiore di 6.
pollici. (*)

(*) Vedi il difegno. Tav, IL




D:} giuoeo in gengrale. 4

ARTICOLO VIL
]Incom'mciando il giuoco niffu-

no dovra giuocare prima che
a lui tocchi: e fe cio {uccedes
bifognera ricominciare al fuo gi-
¢ fecondo il numero dalla fua

palla.
ARTICOLO VIIL

Se aleuno ginoca una delle fue
palle fuori dell'ordine in cui
~ fi deve giuocare; fara in arbi-
trio dell avverfario, che fe n®
accorto, di far valere il tiro 0
no: e felo fa valere; conver-
ra giuocare laltra palla, che
viene in ordine dopo quella,
che ¢ ftata giuocata: in tale ca-
A4




8 Capitolo IL

fo una o Taltra di'‘quefte palle
perde un giro: ‘e quando non fi
lafci- valere il tiro} bifognera
timettere le palle nell ifteflo
luogo, dove ftavano prima del
tiro, e chi a giuocato perde il
{uo giro.

h
CARPITOLO 11,
Per fituare la pa_lla.

ARTICOLO I

Jon fi pud mai fituare 1a pal-
la propria in mezzo ai ferri,
ARTICOLO IL

@gni palla, che fi trova tra
la riga delle mattonelle e




%er fituare la palla. 9

ra i ferri, fi pud trafportare per
di fopra ai ferri: o pure fi pud
fituarla paffando per i ferri, giuo-
ando col tacco, ma il numero

paflato non fara contato. 4)

(@) Se qualchedano voleffe ginocave quefto
giusco come fi giuoca in Baviera; do-
wrd feguive le fuddette regole Auftria -
che fin a1 lusghi , dove i fono mote:
allora dopo la nota foggiunta alartico-
lo, in cui fi & fattn qualche cambia-
mento, [i troverd la vegola efattanicns
te copiata dalle yegole del giuoco Ba-
warefe: Ecco come quefto articolo Ar-
[friaco (a) Ji funle ginocare in Bavie-
ra. Ogni palla, che fi trova tra
la riga delle mattonelic e quella del
paffo, non fi pud trafportare di
fopra ai ferri, quando non {i gito-
chi col tacco. - Si & fatto gualche
cambiamento +u quefta regola Bavarefe
per non effere obbligato di metterfi cofp
frequeniente i ginocchione.

A 5.




1o Capitolo I

ARTICOLO IIL 0
uando fituando la fua Levafq

fi fa cadere la propria pal-f¢

la in una buca, cid non fara conqy
tato, ficcome non fari contatode
quando nel fituare la fua Levd;
per giuocare, fucceda, che ffe
muova la propria palla, e chg;
quefta non fcorra piti in la d’ung,
piede: il giuocatore rimetterh 13
palla al fuo luogo, e giuocheraf|
Ma quando Ia palla fiallontang
pit d’un piede ; fara paffato il tif,
10, & in quefto cafo, fi contg|
(

:

anche la buca,
ARTICOLO 1IV.
Ouando un giuocatore  fitua
ta la {ua palla con Ja Levd




Per fituare la palla. 11

o con il tacco contro quella
# d’un altro, non fard permeflo a
4 queft’ ultimo di movere detta
4 palla dal fuo luogo altrimenti
d che con la propria fua palla,
4 della quale il tiro fara contato:

e fe ginocando contro la palla
d del fuo avverfario, o del fuo
4 compagno, la fa paflare o per
d i ferri o altrove di la di qualche
i linea; deve effere contato tut-
4 to: la palla fara confiderata co-
id me fe fofle ftata guocata, €
d Pavverfario o il compagno po-
tra giuocarla poi nel fuo giro fe-
condo le regole dal luogo in
i cui ella fi ¢ fermata.

A6
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Iy Cupitolo IL

ARTICOLO V.
Se una palla, di chiunque fia,

¢ in paffo o non in paflo;in-
nanzi o dietro ai fervi: € cheun
altra palla la faccia paffare peri
ferri; faranno contati i numeri
che ella fara: ma fe la palla che
caccia non fi trova in paflo, e
pafla per iferri; non faranno con-
tati i numeri che quefta fari.

ARTICOLO VL

Quando la palla ¢ fermata da
uno dei giuocatori, . pud
efigere colui, che I3 giuocata,
che fi fegni tutto quello, che
effa avrebbe potuto fare di piu
vantaggiofo per fe fecondo la
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Per fituare la palia. 13

direzione del fuo tiro, & egli
potra fituare la fua palla con la
mano nel luogo, dove avrebbe
verifimilmente potuto andare.
| Ma fe la palla fofle ftata trattenuta
da un compagno, di colui, che I'a
tirata, o dalui medefimo; allora i
fuddetti vantaggi faranno goduti
dalla parte avverfa, della quale
{ara in arbitrio di lafciare la pal-
la, dove ¢ ftata giuocata {enza
contar niente; o di farla rimet-
tere nel luogo medefimo, don-
de ¢ flata ginocata: & il tiro in
| quel giro ¢ paffato.  Se la palla
& tratténuta da-uno de’gli fpet-
tatori; refta giuocata,




Capitolo II.

ARTICOLO VIL

Quando fuccede, che fialzi
una palla per fcoprirne il
numero, bifogna che colui, che
Palza , la rimstta efattamente
nel fuo luogo.

ARTICOLO VIIL

uando due palle fi toccano
bifogna giuocare col tacco.

ARTICOLO IX

Quando ginocando col tacco
fi bigliarda, ¢ perduto il*
tiro, bifogna rimettere le palle
al fuo luogo, e tocca a giuoca-
te a colui che fiegue in ordine.




Per fituare la Palla. 15

ARTICOLO X.

:ﬂ:l giuocatore non fara pili in

dritto di punire il fuo avver-
fario in che che fia, fubito che
immediatamente dopo il fallo &
ftato giuocato un tiro; & il giuo-
co continuera nello ftato in cui
fi trova.

CAPITOLO Iif.

ARTICOLO IL

uando la palla fi trova tra

la linea delle mattonelle &
iferri: o tra iferri, e lalinea
de’ paffi: otrala linea della ta-




16 Capitolo IIL

vola e quella dei paffi;-fi-puo fi-
tuare la fua palla innanzi alla li-
nea deipafli, per poter paflare
nel fuo giro. () Quando la pal-
la fi trova tra la pietra di fiorno,
e la linea della tavola, o delle
mattonelle; bifogna che la palla
torni abbaflo fin alla linea di 7i~

(b). Ecco come fi-ginoca in- Baviera.
Quando la palla fi trova tra la
linea delle mattonelle e dei ferri.
bifogna che torni alla linea di ri-
torno o giuocCata col tacco o per
mattonella controla pietra di ftor-
no. -Si ¢ cambiato -cid- nellevegole
Aufiviache : per ché_dandofi fpeffo il
cafo, di dover ginocave coi forza perx
mattonella contro. la pietra di Jrorno ;
potrebbe la palla co'pire qualche d'uno:

e ci wole [Jorzo per tivare n ginochio-

e vol tacco a travesfo i ferri.




4 Dei Puff 17

|torno, pet poter dila efler giuo-
cata nel fuo giro per arrivare in
paflo: o bifogna farla paffare di
voloin un tratto per i ferri, come
fi giudichera a propofito. - E’da
bflervarfi che, fe la palla, che
i trova frale righe della tavola,
b delle mattonelle, e tra la pie-
ra di ftorno, (che per confe-
juenza non ¢ in paffo,) & giuoca-
b verfo la linea di ritorno, €
on ci.arriviy tocca di avverti
e all avverfario, che una ta-
e palla non ¢ in paflo, e quefta
el paflare o ripaffare per i fer-
non potra contar nulla, {e non
e trovata prima alla linea di ri-
prno. - Ma fe il giuocatore di




18 Capitolo II1.

cui 1a palla non & in paflo,l'avef~ |
fe fatto paffare una volta per
inavvertenza per i ferri, e cheim-
mediatamente dopo fi foffe giuo-
cato un altro tiro; fard contato |
tutto, € la partita continuera
nello ftato in cui fi trova fecon-
do le regole: e quando il giuo- |
catore, di cui la pallanon &in :

paffo, giuoca per i ferri, e che}
Pavverfario non lavvertifce ful
tiro; non foffrira il giuocatorey
altro danno, fe non fe quello dif

e di giuocare vetfo la linea di ri
torno , o di cacciare come lof
giudichera a propofito. Ma e
il giuocatore ¢ flato avvertito 3 l




Dei Pujfi. 19

empo dalPavverfario, e cid non
ptante pafla per i ferri; non

“Bra in paflo, e dovra fempre
itornare alla linea di ritorno:
urche lavverfario avvertifca
‘4 alta voce, che quefta palla
on ¢ in paffo.

ARTICOLO IL

lo una palla fi trova fra la

pietra di ftorno, € la li-
ea delle mattonelle dirim-
‘betto ai ferri 3 fara permef-
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20 Capitolo 111,

impedimento dei ferri, pet pod
terla indi giuocare fubito verfa
la linea di ritorno.  Di Ia fi pugft
ancora tirarla alla tavola, o cac
ciare. Bifogna offervare di nonfl
trafportare la fua palla fe non feflt
da quella banda ove ella era pii
Vvicina alla banchetta confiderato
il numero 1 3. come mezzo: fic-f
che la palla che fi trova allal
dritta del numero 1 3. deve ef:
fere trafportata alla banda dritta
dei ferri, e nell’ifteflo modo al-
la finiftra. . Se la palla fi trova,
elattamente in mezzo dirimpet-
to al numero 13, fenza che fi
poffa decidere da qual canto ef-
fa penda; fara in arbitrio dal




Dei Paffi. 21

juocatore' di trafportarla a quel-
banda, che egli vorra. . Ma
tale trafporto di palla non a-
a piu luogo, quando non man-
ino che 13 punti all’una o all’
ra parte per finire. (¢)

. ). Tutto quefto articolo ferve per evitare
0& qualche pericolo : poicke In_palla tro-
C vandofy “dirvimpetto , e fpeffo molto wi-
eina as ferri , ([¢ fi woleffz gettarla
A con laleva per di fopra ai fiyri , per
e} arvivare alla linea di ritormo, ) potrel-
wall e Sucedere, che fi gettaffe la palla
contro 1 fervi, e quéfia vibalzando
v co])i//é il giuncatore, Per altro, quan-
V3§ do nom manchinn che’ ‘13 o meno all-
una o all'altra parte per finive; non
N Sara pil permeffo di trafportare la pal-
')il la :  perché queffa avendo gid dello
o8 foantaggio” per la fur fituazione, con

Jeguivebbe un wantaggio troppo confide-




Capitolo I1I.

ARTICOLO IIL

Quando non mancano pit ché

13 alluna o all’altra pars

te per finire; non fara pit pet

meflo di trafportare con la ma
no la palla che fi trovera fra

pietra di ftorno, e tra la lineg
delle mattonelle: ma bifogner:

giuocarla con la leva o col tad

co dal luogo in cui ella & pef

farne quell’ufo che fi vorra.
ARTICOLO IV.

yubile, [¢ werfo la fine duna partiff,
poteffe fitu 1rfi a fuo beneplacito a ¢d
to ai fervi. = Quei che vorranno 1
nerfi alla vegola Bavarefe, potranifl
Jegusre la nota antecedente,

N



Dei Paff. 23

trovi, pud ella cacciare un
#¢ra palla innanzi o dietro i fer-
i, Quando anche quefta palla
ellacciata fia o non fia in paflo.
lutto quello, che effa fara pal-
“gndo per i ferri, fara contato,
j’ per confeguenza potra shallare.

1 ARTICOLO V.

’Si dice aver shallato una palla,
quando ella faccia pili del
humero gia convenuto di 100.
fia che il giuocatore medefi-
o la faccia sballare, ovvero
palla del fuo compagno o
uella dell’avverfario nel cac
ciarla : e perde la partita que-
gli del quale la palla a sballato.

|

6’.’
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Capitolo III.
ARTICOLO VI

Se una palla, cacciando un ald

tra per t ferri, ci pafla nel
medefimo tempo; le due pallg
conteranno i numeri, per i qua-
li fono paffate. Ma fe la palla,
che caccia, non era in paffoy
in quel cafo.conta folamente la
palla cacciata.

ARTICOLO VIL

Quando una palla ¢ in paffo,|
fi conta tutto quello, che!
ella fa paflando e ritornando pet)
ifetri: e quando fi tira innanzi|
aiferri, o per di fopra, ‘o ac-)
canto a medefimi, e che la pals
la ritorna per qualche aumero;




Dei Puffi, 25

Branno contati i numeri, fe la
balla ¢ in paffo.

ARTICOLO VIIL

uando una pallafi ferma frai

ferri o andando, O ritornan-=
0, fi prende una mifura di le-
no *, fatta a pofla, e fi fa di-
fcendere lungo i ferri fopra la
alla dalla parte dove ¢ entrata: {e
Bppoggiando foprala palla quefta
Iifura, la palla pafla; fi conta
| numero. Ma fe la palla, ful-
quale , fi & appoggiata la mi-
lura, refta ferma; @ fegno, che
3 palla non ¢ paffata. Allora
§i potra , quando tocca, farla

v Vedi Tavol. 1L
B




26 Capitolo II1.

paffare affatto con un colpo dif
tacco, e fi contera: o pure §

potra fituarfi per paffar poi nél
fuo giro.

ARTICOLO IX.

uando una palla, che fi &
fermata fra i ferri, & toc
cata da un’altra, la qualle la fi
paflare 5 bifogna offervare , f§
quefta paffando feguita la medefy
fima direzione, che a avuta '
quando ¢ ftata giuocata nell’arri
vare tra i ferri: poiche fe ellif
fofle ftata ricacciata verfo quek
la banda, donde & venuta, noi
fi potrebbe contare il pafla
gio. |




Dei Paffi. 27

ARTICOLO X

18 Je una palla andando, tornans
do e ritornando di nuovo
affafle a cafo tre volte in un
plo tiro per lifteflo numero;
i §on fi conta in tutto che unavol-
ol fola quefto numero. Ma fe
h¥affando due volte per lifteflo
, Bumero feguitaffe a paffare un
eiflltro numero; fi contera due
Wolte il numero , e di piu anco-
[¥® il numero del terzo paflaggio.
, el @ veduto, che fuccedono tiri
qmili, percio a bifognato deci-
, gl
;

i
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28 Capitolo IV.

3l
" C;&PETOL(} K'V'o]'m
8 Della mattonella, dell’ anello di fc’irq Dl
e del fonaglio. b

ARTICOLO L ie

Quando fi puo finire la par tltq 3
f con un tiro folo, fi pulf

giuocare la palla, che fi tro
dietro ai ferri, tirandola péj
mattonella contro la pietra ¢
ftorno : fe la palla fa un numett ¥
maggiore di quello , che blfogrj
per finire la partita, fi perdedl

é partita. ~ Ma fe ella ne fa ment (
; fi contano i punti, e dopo quf
fio nel fuo giro fi puod firuarfil

paflare fecondo le regole fenff

:
»
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Dellamattonella ; &e. 29

“lere obbligato di andare alla
rMinea di ritorno: e fe fi fannoi
bunti de’ quali fi a bifogno , fi
tuadagna la partita. ~ Sara per-
heflo ancora di giuocare alla
hedefima mattonella per finire
% partita con un tiro folo, quan-
8o anche manchino al giuocato=
e 26 punti 0 mend: allorché
P palla del fuo compagno fi tro-
n ¥a ancora dietro a i ferri, e che
peleli 1a faccia paffare per il nu-
(fjero che gli bifogna: purche
48 di lui propria palla paffando
nhcora finifca la partita: altri-
@8enti fi contera folamente l2
willa, che @ ftata cacciata per i
. [e%rri, e lapalla, che fi & trova-
B 3




decifa da un tiro folo o sballun-;

do, o guadagnando.  In quefto]

cafo la palla, che ¢ ftata allajg
mattonella, dovra giuocare,'g |
dal fito, dove fi ritrova, quan-i
do fecondo le regole a lei toCH T
chera.

ARTICOLO IL

hi vorra giuocare Verfola«‘ .
nello de’ ferri per mattor
nella contro la pietra di frorno,
vincera fempre la partita paffan<
do per quefto anello: ben ind
tefo per altro che fi deve giuo-i
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Della mattonella, &c.  3x

dcare dal luogo dove fi trovala

palla dietro ai ferri. ()
ARTICOLO IIL

e fi tocca la palla dell’avver-
fario per mattonella, o al-

Hrimenti , € con ci0 Ogni uno

compifca il numero di cento che
fa la partita ; avra perduto la
bartita quegli che a giuocato: €
quegli, che a giuocato, avra per-
Juto ancora, fe l'una, e laltra
balla a sballato.

ot d nefta mamiera a7 giuocave verfo l'a-
10§ d) ; F¢ .

nello dei ferri per mattonell: fi ufa
moito in Baviera: ma fuccedendo Jpef°
S0, che la palla rifilta verfo il gine-
catove;; won ¢ flata adottata in Auftria,
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32 Capitolo IV.

ARTICOLO IV. ‘
uando {ivuole giuocare vers

{o l'anello dei ferri, per il

davanti dei ferri; non fi pud far- |
1o, fe non, {e dopo che l'avver-

fario 4 cinquanta punti.  Allo-]

ta fi deve giuocare’ dalla linea’

detta riga dell’anello, o dapit}

lontano. In tal cafo, fe fi fa
Yanello, {i vince la partita, {en-
za- riguardo a cid che la pallal
potefle fare ricadendo o ritor+
nando. |

ARTICOLO V,

Tiro del fonaglio. |

Chi tocca il fonaglio dietro 1a
rigadell’ fonaglio,pudriportas

e e =T e
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Della mattonella, &e. 3

re la fua palla- alla medefima ri-
ga del fonaglio e paffare di la
fubito , o farne quell’ufo che
vorra, cioé di cacciare o di fi-
tuarfi giuocando da quallfifia pun-
to della riga fuddetta.

ARTICOLO VL

Se dopo aver toccato il fona-

glio fi sbagliafle,, cio¢ inve-
ce di portar la {fua palia alla riga
del fonaglio, fi portafle piu in-
nanzi, o per far cadere l'altrui
| palla nella buca, o per farla
§ sballare ; fara €ontato quefto
§ tiro al medefimo {vantaggio del
4 givocatore , che egli avrebbe
M fatto all’ayverfario: e non eflen-

B
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do finita la partita; fara ripofta
Ia palla del giuocatore fulla riga
del fonaglio ,” per efler giuocata
poi, quando a lui tocca, dopo
aver ripofta la palla dell’avver-
fario nellifteflo luogo in cui fi
trovava prima del tiro.

ARTICOLO VIL

hi dalia riga del fonaglio, o |

da pit lontano avverte, che

giuoca verfo il fonaglio per la |
partita: fe lo tocca, guadagna
la partita: altrimenti non perde- |
ra egli percio Ia partita del col- |
po: ma la palla con la quale a §
giuocato, ¢ fuori del giuoco; e |
per il rimanente della partita |

E el o T T A —

O —
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non avra egli che una palla fola,
e lavverfario giuochera fempre
le fue palle immediatamente una

dopo laltra.

ARTICOLO VIIL

Se dopo aver colpito il fona-

glio la palla tornando cade
§ nella buca; refta caduta nella
. § buca, e non gode del vantag-
, § gio del fonaglio. ~Se tornando
, I paffaffe per i ferri; fi conta tut-
.| to cio che ella fa per fe o per
. §1a parte avverfa. In quefto ca-
, #fo non fi approfittera di verun
: § altro vantaggio del fonaglio.

B 6




;9,6 Cupitolo V.

ARTICOLO IX g

Quando una palla fitrova trop- | :
" po vicina al fonaglio, ©
pure alla banchetta, ficche non fi

pofla giuocare; fara permeffo di |

rimuoverla tanto, quanto-fi pofla :
fituare la leva.  Lifteffo ¢ per-
.‘ meflo, quando la palla fi trova } §
troppo vicina ai ferri. g
:
i §
il CARITOLO V. D
1 Della Buca. Y
1 ARTICOLO I °;
1 ¢
i

(@gm palla che ¢ caduta nella |
buca perde 13, e fideve] (
rimettere alla linea di ritorno
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per effere indi giuocata” quando
a lei tocca.

ARTICOLO IL

Se il giuocatore manda la fua
propria palla nella buca, o
pitt palle con un tiro folo; - cia-
fcheduna palla di colui, che le a
giuocate, perde 13. Ma quel-
le dell’ avverfario in quefto cafo
non perdono nulla: e tutte le
palle fi devono rimettere alla li-
nea di ritorno per efler indi giuo-
cate ogni una quando a lei toc-
chi.
ARTICOLO IIL
uando uno dei giuocatori fa
C cadere nella buca la pro-

B 7
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pria palla o quella del fuo com-
pagno ; fta in arbitrio dell’ av-
verfario di far valere la palla
mandata nella buca, fecondo
che ci trovera il fuo vantaggio.
Quando la lafcia valere, deve
la palla caduta nella buca torna-
re alla linea di ritorno: altrimen-
ti il giuocatore fara obbligato
nel fuo giro di giuocarla dalla
buca medefima {ollevandola un
poco.

I¥!



Della tavola &e,

CAPITOLO VI

Della Tuavola e dell’anello della
medefima,

ARTICOLO 1

Quando Pavverfario non a ancora 5o
Pil;‘ltl-

Quando la palla fi trova die-

tro'alia linea della matto-
nella o dietro alla linea della ta-
vola, . efla pud effere giuocata
contro la tavola. Se la colpifce,
e l'avverfario non i ancora 5o
punti; non conta nulla la palla,
che a colpito la tavola: ma re-
ftera nell’ifteflo luogo, dove fi
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¢ fermata, e fard in pafflo, fen-
za effer obbligata di andare alla
linea di ritorno, a meno che non
fcorra di nuovo fin dietro alla
linea della tavola, o dietro la
linea delle mattonelle. In ogni
cafo farh contato tutto cio che
efla ricadendo avra fatto. Se
la palla cade nella buca perde
13, e deve effere riportata al-
la linea di ritorno fecondo le re-
gole.

ARTICOLO IL

Quando Pavverfario a 50 punti.
Quando la palla fi-trova dies
tro alla linea della matto-
nella, o dietro a quella della ta=
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vola, o che fta alla linea di ri-
torno o pil lontanos il giuoca-
tore che a colpito latavola,con-
ta 13, fe avverfario 2 50 pun-
ti. Se la palla col medefimo
tiro paffa o ripaffa i ferri, faran-
no contati tutti i punti, che ella
fara. La palla potrebbe sbal-

O/fervazioni circa il tiro contro
la tavola.

;i: a differenza che ' & in queffo capitols

della tawela tra il ginoco de paffi a-
dottato in Auftvia , € quello di Bavieva, con-
Siffe primieramente i1 cid, che non fi trovine
Ié yegole feritte in Auftria contyayie-alla pra-
tiea del ginocos fecondo: peyche & difficile di
paffare per Panello dellu tavola, al qualz le
régole Baware -attaccano alewne ' volte delle

belle partite di giuoco, le quals non i d oe-
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lare, o pure cadere nella buca,
& in quel cafo il tiro contro la
tavola ¢ fcontato perdendo 1 3,
e bifogna fecondo le regole del-
la buca ritornare alla linea di ri-

caffore di wedere f& mon fe divado: Tal-
volta le medefime vegole appropriano la bel-
lezza del ginoco al tivo comtro la tavola,
¢id che i] loro giuoco non fiegue fempre efat-
tamente in pratica: forfe perche le regole
feritte in Baviera fono troppo complicate,
Allincontro le vegole duftriache vifpetto alla
tavola fono femplici, [enza [cemare mulla alla
bellezza del giuoco: anzi in quefto capitolo
ritvova il giuoco Auftriaco pis mez2i per far
cambiare o [ofpendere una partita. - Ma per
contentare quells, che worvamnn feguire le re-
gole di Baviera, fi fono qui anneffe copiate
parola per papola dal capitolo della tauola,
some fiegue,
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torno: fe non cade nella buca,
giuochera quando a lei tocca
dal luogo, dove fi ¢ fermata.

ARTICOLO L

Del tiro alla tavola per far [onare.

Quando la palla fta dietro ai ferri,
o quando partecipa della riga
della tavola, pwb eflere tirata alla ta-
vola: fe pafla I'anello , guadagna la
partita: (e tocca la tavola fenza che
il giuocatore faccia fonare; deve ella
ritoinare alla riga di ritorno: e feil
giuocatore fa fonare, e la palla tocca
la tavola; potra efla paflare, fe refta
al paffo fenza andare al ritorno. Ma
fe dopo aver fatto fonare non tocca la
tavola, perdela palla‘il fuo tiro quan-
do a lei tocca di gitocare.
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ARTICOLO IIL

Quando allavverfario non mancano che
13 punti folamente, o meio.

Chi colpifce la tavola dalla li-

nea della tavola, o dalla
linea della mattonella , o dalla
linea di ritorno, ovvero da piu
lontano; conta tredici, quando
non mancano pilt che 13 punti

AELCO LD 1.

Se non fi colpifte la tavola e [ tocca
il fonaglio,

"Buando fi dice: io fo fonare, e che

{i colpifca il fonaglio, non avendo

riufcito di colpire la tavola; fi perde

quefto tiro e mon fi godera il vantag-

gio del fonaglio fe non fe-nel fuo giro
ordinario,
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al fuo avverfario: & 2 il dritto
di prendere con la mano la fua
palla, e di fituarla dovunque gli
piacera, per farne fubito quell’
ufo che vorra, fenza aver-ri-
guardo a qualunque linea o fitua-
zione: potra paffare, o caccia-
requalunque palla, e puo facil-
mente far perdere la partita all’
avverfario: faranno contati tut-
ti i numeri, che in quel cafo fa-
ranno due o tre palle: e fela
palla di colui, che 2 colpito-la
tavola, cade nella buca; perde
benfi 13, ma peraltro potra e-
gli fempre trafportare fubito la
fua palla dove vorra per gode-
re degli altri vantaggi fuddetti.
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ARTICOLO 1IV.

Se fi puo tirare contro la tavola con
meno punti che 13.

( :olui, al quale mancano me- | -

no che 1 3 punti per finire, § |

| non pud piu tirare contro la ta- § !

e ————

ARTTCO LU 11l

Del tiro della tavola dalla riga di
Titor o,

Quando non mancano che 26,0 me-

no punti alla parte avverfa; fara 1
permeflo al giuocatore, che fi trova
fulla riga di ritorno, o dietro a quella,
di tirare alla tavola. Se la colpifte ;
puo fituare egli la fua palla con la ma- (
no, e farne quell'ufo che vorfd: ma | A
non potra paflare per i ferri col primo
tiro: dopo il quale pud paffare da per
tutto,

W
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vola, poiche avrebbe sballato,
quando il fuo avverfario avefle
gia 50, O piu punti. Perche al-
lora il tiro contro la tavola con-
ta fempre 13, € non fi pud ti-
rare contro la tavola, fe non fe
quando l'avverfario non abbia
ancora 50 punti: e fidevere-
ftare nelle regole.

ARTICOLO V.

Dellaneilo della tavola, della linéa della
tavola, o del di dietro della linea
delle mattonelle.

Se dalla linea della tavola, o

da dietro la linea delle mat-
tonelle fi fa paflare la. propria
palla per I'anello della tavola; fi
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guadagna la partita in qualunque
ftato quefta fi trovi: quando an-
che la palla ricadendo fcorra

nella buca, o qualunque altro flie
effetto ne fegua. dal

~“ARTICOLO VI

§ Dell’anello della tavola € della linea
J di ritorno.

Non fi puo tirare allanello (
della tavola dalla linea di

ritorno o da pilt lontano, fe non f

"f‘gm:.vmno.ni.
F=
D

ARTICOLO 1IV.

Se paffala palla dopo aver colpito la -
tavola.

S

uando, dopo aver colpito la tavo-
la, la palla paffai ferri, o per B
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fe quando l'avverfario abbia gia
50 punti. Attefa quefia circo-
ftanza fe vi fi paffa, fi guadagna
la partita, qualunque effetto pro-
duca la palla ricadendo.

ARTICOLO: ¥1E
Dei colpi per fmire'la partita.
Colui che diri, che giuoca

per la partita, in qualfifia
g tempo dalle linee convenute
Hall’anello della tavola, all’anello
~{dei ferri, o al fonaglio: fe rie-

0

)

4 §mnanzi o nel ritorno,. o cide nellx
uca ; fi contano i numeri, per i quali’
affa: o fi conta la buca, fenza che il
iuocatore poffa fervirfi del privilegio.

¥ Bli-aver colpito la tavola,

Cc

S e - i ey
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{fce, guadagna la partita: fe non:
riefce, fara confiderata fuor di
giuoco la palla, con la quale a:
giuocato, come gia ¢ ftato dets

ARTICOLO V.

Dellanello della Tavola ¢ della riga
di ritorno.

Colui che paffa Tanello della tavolad
dalla riga di ritorno, non pudy

sballare qualunque punto ficcia: anzij |

guadagna il punto che gli conviene.,
Non pué per. altro contare piu di 13
punti oltre i 13 dell’'anello della tavola.]
Se paffa per iferri, conteta,fe cosi glii
conviene, i numeri che avra fatto nel
paffare e ripaffare i ferri: e poi puo|
prendere ancora la fua palla, e fituar-
la dove vorra per paffare un altra vols=§
ta per i ferri. Ben intefo per altroy
che fe vuole ripaffare per i ferri, i
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¢o. Allora il fuo compagno giuo-

chera folo contro le due pal-
le dell’avverfario , il quale le
giuochera di feguito una dopo [
altra.

deve fituare fuori della riga dei pafli:
o pure, fe non gli conviene di paffare,
godera il privilegio della tavola, Co-
me al folito. Se dopo -aver pafiate
per il fuddetto anello della tavola ca-
de nella buca; non gli fi fcontano i
tredici punti, che fi fogliono fcontare
alle palle cadute nella buca: & egli
godera fempre dell’ ifteflo privilegio
dell'anello della tavola dalla riga di ri-
torno. Se fi paffa par il fuddetto anello
prima di effere in dritto di farlo; fi
contano i foli 13 punti che fi fuole
contare paflindo per l'anello della ta-
vola, e tutto quello che la palla fa

C 2
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ARTICOLO VIIL
uando una palla fi trova e-
fattamente fopra una linea
qualunque fia, fara riputata a
vantaggio di colui che I'a giuo-
cata.

Doveri del Pallajo.
Quando una palla non fta al

paffo, colui, che i inte-
refle di avvertirlo , lo dira al
pallajo, che ne deve fare tefti

paffando e ripaffando.  Sari ancora
permeflo di rigiuocare immediatamente
dopo un fecondo tiro con la palla me-
deflima dal luogo dove fi trova. Ma
fe la palla é caduta nella buca, fara
contata anche la buca.
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monianza quando ne fara ri-
chiefto.

Se qualche d'uno paffa con
una palla, che pon ¢in dritto di
poter paflare; non poftra il Pal-
lajo avvertire nifluno, fe non {e
rel cafo, che ne fia richiefta.

I1 Pallajo ¢ obbligato di ri-
{pondere giufto a tutto cio che
il giuocatore gli dimandera. Ma
fe i giuocatori non gli indirizzano

ARTICOLO VI
Quando fi pafla per Uifte[o anello gino-

cando per la partita,
Quando giuocando alla tavola dalls
riga di ritorno fi dice: io giuo-
co per la partita: fe {i sbaglia; 1a pal
1a non giuoca.
C3s
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la parola , non potra egli dar
configlio a niffuno, & egli fegne-
ra tutto tacitamente fenza part-
lare.

Se gli fi dimanda configlio,
non potra egli dire il {uo parere
{enza il confentimento della par-
te avverfa.

ARTICOLO VIL

Quando dopo aver toccata la tawola fi
Jitua, e fi giuoca la propria palla
da dietro ai ferri.

Quando che, dopo aver colpita Ia
tavola dalla riga di ritorno, co-
lui, che I'a colpita vuol metterfi die-
tro ai ferri fia per far ritornare una
palla, che potrebbe participare dei
ferri, o per cacciare da dietro una palla,
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Se occorre un cafo nuovo
non preveduto in quefte regole,
tocchera al Pallajo di deciderlo:
conviene anche rimetterfi a lui
in tutto cio che pud avvenire
durante la partita. Percio bifo-

che a toccata 1a tavola, ripaflando per
i ferri, o accanto, e venendo innanzi
al giuoco, cioe fin alla riga dalla ta-
vola; potra egli paffare, fenza conta-
re i punti, che avra fatto.

ARTICOLO VHE

Cio che fi puo fare dopo aver toccata
la tavola.

Dopo aver toccata la tavola, fi pud

fare tutto della fua palla, ma
non fi puo paffare. Per altro, fenel
cacciare o far paflare la palla dell’av-

C 4
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gna formare o {cegliere un pal-
lajo, che intenda perfettamente
il giuoco; e fe cido non fofle,
conviene rimetterfi alli fpettato-
ri non intereflati.

Quei che {comettono devos
no attendere la decifione fenza
dir nulla, e quefta decifione do-
vra eflere fempre efattamente

verfurio o la propria, fi veniffe a pal-
fare; fara contato il numero che fi fa.
All' in contro, quando fi tira all'anel-
lo, e fisbaglia; non fi conta il nume-
ro per il quale fi paffa o andando o ritor-
nando per mattonella. Ma fe la palla
ritorna di qua della riga della tavola;
pud quefta paffare fituandofi, cCio che
folamente s’intende in quanto ai tiri
della tavola. Poiche, quando {i tira
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conforme alle regole fequite nel
corfo del giuoco, fenza che fi
pofla appellare ad altre regole
ftraniere, quando anche foflere

piu antiche.

all’anello con una palla, {i conta fom-
pre il numero che ella fa andando e
tornando, ancorche non fia paflata
per Lanello.

ok NN
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