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CAPITOLO L

Del giuoco in generale.

ARTICOLO L

L
(7 Si pud ginocare da folo a
{folo con due palle per
(:‘iff‘% ciafcheduno: o in due
@  contro due con unma
fola palla per ciafcheduno: cosi
a tre contro tre con una fola
palla per uno. Ma il giuoco di
due contro due ¢ il piu bello.
A 2




Capitolo I.

ARTICOLO IL
La partita deve effere di cen-

to punti, e chi forpafla
queflo numero perde la partita.

ARTICOLO IIL

1 dovrebbe incominciare la
partita dalla linea detta del
Pringipio vicino al fonaglio; ma
ordinariamente s’incomineia dalla
linea detta di Ritorno, donde
ogni uno tira la fua palla verfo
lulicea dei pa/fi,1a quale per altro
non fi deve paffare, fe fi vuole
reftar in paffo dirimpetto ai ferri.
Quando: non fi voglia tirare di

"volo per paffare i ferri in un

tratto, o paffando direttamente




Del ginoco in generale. 5

per i ferri o ritornando di forno:
& in tal cafo fi contano i nume-
ri, per iquali ¢ paflata la palla,
o ripaflata di florno.. Ne fi po-
tra mai paflare, {fe non fi a in-
nanzi 2 fe la linea dei Paffi o vi-
cina o lontana,

ARTICOLO IV.

e una palla fi fpezza; avra
colui, a chi effa appartie-
ne, la {celta di uno' dei pezzi,
€ potra rimettere in giuoco una
palla nuova nel luogo del pezzo
da lui {celto, e conterk il nu-
mero, che il pezzo fcelto avra

fatto.

A 3




Capitolo I

ARTICOLO V.
Se una palla va fuori del giuo-

co dietro alla pietra di ffor-
no, o altrove fopra le banchette;
potra il giuocatore rimetterla in
ginoco per giuocare quando a
lui tocca, accanto alla bancheita
nella medefima direzione, nella
quale fi rittovava.

ARTICOLO VL

Giuocando bifogna avere un

piede vicino alla palla, e
la diftanza del piede alla palla
non deve eflere maggiore di 6.
pollici. (*)

(*) Vedi il difegno. Tav, IL
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ARTICOLO VIL
]Incom'mciando il giuoco niffu-

no dovra giuocare prima che
a lui tocchi: e fe cio {uccedes
bifognera ricominciare al fuo gi-
¢ fecondo il numero dalla fua

palla.
ARTICOLO VIIL

Se aleuno ginoca una delle fue
palle fuori dell'ordine in cui
~ fi deve giuocare; fara in arbi-
trio dell avverfario, che fe n®
accorto, di far valere il tiro 0
no: e felo fa valere; conver-
ra giuocare laltra palla, che
viene in ordine dopo quella,
che ¢ ftata giuocata: in tale ca-
A4




8 Capitolo IL

fo una o Taltra di'‘quefte palle
perde un giro: ‘e quando non fi
lafci- valere il tiro} bifognera
timettere le palle nell ifteflo
luogo, dove ftavano prima del
tiro, e chi a giuocato perde il
{uo giro.

h
CARPITOLO 11,
Per fituare la pa_lla.

ARTICOLO I

Jon fi pud mai fituare 1a pal-
la propria in mezzo ai ferri,
ARTICOLO IL

@gni palla, che fi trova tra
la riga delle mattonelle e
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