
CAPI T OL O ï.
Del giuoco in generale.

ARTICOLO I.

^ o l Pu^ §
'lU0Care da foio a

fol° con due palle per
ciafcheduno : o in due

® contro due con una
fola palla per ciafcheduno : così
a tre contro tre con una fola

palla per uno . Ma il giuoco di
due contro due è il più belio.
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4 CapitoloI.

ARTICOLO IL
I
"

a partita deve effere di cen«
to punti , e chi forpaifa

quello numero perde la partita.

ARTICOLO III.

Ci dovrebbe incominciare la^
partita dalla linea detta del

Principio vicino al fonaglio ; ma
ordinariamente s’incomincia dalla
linea detta di Ritorno, donde
ogni uno tira la fua palla verfo
la linea dei puffi, la quale per altro
non fi deve palfare , fe fi vuole
reftar in pqßo dirimpetto ai ferri.
Quando non fi voglia tirare di
volo per palfare i fervi in un
tratto , o pallando direttamente



5Del giao:o in generale.

per i ferri o ritornando di florno:
& in tal cafo fi contano i nume¬
ri , per i quali è palPata la palla,
o ripaiïata di forno . Ne fi po¬
trà mai paffare , fe non fi à in¬
nanzi a fe la linea dei Vaffi o vi¬
cina o lontana.

ARTICOLO IV.

£ ? e una palla fì fpezza ; avrà
colui , a chi effa appartie¬

ne , la fcelta di uno dei pezzi,
e potrà rimettere in giuoco una
palla nuova nel luogo del pezzo
da lui fcelto , e conterà il nu¬
mero , che il pezzo fcelto avrà
fatto.
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ARTICOLO V.
CJe una palla va fuori del giuo-^ co dietro alla pietra di flor -
«0,0 altrove fopra le banchette;
potrà il giuocatore rimetterla in
giuoco per giuocare quando a
lui tocca , accanto alla banchetta
nella medefima direzione nella
quale fi ritrovava.

ARTICOLO VI.

^Oiuocando bifogna avere un
piede vicino alla palla , e

la diftanza del piede alla palla
non deve effere maggiore di 6 .
pollici. (*)

( * ) Vedi il difegno . Tav, Ih
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ARTICOLO VIL
TTncominciando il giuoco nifiu-

no dovrà giuocare prima che

a lui tocchi : e fé ciò fuccede;

bifognerà ricominciare al fuo gi¬

ro fecondo il numero dalla fua

palla.

ARTICOLO Vili.

£ ? e alcuno giuoca una delle fue

palle fuori dell ’ordine in cui

fi deve giuocare ; farà in arbi¬

trio dell ’ awerfario , che fe n’è

accorto , di far valere il tiro o

no : e fe lo fa valere ; conver¬

rà giuocare l’altra palla , che

viene in ordine dopo quella,
che è fiata giuocata : in tale ca-
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8 Capitolo IL

fo l’una o l’altra di quelle palle
perde un giro : e quando non fi
lafci valere il tiro ; bifognera
rimettere le palle nell’ ifteffo
luogo , dove /lavano prima del
tiro , e chi a giuocato perde il
fuo giro.

Per Situare la palla.

ARTICOLO I.
TVTon fi può mai fituare la pai*x la propria in mezzo ai ferri.

ARTICOLO IL
(Qjgni palla , che fi trova tra

la riga delle mattonelle e
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