Per fituare la Palla. 15

ARTICOLO X.

:ﬂ:l giuocatore non fara pili in

dritto di punire il fuo avver-
fario in che che fia, fubito che
immediatamente dopo il fallo &
ftato giuocato un tiro; & il giuo-
co continuera nello ftato in cui
fi trova.

CAPITOLO Iif.

ARTICOLO IL

uando la palla fi trova tra

la linea delle mattonelle &
iferri: o tra iferri, e lalinea
de’ paffi: otrala linea della ta-
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vola e quella dei paffi;-fi-puo fi-
tuare la fua palla innanzi alla li-
nea deipafli, per poter paflare
nel fuo giro. () Quando la pal-
la fi trova tra la pietra di fiorno,
e la linea della tavola, o delle
mattonelle; bifogna che la palla
torni abbaflo fin alla linea di 7i~

(b). Ecco come fi-ginoca in- Baviera.
Quando la palla fi trova tra la
linea delle mattonelle e dei ferri.
bifogna che torni alla linea di ri-
torno o giuocCata col tacco o per
mattonella controla pietra di ftor-
no. -Si ¢ cambiato -cid- nellevegole
Aufiviache : per ché_dandofi fpeffo il
cafo, di dover ginocave coi forza perx
mattonella contro. la pietra di Jrorno ;
potrebbe la palla co'pire qualche d'uno:

e ci wole [Jorzo per tivare n ginochio-

e vol tacco a travesfo i ferri.
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|torno, pet poter dila efler giuo-
cata nel fuo giro per arrivare in
paflo: o bifogna farla paffare di
voloin un tratto per i ferri, come
fi giudichera a propofito. - E’da
bflervarfi che, fe la palla, che
i trova frale righe della tavola,
b delle mattonelle, e tra la pie-
ra di ftorno, (che per confe-
juenza non ¢ in paffo,) & giuoca-
b verfo la linea di ritorno, €
on ci.arriviy tocca di avverti
e all avverfario, che una ta-
e palla non ¢ in paflo, e quefta
el paflare o ripaffare per i fer-
non potra contar nulla, {e non
e trovata prima alla linea di ri-
prno. - Ma fe il giuocatore di




18 Capitolo II1.

cui 1a palla non & in paflo,l'avef~ |
fe fatto paffare una volta per
inavvertenza per i ferri, e cheim-
mediatamente dopo fi foffe giuo-
cato un altro tiro; fard contato |
tutto, € la partita continuera
nello ftato in cui fi trova fecon-
do le regole: e quando il giuo- |
catore, di cui la pallanon &in :

paffo, giuoca per i ferri, e che}
Pavverfario non lavvertifce ful
tiro; non foffrira il giuocatorey
altro danno, fe non fe quello dif

e di giuocare vetfo la linea di ri
torno , o di cacciare come lof
giudichera a propofito. Ma e
il giuocatore ¢ flato avvertito 3 l




Dei Pujfi. 19

empo dalPavverfario, e cid non
ptante pafla per i ferri; non

“Bra in paflo, e dovra fempre
itornare alla linea di ritorno:
urche lavverfario avvertifca
‘4 alta voce, che quefta palla
on ¢ in paffo.

ARTICOLO IL

lo una palla fi trova fra la

pietra di ftorno, € la li-
ea delle mattonelle dirim-
‘betto ai ferri 3 fara permef-
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impedimento dei ferri, pet pod
terla indi giuocare fubito verfa
la linea di ritorno.  Di Ia fi pugft
ancora tirarla alla tavola, o cac
ciare. Bifogna offervare di nonfl
trafportare la fua palla fe non feflt
da quella banda ove ella era pii
Vvicina alla banchetta confiderato
il numero 1 3. come mezzo: fic-f
che la palla che fi trova allal
dritta del numero 1 3. deve ef:
fere trafportata alla banda dritta
dei ferri, e nell’ifteflo modo al-
la finiftra. . Se la palla fi trova,
elattamente in mezzo dirimpet-
to al numero 13, fenza che fi
poffa decidere da qual canto ef-
fa penda; fara in arbitrio dal
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juocatore' di trafportarla a quel-
banda, che egli vorra. . Ma
tale trafporto di palla non a-
a piu luogo, quando non man-
ino che 13 punti all’una o all’
ra parte per finire. (¢)

. ). Tutto quefto articolo ferve per evitare
0& qualche pericolo : poicke In_palla tro-
C vandofy “dirvimpetto , e fpeffo molto wi-
eina as ferri , ([¢ fi woleffz gettarla
A con laleva per di fopra ai fiyri , per
e} arvivare alla linea di ritormo, ) potrel-
wall e Sucedere, che fi gettaffe la palla
contro 1 fervi, e quéfia vibalzando
v co])i//é il giuncatore, Per altro, quan-
V3§ do nom manchinn che’ ‘13 o meno all-
una o all'altra parte per finive; non
N Sara pil permeffo di trafportare la pal-
')il la :  perché queffa avendo gid dello
o8 foantaggio” per la fur fituazione, con

Jeguivebbe un wantaggio troppo confide-
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ARTICOLO IIL

Quando non mancano pit ché

13 alluna o all’altra pars

te per finire; non fara pit pet

meflo di trafportare con la ma
no la palla che fi trovera fra

pietra di ftorno, e tra la lineg
delle mattonelle: ma bifogner:

giuocarla con la leva o col tad

co dal luogo in cui ella & pef

farne quell’ufo che fi vorra.
ARTICOLO IV.

yubile, [¢ werfo la fine duna partiff,
poteffe fitu 1rfi a fuo beneplacito a ¢d
to ai fervi. = Quei che vorranno 1
nerfi alla vegola Bavarefe, potranifl
Jegusre la nota antecedente,

N
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trovi, pud ella cacciare un
#¢ra palla innanzi o dietro i fer-
i, Quando anche quefta palla
ellacciata fia o non fia in paflo.
lutto quello, che effa fara pal-
“gndo per i ferri, fara contato,
j’ per confeguenza potra shallare.

1 ARTICOLO V.

’Si dice aver shallato una palla,
quando ella faccia pili del
humero gia convenuto di 100.
fia che il giuocatore medefi-
o la faccia sballare, ovvero
palla del fuo compagno o
uella dell’avverfario nel cac
ciarla : e perde la partita que-
gli del quale la palla a sballato.

|

6’.’
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Capitolo III.
ARTICOLO VI

Se una palla, cacciando un ald

tra per t ferri, ci pafla nel
medefimo tempo; le due pallg
conteranno i numeri, per i qua-
li fono paffate. Ma fe la palla,
che caccia, non era in paffoy
in quel cafo.conta folamente la
palla cacciata.

ARTICOLO VIL

Quando una palla ¢ in paffo,|
fi conta tutto quello, che!
ella fa paflando e ritornando pet)
ifetri: e quando fi tira innanzi|
aiferri, o per di fopra, ‘o ac-)
canto a medefimi, e che la pals
la ritorna per qualche aumero;
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Branno contati i numeri, fe la
balla ¢ in paffo.

ARTICOLO VIIL

uando una pallafi ferma frai

ferri o andando, O ritornan-=
0, fi prende una mifura di le-
no *, fatta a pofla, e fi fa di-
fcendere lungo i ferri fopra la
alla dalla parte dove ¢ entrata: {e
Bppoggiando foprala palla quefta
Iifura, la palla pafla; fi conta
| numero. Ma fe la palla, ful-
quale , fi & appoggiata la mi-
lura, refta ferma; @ fegno, che
3 palla non ¢ paffata. Allora
§i potra , quando tocca, farla

v Vedi Tavol. 1L
B
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paffare affatto con un colpo dif
tacco, e fi contera: o pure §

potra fituarfi per paffar poi nél
fuo giro.

ARTICOLO IX.

uando una palla, che fi &
fermata fra i ferri, & toc
cata da un’altra, la qualle la fi
paflare 5 bifogna offervare , f§
quefta paffando feguita la medefy
fima direzione, che a avuta '
quando ¢ ftata giuocata nell’arri
vare tra i ferri: poiche fe ellif
fofle ftata ricacciata verfo quek
la banda, donde & venuta, noi
fi potrebbe contare il pafla
gio. |
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ARTICOLO X

18 Je una palla andando, tornans
do e ritornando di nuovo
affafle a cafo tre volte in un
plo tiro per lifteflo numero;
i §on fi conta in tutto che unavol-
ol fola quefto numero. Ma fe
h¥affando due volte per lifteflo
, Bumero feguitaffe a paffare un
eiflltro numero; fi contera due
Wolte il numero , e di piu anco-
[¥® il numero del terzo paflaggio.
, el @ veduto, che fuccedono tiri
qmili, percio a bifognato deci-
, gl
;

i
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