Della tavola &e,

CAPITOLO VI

Della Tuavola e dell’anello della
medefima,

ARTICOLO 1

Quando Pavverfario non a ancora 5o
Pil;‘ltl-

Quando la palla fi trova die-

tro'alia linea della matto-
nella o dietro alla linea della ta-
vola, . efla pud effere giuocata
contro la tavola. Se la colpifce,
e l'avverfario non i ancora 5o
punti; non conta nulla la palla,
che a colpito la tavola: ma re-
ftera nell’ifteflo luogo, dove fi
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¢ fermata, e fard in pafflo, fen-
za effer obbligata di andare alla
linea di ritorno, a meno che non
fcorra di nuovo fin dietro alla
linea della tavola, o dietro la
linea delle mattonelle. In ogni
cafo farh contato tutto cio che
efla ricadendo avra fatto. Se
la palla cade nella buca perde
13, e deve effere riportata al-
la linea di ritorno fecondo le re-
gole.

ARTICOLO IL

Quando Pavverfario a 50 punti.
Quando la palla fi-trova dies
tro alla linea della matto-
nella, o dietro a quella della ta=
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vola, o che fta alla linea di ri-
torno o pil lontanos il giuoca-
tore che a colpito latavola,con-
ta 13, fe avverfario 2 50 pun-
ti. Se la palla col medefimo
tiro paffa o ripaffa i ferri, faran-
no contati tutti i punti, che ella
fara. La palla potrebbe sbal-

O/fervazioni circa il tiro contro
la tavola.

;i: a differenza che ' & in queffo capitols

della tawela tra il ginoco de paffi a-
dottato in Auftvia , € quello di Bavieva, con-
Siffe primieramente i1 cid, che non fi trovine
Ié yegole feritte in Auftria contyayie-alla pra-
tiea del ginocos fecondo: peyche & difficile di
paffare per Panello dellu tavola, al qualz le
régole Baware -attaccano alewne ' volte delle

belle partite di giuoco, le quals non i d oe-
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lare, o pure cadere nella buca,
& in quel cafo il tiro contro la
tavola ¢ fcontato perdendo 1 3,
e bifogna fecondo le regole del-
la buca ritornare alla linea di ri-

caffore di wedere f& mon fe divado: Tal-
volta le medefime vegole appropriano la bel-
lezza del ginoco al tivo comtro la tavola,
¢id che i] loro giuoco non fiegue fempre efat-
tamente in pratica: forfe perche le regole
feritte in Baviera fono troppo complicate,
Allincontro le vegole duftriache vifpetto alla
tavola fono femplici, [enza [cemare mulla alla
bellezza del giuoco: anzi in quefto capitolo
ritvova il giuoco Auftriaco pis mez2i per far
cambiare o [ofpendere una partita. - Ma per
contentare quells, che worvamnn feguire le re-
gole di Baviera, fi fono qui anneffe copiate
parola per papola dal capitolo della tauola,
some fiegue,
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torno: fe non cade nella buca,
giuochera quando a lei tocca
dal luogo, dove fi ¢ fermata.

ARTICOLO L

Del tiro alla tavola per far [onare.

Quando la palla fta dietro ai ferri,
o quando partecipa della riga
della tavola, pwb eflere tirata alla ta-
vola: fe pafla I'anello , guadagna la
partita: (e tocca la tavola fenza che
il giuocatore faccia fonare; deve ella
ritoinare alla riga di ritorno: e feil
giuocatore fa fonare, e la palla tocca
la tavola; potra efla paflare, fe refta
al paffo fenza andare al ritorno. Ma
fe dopo aver fatto fonare non tocca la
tavola, perdela palla‘il fuo tiro quan-
do a lei tocca di gitocare.
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ARTICOLO IIL

Quando allavverfario non mancano che
13 punti folamente, o meio.

Chi colpifce la tavola dalla li-

nea della tavola, o dalla
linea della mattonella , o dalla
linea di ritorno, ovvero da piu
lontano; conta tredici, quando
non mancano pilt che 13 punti

AELCO LD 1.

Se non fi colpifte la tavola e [ tocca
il fonaglio,

"Buando fi dice: io fo fonare, e che

{i colpifca il fonaglio, non avendo

riufcito di colpire la tavola; fi perde

quefto tiro e mon fi godera il vantag-

gio del fonaglio fe non fe-nel fuo giro
ordinario,
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al fuo avverfario: & 2 il dritto
di prendere con la mano la fua
palla, e di fituarla dovunque gli
piacera, per farne fubito quell’
ufo che vorra, fenza aver-ri-
guardo a qualunque linea o fitua-
zione: potra paffare, o caccia-
requalunque palla, e puo facil-
mente far perdere la partita all’
avverfario: faranno contati tut-
ti i numeri, che in quel cafo fa-
ranno due o tre palle: e fela
palla di colui, che 2 colpito-la
tavola, cade nella buca; perde
benfi 13, ma peraltro potra e-
gli fempre trafportare fubito la
fua palla dove vorra per gode-
re degli altri vantaggi fuddetti.
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ARTICOLO 1IV.

Se fi puo tirare contro la tavola con
meno punti che 13.

( :olui, al quale mancano me- | -

no che 1 3 punti per finire, § |

| non pud piu tirare contro la ta- § !

e ————

ARTTCO LU 11l

Del tiro della tavola dalla riga di
Titor o,

Quando non mancano che 26,0 me-

no punti alla parte avverfa; fara 1
permeflo al giuocatore, che fi trova
fulla riga di ritorno, o dietro a quella,
di tirare alla tavola. Se la colpifte ;
puo fituare egli la fua palla con la ma- (
no, e farne quell'ufo che vorfd: ma | A
non potra paflare per i ferri col primo
tiro: dopo il quale pud paffare da per
tutto,

W
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vola, poiche avrebbe sballato,
quando il fuo avverfario avefle
gia 50, O piu punti. Perche al-
lora il tiro contro la tavola con-
ta fempre 13, € non fi pud ti-
rare contro la tavola, fe non fe
quando l'avverfario non abbia
ancora 50 punti: e fidevere-
ftare nelle regole.

ARTICOLO V.

Dellaneilo della tavola, della linéa della
tavola, o del di dietro della linea
delle mattonelle.

Se dalla linea della tavola, o

da dietro la linea delle mat-
tonelle fi fa paflare la. propria
palla per I'anello della tavola; fi
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guadagna la partita in qualunque
ftato quefta fi trovi: quando an-
che la palla ricadendo fcorra

nella buca, o qualunque altro flie
effetto ne fegua. dal

~“ARTICOLO VI

§ Dell’anello della tavola € della linea
J di ritorno.

Non fi puo tirare allanello (
della tavola dalla linea di

ritorno o da pilt lontano, fe non f

"f‘gm:.vmno.ni.
F=
D

ARTICOLO 1IV.

Se paffala palla dopo aver colpito la -
tavola.

S

uando, dopo aver colpito la tavo-
la, la palla paffai ferri, o per B
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fe quando l'avverfario abbia gia
50 punti. Attefa quefia circo-
ftanza fe vi fi paffa, fi guadagna
la partita, qualunque effetto pro-
duca la palla ricadendo.

ARTICOLO: ¥1E
Dei colpi per fmire'la partita.
Colui che diri, che giuoca

per la partita, in qualfifia
g tempo dalle linee convenute
Hall’anello della tavola, all’anello
~{dei ferri, o al fonaglio: fe rie-

0

)

4 §mnanzi o nel ritorno,. o cide nellx
uca ; fi contano i numeri, per i quali’
affa: o fi conta la buca, fenza che il
iuocatore poffa fervirfi del privilegio.

¥ Bli-aver colpito la tavola,

Cc
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{fce, guadagna la partita: fe non:
riefce, fara confiderata fuor di
giuoco la palla, con la quale a:
giuocato, come gia ¢ ftato dets

ARTICOLO V.

Dellanello della Tavola ¢ della riga
di ritorno.

Colui che paffa Tanello della tavolad
dalla riga di ritorno, non pudy

sballare qualunque punto ficcia: anzij |

guadagna il punto che gli conviene.,
Non pué per. altro contare piu di 13
punti oltre i 13 dell’'anello della tavola.]
Se paffa per iferri, conteta,fe cosi glii
conviene, i numeri che avra fatto nel
paffare e ripaffare i ferri: e poi puo|
prendere ancora la fua palla, e fituar-
la dove vorra per paffare un altra vols=§
ta per i ferri. Ben intefo per altroy
che fe vuole ripaffare per i ferri, i
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¢o. Allora il fuo compagno giuo-

chera folo contro le due pal-
le dell’avverfario , il quale le
giuochera di feguito una dopo [
altra.

deve fituare fuori della riga dei pafli:
o pure, fe non gli conviene di paffare,
godera il privilegio della tavola, Co-
me al folito. Se dopo -aver pafiate
per il fuddetto anello della tavola ca-
de nella buca; non gli fi fcontano i
tredici punti, che fi fogliono fcontare
alle palle cadute nella buca: & egli
godera fempre dell’ ifteflo privilegio
dell'anello della tavola dalla riga di ri-
torno. Se fi paffa par il fuddetto anello
prima di effere in dritto di farlo; fi
contano i foli 13 punti che fi fuole
contare paflindo per l'anello della ta-
vola, e tutto quello che la palla fa

C 2
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ARTICOLO VIIL
uando una palla fi trova e-
fattamente fopra una linea
qualunque fia, fara riputata a
vantaggio di colui che I'a giuo-
cata.

Doveri del Pallajo.
Quando una palla non fta al

paffo, colui, che i inte-
refle di avvertirlo , lo dira al
pallajo, che ne deve fare tefti

paffando e ripaffando.  Sari ancora
permeflo di rigiuocare immediatamente
dopo un fecondo tiro con la palla me-
deflima dal luogo dove fi trova. Ma
fe la palla é caduta nella buca, fara
contata anche la buca.
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monianza quando ne fara ri-
chiefto.

Se qualche d'uno paffa con
una palla, che pon ¢in dritto di
poter paflare; non poftra il Pal-
lajo avvertire nifluno, fe non {e
rel cafo, che ne fia richiefta.

I1 Pallajo ¢ obbligato di ri-
{pondere giufto a tutto cio che
il giuocatore gli dimandera. Ma
fe i giuocatori non gli indirizzano

ARTICOLO VI
Quando fi pafla per Uifte[o anello gino-

cando per la partita,
Quando giuocando alla tavola dalls
riga di ritorno fi dice: io giuo-
co per la partita: fe {i sbaglia; 1a pal
1a non giuoca.
C3s
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la parola , non potra egli dar
configlio a niffuno, & egli fegne-
ra tutto tacitamente fenza part-
lare.

Se gli fi dimanda configlio,
non potra egli dire il {uo parere
{enza il confentimento della par-
te avverfa.

ARTICOLO VIL

Quando dopo aver toccata la tawola fi
Jitua, e fi giuoca la propria palla
da dietro ai ferri.

Quando che, dopo aver colpita Ia
tavola dalla riga di ritorno, co-
lui, che I'a colpita vuol metterfi die-
tro ai ferri fia per far ritornare una
palla, che potrebbe participare dei
ferri, o per cacciare da dietro una palla,
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Se occorre un cafo nuovo
non preveduto in quefte regole,
tocchera al Pallajo di deciderlo:
conviene anche rimetterfi a lui
in tutto cio che pud avvenire
durante la partita. Percio bifo-

che a toccata 1a tavola, ripaflando per
i ferri, o accanto, e venendo innanzi
al giuoco, cioe fin alla riga dalla ta-
vola; potra egli paffare, fenza conta-
re i punti, che avra fatto.

ARTICOLO VHE

Cio che fi puo fare dopo aver toccata
la tavola.

Dopo aver toccata la tavola, fi pud

fare tutto della fua palla, ma
non fi puo paffare. Per altro, fenel
cacciare o far paflare la palla dell’av-

C 4




e -

R A AT B TN et

36 Capitolo VI,

gna formare o {cegliere un pal-
lajo, che intenda perfettamente
il giuoco; e fe cido non fofle,
conviene rimetterfi alli fpettato-
ri non intereflati.

Quei che {comettono devos
no attendere la decifione fenza
dir nulla, e quefta decifione do-
vra eflere fempre efattamente

verfurio o la propria, fi veniffe a pal-
fare; fara contato il numero che fi fa.
All' in contro, quando fi tira all'anel-
lo, e fisbaglia; non fi conta il nume-
ro per il quale fi paffa o andando o ritor-
nando per mattonella. Ma fe la palla
ritorna di qua della riga della tavola;
pud quefta paffare fituandofi, cCio che
folamente s’intende in quanto ai tiri
della tavola. Poiche, quando {i tira
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conforme alle regole fequite nel
corfo del giuoco, fenza che fi
pofla appellare ad altre regole
ftraniere, quando anche foflere

piu antiche.

all’anello con una palla, {i conta fom-
pre il numero che ella fa andando e
tornando, ancorche non fia paflata
per Lanello.

ok NN
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