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burd) eine Pantomine zu verftehen gegeben Dat, daf
er mit den Unjagen zu Cnbde gefommen ijt. €8 bdarj
afjo 3. B. dber Hauptipieler beim einfacdjen Rufer, weldher
ben Sfig gefauft und den Pagat-Ultimo angejagt hat,
nidht etwa nod) BValat anfagen, nacdhdem der gerufene
Partuer, der den Dond hat, die Troule angejagt hat
— wenn er jegt aud) bei feinen {ibrigen hohen Stedjern
bie Gewifiheit Hat, daf er mit feinem Delfer Balat
madhen werde.

Die Gegner, weldje in Tarof ,valat jind", haben
the Haouptaugenmert auf bdie Favben zu fenfert; eine
bejeste Dame oder ein Cavall zu dritt wird Dhiufig
pen Valat aufhalten, wenn bdie Segner aus den ab-
geworfenen Kavten gu  beurtheilen werftehen, welde
Sarben der Spicler nod) in der Hand hat. Namentlid)
ift e beim Mufer in der Regel die Dame der gerujenen
Farbe, weldje den Gegnern den Balat rettet.

Anbang.
I. Preis-Tabelle,
L. @Gewihnlider Rujer. 1I. Bolo,
Do Sptel . .. .. . 6 Das Spiel’ . ... .- 8
Pagat-) ool w2 PO ngime | fin 4

fbnig= J fbnig=|

Die Troule Die Troule . :

Die & Sonige  [moeiant &  Die 4 Spnige | angeiagt 8
Monbfang Ntondfang

salat TR o 19 SBalal G~ v s 24

o eantgeiagt e o . (24 i angejagt i aitseds




60 Daz Markiren,

III. Preier.

Das Sptel. AL T 10
Pagat -1UItimo )
Die Troule | ftil 4
EIE 4 ﬁi‘»nige[ a“gefagf 8
Pondfang
Balaf 61 4000 24

».oangefagt- Lo 4B

IV. Bolo-Preier.
0% SRS 20
Pagat-11timo
Die Troule
Die 4 Kibuige

ftit 8
angefagt 16

Mondfang
BEiat il s 48
" ﬂnﬁﬂfﬂgt 3 IR

II. Mos Markiven und die Gewinn- und Verluft-Beredmung,

Gewdhnlid) erdffnet jeder Theilnehmer am Spiele
ein Gonto, wo er den Werth eines jeden von thim
ober feiner Partel gewonnenen Spieles bet fortlaufenber
Addition anjdjreibt. Die Schlufberechnung gejchieht
dann durd) Beriidfichtigung der eingelnen Diffevengen.

€3 bhitten 3. B. angejhricben die Spieler:

A B
6 8
14 24
44 88
48 g2
476 508

C D
6 18
36 34
44 42
46 14
392 416

€8 mwiivde fih nun folgenbde Sdlupberednung

ergeben:

™~
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Daz Martiven. Gl
A gewinnt von C . . . 84
A‘ " " 1) o % 4 G[l
144
A gerlert on Brooos 82
A gewinnt . . . . . 112 Points.
B gewinnt von A . . 32
B 2 e bRAETE 0 v
B 5 o e
B gewinnt . . . . . . 240 Points.
Guerlioton. A n cea . 184
s v e=aBer Song . kil
RS R N R R
C verfiect . . . . . . 224 Points.
T verliert att AT S 555260
s B T g
152
T o ) RO AR . S
PEBEEEEE o i s 128 S DTHES
Es verlieven aljo: Es gewinnen:
s e o A e e G D
| .Y Bt Y 1
352 Points = 352 Points.

Da Gewinn und Verlujt natiivlid) etnander
gleich fein mitfjen, fo ift demmad) obige Redymung eine
ticdhtige. Wenn in  unjevem Beifpiel der Point 3u
einem Balben Rveuger verabredet worden wire, fo




Beijpiele,

hitte A 56 fr., B 1 fl. 20 fr. gewonnen, C 1 ff, 12 i
D 64 fr. verforen.

Su vielen Gefelldaften ift es itblid), nad) jevem
Spiele den Werth dedjelben fofort in Dbaarem Gelde
auszubezahlen. Dadurd) vermeidet man atvar bas Auj-
ichreibet und die Schlufrecdinung, verliert aber durd)
Wedpjelr und Herausgeben des Geldes umfomehr Beit.

III. Beifpiele,

1. Beifpiel eines gewonnenen Rufers.

A. bdie Borhand Hat:

XXI, XVII, XV, VIII, VII, III, Pigue-Dante,
Acht, Carreau-Dame, Lreff-Dame, Adt, Co ettt =90g,

B: &X; XVIIL XTI, IX, V, Pique-Kintg, Ca-
vall, Neun, Coenr-Konig, Cavalf, Carrveau-Bier,
Biwei,

C: XIX,~BVEL XL X Y. Coeur-Dame,
Pique-Behn, Steben, Carrean-finig, Cavall, Treff-
Neun, Sieben.

Bes X T Zreff-Rinig, Cavall, Zehn,
Carvveau-Bube, AR, Drei, Pique-Bube, Coeur-
Bube, Drei.

A fann nun ebenjo gut Pique, wie Treff rufen,
da er in beiben Favben die Dejeste Dame hat. Qn
joldhen Fillen ift es empiehlensmwerth), immer diejelbe
garbe gt rufen, damit man fich rajch) entfcheiden fann.
A wihlt Pique-Kbnig, fauft Stis, Coeur-Bwet und
Bier, legt Carreau-Dame, ZLrejf-Dame und Adht, Hat
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afjo in der Hand 7 Tarof, 2 Pique und 3 Coewr,
Sm gegnerijhen Talon liegent XIV, VI und Trefj-Bube.
A fpielt nun aus und bringt gleid) feine Fehl-
farbe Coeur.

1. Stid) A Coenr-Zwei, B Kinig, C Dame, D Dret.

5
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B fjolfte jetst, da er der gerufene Partrner ijt,
eigentlid) Coeur nachbringen, da A aber den
Sfig getauft hat, will er verjuchen, den
Mond ,unter dad Mefjer” zu bringen (jiehe
§ 10), fall ihn einer.der Gegner jdhwad)
bejefst Ditte.

B XVIII, ¢ XIX, D XIII, A &fis,

Wenn C nicht mit dem XIX jtidht, madjen
A und B Balat.

A X, BV R tD L
A XVII, B IX, ¢ XII, D Coeur-Bube.

D wirft Coeur-Bube ab, damit er, falls fein
Bartner auf die Cpeur des . A mnoc) einen
Stich madht, jhmieven fann.

A VII, B XI, C XVI, D Zrefj-Rbnig.

D tvaut dem C,-dba B tarofirt hat.

C Garreau-fnig, D Drei, A VII, B Bwei.
A Goeur-Bier, B Cavall, C und D beliebig.

Da C tm exjten Stid) Coeur-Dame gugegeben
wd D Goeur-Bube abgeworfen fhat, fann
A annehmen, daf die Geguer fein Coeur
mehr Haben und bringt e8 erjt jetst wieder,
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wad unter gewdhnlidjen Umftinden verhing-
nigooll fein fammn.
9. Ctid) B Pique-Neun, C Jehn, D Bube, A Dame.

B will jest, da die Gegner jhon tarotlos

find, auf Konig-Ultimo {pielen.
o A XV, B Garreau-LBier, C und D belicbig.
v A Coeur-AF (major), B Pique - Cavall,
C und D Dbeliebig.
12, A Pique-Adht, B Kinig, C und D beliebig.
A und B bhaben ihr Spiel mit 63 gegen
7 Uugen gewommer und jdjreiben, da fic
Troule und Konig-Ultimo gemadyt Haben,
10 Points.

2. Gewonnener NRufer mit angefagtem, jedoch
nidt gemadytem Pagat.

A XXT XVIIL XVIL, XV, XIV.. I, @oeir-
RKionig, Bwei, Pique-Konig, Dame, Sieben, Carvean-
Darme.

B: XIII, VIII, V, Trefi-Kintg, Coenr-Dame,
Capall, AR, Drei, Bier, Pique-Bube, Carrveau:
Konig, A,

C: XX, IX, VI, IV, II, ZTreff-Dame, Jehu,
Neun, Carveau-Bube, Pique-Cavall, Neun, Adht.

D: &fis, XIX, XVI, XII, X, Zreff-Cavall,
Bube, Sieben, Coenr-Bube, Pique:Jehn, Carrean-
Drei, Bier.

A rujt Carreau-Ronig und fauft VIL III und
Carvean-Jwei, legt Pique-Dame, Sieben und Coenr-

10.
11 s
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Swet und jagt Pagat-Ultimo an, da er 8 Tarof, dar-
unter mehrere hohe Stecher Hat,

Sm o geguerijdjen Talon: Treff-Adjt, Carreau-
Cavall und XL
1. S, AL B XII, ¢ 1T DIXVI:

2. 4 D ZTrefi-Bube, A VII, B Kinig, C Neun.
D jpielt feine lingjte §farbe aus, da er

ji mit 5 Tarot, darunter Sfis, XIX, als
vert Starfen betradhgten muf.

B AN NIV AV 0 I Wl N X

4. o D ZTrefj-Sicben, A XV, B VIII, C 3Zehn.

8.5, oAl VI B ‘Coturs g, ¢ XX 0B X

6., .U Trefj=Dame, D Cavall, A XXI, B Goeur-

Dame,
v A Carreau-Dame, B Kinig, C Bube, D Drei.
A muf jett jdhon feine Farben anfpielen,
da er jid) nidt den Pagat ,blanfiven” darf.
8. , B Carreau-Ag, C VI, D Bier, A Bwei,
9., C Pique-Aht, D Behn, A Kinig, B Bube.
10. , A Coeur-Rbnig, B Drei, C IX, D Bube
11. G Pique-Neun, D Stis, A XVIIL, B Goeur-
Bier.
12. , D XII, A I, B Goeur-Gavall, C Pique- ‘
Gavalf. 1
A und B haben 41 Augen in ihren Stidjen, ’
aljo gewonnen, jdjreiben aber nur 2 Points,
ba ber angejagte Pagat (4) zu Gunjten der
Gegner  3dbit, weil er von D durd) die

Werner, Das moderne Tavolfpiel, 2. Aufl. 5]

-3
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66 Beifpiele,

duferft giinjtige  Vertheilung  der RKavten
mit nur 5 Tarof aufgehalten wurbe.

3, Verlorener NRufer mit angejagtem und gemadtem
Pagat.

A Gat: XVIIL XVI, XVI, XV, XTIV, XII, XI,
VI, V, Goeur-Dame, Trefjf-Neun, Carveau-Bube.

B: XIX, VI, VI, 1L, Zreff-Konig, Dame,
Gavall, Bube, Behn, Pique-Kinig, Cavall, eun.

C: XIIL IV, II, Goeur-RKinig, Pique-Jehn,
Sicben, Carrvcau-Cavall, Bwei, Drei, Bier, Treff-
Adht, Steben.

D: &fis, XXI, XX, IX, €ocur-Cavall, Bube,
Aj, Bwei, Drei, Bier, Carvean-Kinig, AB.

A ruft Goeur-Ronig, faujt X, I, Pique-Bube,
fegt Pique-Bube, Carreau-Bube, Treff-Neun und jagt
Bagat-Ultimo an.

Qe gegnerijhen Talon: Carvean-Dame, Pique-
Dame und Adt.

, Stig AV, B III, C XIII, D XX,

D Goeur-Cavall, A Dame, B VII, C RKinig.
B Pique-Kinig, C Sieben, D XXI, A VI.
D Garreau-Rinig, A XIV, B XIX, C Bier.
.o B Trefj-Rinig, C Sieven, D Sfis, A X
6. bis 12. Stid) (Pagat) wird nun von A gemadyt,
ba er jest alle majoren Tavof Hat.

B und D jihlen 43 Augen in thren Stidyen,
faben alfo dag Spiel gewonnen und jdhreiben, da fie
alfe 4 Kinige gemadgt und den gerufenen Kdnig ge-

"
"

n

1
2
3.
4
5
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fangen Baben, 10 Pointd; davon find abzugiehen die
4 Points fiir den von A angejagten und gemadjten
PBagat, aljo gewinnen B und D ¢ Points.

4. Beifpiel eines Rufers mit (jtill gemadhtent)
Balat.

A hats X, VIT, 1, Treff-3ehn, Coeur-RKinig,
Cavall, Pique-RKinig, Bube, Jteun, Carreau-Rinig,
Bube, Bier.

B: XVIL, X1V, XIH, XTI, VL V1L IL, Treff-
Dame, Bube, Carrean-Dame, Coeur-Drei,

C: XX, XIX, XVIII, XVI, VIII, Zreff-Kinig,
Sieben, Coeur-Dame, Bier, Carreaun-Cavall, Drei,
Pique- Acht,

D¢ AXT XV XH; X TV, Lreff-Neun, Adyt,
Coeur-Bube, Jwei, Pique-Dame, Bebhn, Carveau-
Bwet.

A jagt, da er jdwad) in Tarof tjt, aber bret
Ronige, alfo Chance Hat, gerufen i werben, weiter,
B will rufen, C und D pajjen.

B vujt Treff-Rintg, faujt Stis, Zreff-Cavall,
Pigue-Steben  und legt Carreau-Dame, Coeur-Drei,
Bique-Sieben,

Jm gegnerifden Talon: Coeur-AR, Carrean-Af,
Bique-Cavall. :

A jpielt ol Schwadjer und um fidh einen nWeg
fiir ben Pagat zu fdhaffen, Treff aus. Dadurdy giebt
e die mittelbare Beranlafiung zum Balat, denn C
fommt zu Stidh), umd fpielt nun, da B ben ©SHs

5*




68 Beifpiele.

gefauft Bat, feine hohen Stedjer dev Peihe nad) ab.
(Siehe § 10.)
1. Gtid) A Treff-Zehm, B Bube, C Kinig, D Adyt.

ginton XX, DAV B AV, B 11

o SR DAED A X B TIL

S50 0 BV RIECA L B Y.

8.7 G.XVL, DXV, A beliebig, B VL

6. , C VII, D XXI, A beliebig, B Stis.

7. bis 12. Stid) madht B, da er die legten vier Tarot
und die majoren Treji-Dame und Cavall in Hinden bat.

B und O jdjreiben 12 (Balat), -+ 2 (Troule),
-2 (Mondjang), + 2 (alle pier Kinige) = 18 Boints.

5. Beifpiel cines gewonnenen Solo.

A Bat in Hinden: Stis, XIIIL, Coeur-Kinig,
Gavall, Bube, AR, Drei, Trefj-Dame, Cavall, Bube,
Behn, Carrean-Bwei.

B: XIX, XVIII, XVI, TII, Pique-Jehn, Adt,
Garreau-Dame, Bube, Drei, Treff-Neun, Adt,
Coeur-Dame.

0+ XXI, XVII, XIV, XI, X, VHI, VI, VL V,
Pique-Dame, Coenr-Jwet, Carrean-Kbnig.

D: XX, XII, IV, I, Pique-Kinig, Bube, Neun,
Garrean-Cavall, AR, Bier, Treff-Kinig, Coenr-Bier.

A will rufen, B jagt gut, C meldet Solo an,
A und D find damit einverjtanden.

C tujt den Pique-Kbnig, weil er die Pique:
Dame hat, mit weldjer er, falls ber Kinig lige, einen
&tidh) madjen iirde.
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A fpiclt als Sdwadjer feine Hivgeite Farbe aus,

aljo Garremr.
1. Stid) A CaucausSmu B Drei, C Kinig, D Eavall.
Risil i L iDXX AL S8 B TH)
ajgier fonnen A und B fdhon vermuthen,
daf D ber gerufene Partner ijt.
v A ZTreff-Sehn, B Adt, C.VI D Konig.
2 WL DX A XIII, B XVI,
5., B ZTreff-Neun, C XIV, D I, A Bube.
6. - G XL DIV, A Treff-Dame, B XVHI.
7., B Garreau-Bube, C VII, D Bier, A
Coenr-Ag.
«  OX, D Garreau-2g, A Treff-Cavall, B XIX.
9. , B Garrea-Dame, ¢ XVII, D Goeur-Bier
A Coeur-Drei.
w O Pique-Dame, D Bube, A Coeur-Bube,
B PBique-Adht.
1.,  C Goeur-3wei, D Pique:Neun, A Coeur-
Kinig, B Dame.
12. A Coeur-Gavall, B Pique- Jehn, C XXI,
D PBique-Kinig.

Sm Zalon liegen Pique-Covall, Sieben, XV,
Lrefj-Sicben, II, IX. C bder Solijt und D 3iflen
43 Augen in ihren Stichen. Das Solo ijt alfo gewonnern,
. gw. mit 12 Points, da Konig-Ultimo gemadyt wirrde.

6. DBeifpiel eines verlovenen Solo mit ange-
jogter umd gemachter Troule und angejagtem, jedod
verforenem &Konig-1ltimo.
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Ry T XA XX KR S RV e DV e LI
Pique-Siecben, Carveau-Cavall, A, Bwei.

B: XIII, XI, IX. Zreffj-Ronig, Bube, Sebn,
Sieben, Coeur - Cavall, AR, Bwei, Bique-Neun,
Carrveau:Drei.

C: Stis, XVIII, XII, VIIL VIL IV, Carreau-
Kinig, Dame, Bier, Pigque- Cavall, 3ehn, Cocur-Kinig.

D: XXI, II, I, Zrefj-Neun, Coeur-Dame,
Bube, Drei, Pique-Kinig, Dame, Bube, Adt,
Garreau - Bube.

A will tufen, B jagt gut, C Solo, A und D paffen.

C ruft Pique-Kinig, D fagt die Troule und
Konig-1ltimo an, da er vier Pique mit der Dame
hat und der Solift den Sfig haben muf.

1.Std- A XIV, B-IX, ‘G X¥HE D L
2., O Garreau-Kinig, D Bube, A Bwei, B Drei.
3. , O Garreau-Dame, D XXI, A %Af, B XL
4., D Pique-Dame, A Sieben, B Neun, C Cavall.
5. , D Pique-Adht, A XV, B XIIT, C Bebhn.
6. , A XVI B Goeur:Gavall, C 1V, D IL
A vermuthet bei C nod) Carreart, da D
und B ¢8 {dyon im weiten Stid) jlart waren,
iptelt alfo nicht den Cavall aus, ba er dem
C bden Sfis herausloden und Konig-Ultimo
verhindern will.
. A XVII, B Goeur-2g, C VII, D Treff-NMeun.
8. , A XIX, B Goeur-8wei, C VIIL, D Goeut-
Drei.

=3
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9. Stid) A XX, B Trefj-Bube, C XII, D Pigue-
DBube.
A risfirt 2 Tarof im ZTalon,
10. ,, A III, B Zreff-Sieben, C Stis, D Goeur-
Danre.
v O Garreau-Bier, D Cocur-Bube, A Carrean:
Capall, B ZTreff-Kinig.
12. AV, BZreff-Behn, C Coeur-Kinig, D Pique-
RKonig.

3m Zalon: Treff-Dame, Cavall, X, Treff-Adht,
Goenr-Bier, VI="7 Augen.

Jede Partet hat 35 Augen in den Stidhen, daber
iit bas Solo verloren. A und B jdyreiben aljo 8 Points.
C und D Haben die angefagte Troule gemadyt, dagegen
ben ebenfall8 angefagten Rbnig-1litimo verloren, was
fich gegeneinanber hebt,

7. ©olo-BValat mit angefagter Troule und
Pagat.

A: XIX, XVII, XIV, XII, XI, X, I, Goeut-
Rinig, Dame, Pique:RKonig, Behmn, Carreau-Bube.

B: IX, VI, VI, IV, vier Treff, swei Coenr,
ein Carrean, ein Piqgue.

O: VII, I, brei Pique, bdrei Goeur, zwet
Treff, swei Carrean.

D: &tis, XXI, XX, XVIH, XVI, XV, XIII,
V, III, Garveau-Ronig, Treff-Kinig, Pigue- Bube.

A will rufen, B und C paffen, D jagt Solo,
A jpielt dies felbjt, D fagt gut.

-
1y

: b 1
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A rujt Carveau-fénig, D jagt die Troule und
ba A cin Bagat-Solo jpielt, demnach eine geniigende
Menge Tavof Hoben muf, den Pagat an.

Nun hat D neun Tarof, wdhrend A mur fieben
bat, e3 muf daber jehr jorgfiltig gefpielt werden, damit
D bden Pagat nicdht felbjt aufhilt. A vermuthet eine
berartige Bertheilung, da ja D aud) ein Solo jpiclen
wollte und fingt daher nidht mit Tarof, jondern mit
Goeur zu forciven. an, wdhrend D feine hohen Stedjer
miglihit bald wegzubringen jucht, damit A jo oft wie
miglid) zu Stid) und zum weiteven Forciren fomme.

1. Stid) A Coeur-Konig, B Coeur, C Coenr, D XVIIL
9 -k o D SHE AT X B IV, 1OV

B o B XNRL A- XL BV G 1
4, D XX, A XII, B VI, C beliebig.
b. ;D XV A XIX, B 1.0 sbbliehias

. A Goeur-Dame, B und C belicbig, D XV.
T o DEXTIL A BV Bty € heltebig.
A Pigue-Ronig, B und C beliebig, D Bube.
9. , A Pigue-Behn, B und G be[icbig, D=
10: iy D HI; AZXNIE, Biupd Qhbeliebias
11. , A Garreau-Bube, B und C beliebig, D Konig.
12; D ZTrejf-Kimig, A L
A und D baben ftill Balat gemadyt und jdreiben
24 (©olo-Balat) + & (angefagte Troule) - 8 (an-
gefagter Pagat) 4+ 4 (alle vier Kbnige) = 44 Points.
Sm Talon: Carveau-Cavall, AR, Bwei, Pique-
Sicben, Trejf-Adht, Coeur-Bwei. D Ditte bei diefer
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DBertheilung nidit nur einen Dreier, jondern aud) einen
Solo-Dreier (jammt Troule) gewonmen.

8. Gewonnener Dreter mit Troule und Pagat.

A: XX, XTI, XI, IX, VIII, VIL, VI, Garreau-
Cavall, Pique-RKonig, Coeur-Cavall, A{, BVier.

B: X, HI, II, jwei Pique, drei Carreaun,
swet Treff, zwei Coeur.

C: &tis, XXI, XIX, XVI, XVI, XV, XIIL V,
Carreau-RKinig, Treff-Konig, Sieben, Cocur-Bube.

D: IV, zwei Pique, zwet Coeur, vier T reff,
bret Garreau,

A will rufen, B pafit, C jagt einen Dreier, A
und D pajfen nun.

C faujt XVIIL I, Pique-Sieben, legt Pique-
Sicbenr, Treff-Sieben, Coeur-Bube und jagt Troule,
Bagat an. Fm gegneriidhen Talon: XIV, zwei Pique-
Startinel.

A Dat fid) jedenfalls al8 den Stiirfiten zu be-
tradpten und fpiclt daber jeine lingjte Farbe, aljo
Coeur an.

1. Stih) A Coeur, B Coeur, C V, D Goeur.

25 G XIX, D 1V Ay X% Bl

3. , A Goeur, B Coeur, C XIII. D Goenyr.

L, big 9. Stid) C bolt mit Sfis, XXTI, XVIII, XVII,
XVI, XV bie 6 Tarof des A, dann:

10. &tid) C Carrean-Kinig.

11, , G Zreff-Kinig.

12, 7 ;G Bagat.

n
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C Hat jein Spiel mit 68 gegen 2 gewonnen
und fdyreibt 10 + 8 (Troule ang.) -+ 8
(Bagat ang.) -+ 4 (alfe 4 RKinige) =
30 Points.

9. Beijpiel eined verlovenen Dreiers mit an-
gejagter und verloremer Troule.

AR SRR VT S Nl XN SV L BV
Carreau-Bube, Bwei, Drei, Treff-Bube.

B 13tie i BV T s X Ve o WAL = T T
Garreau-Ap, Pique-Kinig, Neun, Treff-Jehn,
Neur.

C: X, IX, Zreff-RKinig, Cavall, Sieben,
Carreau-Dame, Cavall, Bique-Dame, Acht, Coenr-
Cavall, Bube, Drei.

D XIOIL, - XIL,: V, I, Zrejf-Adt, Coeur-
Kinig, Dame, AR, Bwei, BVier, Pique=Cavall, Bube.

A will rufen, B jagt einen Dreier, A, C und
D paffen. B faujt Carveau-Kontg, Bier, XTI, legt jeine
gwet  Treff, fowie Pique-Neun unbd fagt die Troule
an. Jm gegnerifdhen Talon: Treff-Dame, Pigue-Fehu
und Sieben.

A jpielt Treff an, obwohl er mehr Raifon hHitte
Garvean zu bringen, da er fiinf Cavvean gefehen bHat,
ber gefaufte Kinig alfo wahrideinlid) von einem jeiner
Freunbde geftodhen wird. Da aber bdie Troule angefagt
wurde, fpielt er Tveff, weldjes fiir B bder einzige
o Weg! ift, wm feinen Pagat beimzubringen, in der
Hofinung, daf diefer benjelben gleid) beim erjten Stid),
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namentlidy in  zweiter Hand, nidt zugeben werde.
Und in der That geht B nicht auf Treff mit dem
Pagat, da er jid) vorgenommen hat, nur auf Goeur
gu plaufen”, weil er fein einziges Blatt diefer Frarbe
gejehert hat und daher diejen , Weg” fiir den fidjerjten
hilt, wogegen er fih auf Trefi jdhon deshald nidyt
traut, da er brei Blatt davon gefehen Bhat und daber
cirtenn: der Gegner Treff ffart vermuthet,
1. Stih) A Zreff-Bube, B VI, O Sieben, D Adyt.
2., B Garreau-Ronig, C Gavall, D III, A Drei.
3., D Pigue-Bube, A IV, B Kinig, C Dame.
deise rid el e BaX T Ve (X - D X I T
Da A f{ieht, dba B mehrere Carrean hat
— Denn jonjt Ditte diefer den Kinig nidht
ausgefpiclt — und daher diefe Farbe felbjt
bringen wird, fpielt er Tarof, damit feine
greunbde bald ang , Schmieren” fommen.
w B Carreau-Bier, C Dame, D XII[, A Bwei.
e ot X B: XVH, £.X:
D muf jegt Tarot nad)jpielen, da A es an-
gezeigt Dat.
v B @arreau-A{, O Treff-Rinig, D Coeur-
Kinig, A Carrean-Bube.
Dier fieht man, wie Hug es von A mar,
im gweiten Stide nidht den Carreau-Buben
gugugeben, da er jegt, wenn er nidt Qe
jdpunbden”, nur nod) die Drei oder Jwei in
inden, B alfo mit dem AF diejen Stid) ge:

-3
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mad)t und dadurd) wei RKonige erlangt
hatte.

A XX, BIL C Trefj-Cavall, D Coeur-Dante.
A XVIIL, B I, C Goeur-Cavall, D Pigute-
Cavall.

B fieht jetst, dafi er feinen LWeg mefr fiiv
bert Pagat hat, und giebt thn daber gleid) zu.
A XVI, B &fig, C Pique-Acht, D Coenr-Bier.
B XXI, C Goeur-Drei, D Swet, A VIL
B XI, C Gocur-Bube, D Af, A XIX.

B 3ifit 17 Augen in jeinen Stichen, A, C
und D bdagegen 53, haben aljo das Spiel
gemonten und jdreiben, bda jie den Pagat
gejangen, B aljo die angefagte Troule nicht
gemacht ot und weil fie auferdem bie
4 Rpnige erlangt haben, je 22 Points.

Der Dreier wurde hariptjadylid) bdeshalb
verlorven, weil A, der Starfe, drei Carrean
mit dem Spieler gemeinfam Hatte und da-
burd) jehr in Tavof gejchont wurde, wihrend
die Sdwadjen bald zum , Sdymieren” famen.
AuBerdem war es fiir B fehr ungimitig,
bafg bder Starfe vor ihm faf und jo bie
anderen Gegner hinter ihm bHfters jdhmieren
fonnten, wie 3. B. im 8. -und 9. Stid).

Wir wollen nun im folgenden Beijpiele zeigen,
baf B bei eciner giinftigen Bertheilung mit genau
bemjelben Blatt und Kauf jein Spiel gewinnen Ffanm,
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10. Beifpiel eines gewounenen Dreiers mit an-
gefagter und gemadyter Troule,

A fabe: XVI, IX, VI, V, Coeur-Bube, Bier,
Lreff-RKinig, Bube, Sieben, Carreau-Bube, Bwei,
Bique:Cavall.

B fiehe Beijpiel 9.

C: XX, XIX, XVII, XV, XIII, X, Carreai:
Dame, Coeur-Konig, Dame, AF, Pique- Bube
Trefi-Acdt.

D: XII, VII, IV, III, Goeur:Cavall, Bwei,
DOret, Trefj=Cavall, Cavrean-Cavall, Drei, Pique-
Dame, Adht.

B fauft und legt dasfelbe, wie tm vorigen Bei-
jpiele und jagt ebenfall3 die Troule an.

Bortheilhaft ift es hier fiir B, daf der Starfe
(C) binter thm {itt, jo daff er (B) bdie meijten Stidhe
alg Lester madjen und nidt in die WMitte genommen
werden fanm, wodurd) er feine Stecher jehr jdhont.

1. Stidh A Pique-Cavall, B Kisnig, C Bube, D Acht.
2., B Carreau-Rinig, C Dame, D Drei, A Bwei.
3. B Garreau-Bier, C X, D Gavall, A Bube.
4, , O Goeur-AR, D Drei, A Bier, B II.
5 » B Cartean-Ag, C XII, D III, A V.
v C Coeur-Dame, D Bwei, A Bube, B VIIL
e B X N ) LV A
8., G Coenr-Rinig, D Cavall, A XVI, B XVIIL.
9ot e BuGhie G XTI DAL A - KE
» B XXI, C XIX, D XIT, A Tveff-Sieben.




78 Beifpiele.

11. Stidy B XIV, C XX, D Bique-Dame, A Treff-Kbnig.
12. ,, O Treff-Adht, D Cavall, A Bube, B 1.
B 3dblt diesmal 51 Augen, wdbhrend die
bret Gegner €3 nur auf 19 gebrad)t Haben,
Da B bdie angefagte Troule und den ftillen
Pagat gemadjt hat, jdjreibt er 22 Points,
gerade jo viel, wie feine Gegner im vorigen
Betipiel gejdyrieben haben, trosdem ermitdem-
jelben Blatt, demjelben Kauf und derjelben
Yage gejpielt hat. Man entnimmt alfo aus
biefen beiden Beifpielen den namentlich beim
DOreter gur Geltung fommenden eminenten
Cinflufy einer giinjtigen oder ungiinftigen
Bertheilung.

11, Beijpiel eined gemonnenen Solo-Dreiers.

A: XX, X1V, XI, VHI, VL Ereff-Bube,
Behn, QIrI)t Pique-Bube, Behn, Lneur = Bwei, Dret.

1 Ghig, -XXI,» XIX, XVII, XV, XII, XII,
L ][,I. Carreaun-RKinig, Cavall, AR.

C: XVI, IX, V, II, Treff-Rinig, Dame, Neun,
Coeur-Cavall, Pique: Kinig, Adht, Carrean-Dame,
Bier.

D: X, I, Goeur-Rinig, Dame, Bube, A{
Bier, Treff-Cavall, Sicben, Carvean- Jwei, Piques
Dame, Neun,

A will rufen, B fpielt einen Solo-Dreier, A
[aft thn gut fein.

Abetradhtet fich mit 5 Tavot mit Redht als ben Starfen.
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. Stig A Zreff-Adht, B I, C RNeun, D Sicben.

B Garreau-Ronig, C Bier, D Bwei, A VI

A Zreff-Behm, B XV, C Kouig, D Cavall,
U giebt den Riénig zu, in der Hoffnung,

bag D ben XV ftedjen mwerbe.

B Garreau-%A{, C Dame, D I. A VIIL
Jebt hat A nur drei, wihrend C nody vier

Zarof Dat, legtever it aljo jtivfer als A

weil ev die Carreau mitgehabt hat, Darum

ift e8 gut, daff C nod) Treff hat, dba A

pamit fortgejest forcit,

A ZTreff-Bube, B XVIII, € Dame, D X.

B &tis, C I, D Goeur, A XI.

B XXI, C V, D Goeur, A XIV.

B XIX, C IX, D Qoeur-Rbnig, A XX.

A Pique-Zehm, B VII, C Aht, D Neun.

B XII, G XVI, D Bique-Dame, A Pique-

Bube.

C Pique-Konig, D Coeur-Bube, A Coeur-

Bwei, B XII.

B Carreau-Gavall, C Coenr-Cavall, D Coeur-

Dame, A Coeur-Drei.

B rigtivt 3wei Tavof im Talom, jonft hatte
e im 10, Stid) nicht den XIII jdhlagen
bitrfen.

gm Talon: Pique-Sieben, IV, Carrveau-
Drei, Pique-Cavall, Carrean-Bube, XVIL
B 3aflt 41 Augen, DHat alio den Solo-
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Dreier gewonnen und jdyreibt, da dic Geguer
jowohl ein Troulejtitd al8 aud) einen Konig
haben, einfad) 20 Points. ?
Wir wihlen fitv dag nddjjite Beijpiel (ver-
lovener ©olo-Dreier) bdasjelbe Blatt des
©pielers, nmur mit bdem Unterjdiede, bdaf
die WVertheilung eine wefentlid) andere und’
namentlich der Talon von gridferer Augen-
zabl ift. Dagegen wird der in biejem Bei-
ipicle geftodjene Carreau-Kdnig bdurdygehen.
12. Beijpiel eines verlorenen Solo-Dreiers.
A:VIIL I, Treff-Konig, Cavall, Neun, Carrean-
Bwei, Pique:-Dame, Bube, Adt, Coeur-Bube, AR,
Bier. ;
B: (fiehe Beifpiel 11). ‘
0 XX VI, X VI, XINGSXes i ® arpedh:
Dame, Bube, Drei, Coenr-Jwei, Pique-[ehu. !
D: VL IT, Carreau-Bier, Pique- Neun, Sieben,
Coeur-Konig, Cavall, Drei, Tveff-Bube, Jehn, A,
Sieber.
A will rufen, B ©olo-Dreier, A pafit.
A fpielt fid) notiirlid) jdywad) aus, alfo Carreau:
. Gtid) A Carvean-Jwei, B Konig, C Drei, D Bier.
v B Carveau-A{, C Bube, D II, A L
a1 A-VIL B XIE €l ‘
D fpielt feinen letten Tavof aus, um auf 4
die Garreauforce des B jdjon jdymieven 3u
fonmen,

2 W =
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4. Stid) B Carreau-Cavall, C Dame, D Coeur-Kinig,

A Treff-Rinig.

Nt bdiefem Stidge hat die Gegenpartei
jdhont gemwonmnert,

C Pique-Zehn, D Sieben, A Acht, B III.
B XVIII, € XX, D Goeur-Gavall, A Pigue-
Dame,

C QGoeur-3wei, D Drei, A Bier, B XIII.
B VII, C X, D Zreff-Bube, A Treff-Cavall.
C XVI, D Pique-Neun, A Pique-Bube,
B XV.

C XIV, D Zrefj-Sieben, A ZTreff-Neun,
B XX,

B &tig, C XI, D Trejf-Acht, A Coeur-%.
B XXI, C XVII, D Zreff-Zehmn, A Coeur-
Butbe,

Wian beobadhte das Spiel wifchen B und
Cim 7. big 10. Stid). S 7. fticht B mit
pem XTII, bamit er mit dem VI[ ben C
jum Stedjen winge; wenn nun C feinen
fleinften Tarof, aljo den XI nadjbrichte,
wiirbe B |, Rejt" macjen, da er den XT mit
bem XV nimmt und dann Sfis, XXI,
XIX al8 majore Tavof bdie Situation be-
haupten. Da C aber den XVI (9. Stidh)
ausipielt, muf B nod) einen Stid) abgeben,
er thut dies gleid) jett, da auf diefen wenig
gejhmiert wurbde, weil die beiden Schmadyen

Werner, Dad moberne Taroljpiel. 2. Anfl. 6
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in der Witte fagen; ein joldes Nadylafjen
0ed Stidjed, um- nachher NRejt zu madjen,
nennt man’ , lachiven” und fommt nament-
(id) haufig vor,. wenn emand den Wiond
fangen will.

Die dret Gegner Haben ohne Talon 34
Augen, tm Talon liegen Pique-Cavall, V,
Zrefi-Dame, Pique-Konig, Coeur-Dame, IV,
alfo nod) 14, madhyt zujammen 48 Augen,
B bat alfo nur 22, daher den Solo-Dreier
verfovenn. Die Gegner jdreibent je 20 Points.
Hitte B nur einen Dreier gefpielt, fo mwiirde
er (mit 39 Augen) gewonnen haben, da er
Pique-Kinig getauft, Coeur-Dame, Carreau-
Cavall und AR gelegt hitte.

&

Das Tappen.

¢mletfing.

3

§ 1.Die 3wet Tapperarten.

Dag Tappen oder der Tapper, aud) ,Dreier”

genannt, ift ein- Tavoffpiel fitv drei Perfonen. Je nad-
dem man nun mit der voljtindigen Tavotfarvte (fiehe
Konigrufer §1), alfo mit 54, oder nur mit 42 Blatt
ipielt, zerfillt diejes Spiel in ben Tapper mit Stavtineln

vy e
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