Dad Tappen.

in der Witte fagen; ein joldes Nadylafjen
0ed Stidjed, um- nachher NRejt zu madjen,
nennt man’ , lachiven” und fommt nament-
(id) haufig vor,. wenn emand den Wiond
fangen will.

Die dret Gegner Haben ohne Talon 34
Augen, tm Talon liegen Pique-Cavall, V,
Zrefi-Dame, Pique-Konig, Coeur-Dame, IV,
alfo nod) 14, madhyt zujammen 48 Augen,
B bat alfo nur 22, daher den Solo-Dreier
verfovenn. Die Gegner jdreibent je 20 Points.
Hitte B nur einen Dreier gefpielt, fo mwiirde
er (mit 39 Augen) gewonnen haben, da er
Pique-Kinig getauft, Coeur-Dame, Carreau-
Cavall und AR gelegt hitte.

&

Das Tappen.

¢mletfing.

3

§ 1.Die 3wet Tapperarten.

Dag Tappen oder der Tapper, aud) ,Dreier”

genannt, ift ein- Tavoffpiel fitv drei Perfonen. Je nad-
dem man nun mit der voljtindigen Tavotfarvte (fiehe
Konigrufer §1), alfo mit 54, oder nur mit 42 Blatt
ipielt, zerfillt diejes Spiel in ben Tapper mit Stavtineln
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unb- in den ofhne Startineln. Fm lessteven Falle werden
ndmlid) in den vothen Farben die Bwei, Drei und Vier,
it den fdhywarzen bie Neun, Acdht und Sieben entfernt,
Man jpielt dann alfo mit 54 — 12 =42 RKarten, in
weldjert die 22 Tarof und von jeder Favbe fiinf Bldtter
enthalten find. Wir werden im Folgenden beide Tapper-
arten befanbeln, und Zwar jo, daff wir dad Spiel mit
54 RKarten juerjt beriidjidhytigen unbd bet dem anbderen
nur bdie von diefenn abweichenden Negelnr befpredyen
werbdern.

§ 2. Die Grundprincipien des Spieles.

Eg find dies genau bdiejelben wie beim KNbnig-
rufer. Favbe muf auf Farbe, Tarvof auf Tarof und
aufj die farte Favbe chenfalld Tavol fallen. Audh iiber
pJenonce” gelten diefelben Beftimmungen (fiehe § 2
ved Kinigrufers).

§ 3. Das Jahlen.

Gezahlt wivd beimt Tapper genaw fo wie beim
RKonigrufer. Nur ijft ed hier einfadjer, da jeber Stidh
aus drei Kavten befteht, aljo je eime Lage bildet. Sum
Gewinn einer Partie gehbren auch beim Tappen mit
54 RKavten 36 Augen. Haben beide Parteien 35 Augen
in den Stidgen, fo Hhat die Gegenpartei gewonnert.
Beim Tapper ofne Startineln jedod) fallen 3wilf Blatt
weg, bie Swmme aller Augen bed Spieles Dbetvdgt
daher nur 66, ingolge deffen ijt hier einePartie jhon
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mit 84 und von Seiten der Gegenpartet mit 33 Augen
gemorniett.
§ 4. Bejtimmung der Pldse.

Diefe gejhieht entweder auf diejelbe Weife wie
beim Rbnigrufer obder jeder Theilnehmer febt fich auf
einen beliebigen Plag und e8 giebt derjenige zuerit,
weldher die dem Rang nad) Hichite Karte aus bdem
verdectt aufgelegten Spiele zieht. Hier ift zu erwdhnen,
daf am Tapper aud) vier Perjonen theilnehmen tinnen,
wobei jedod) ftets mur drei an einer Partie betheiligt
find, wibrend der Bierte jo lange ,fitt". Diejer BVierte
ift der jeweilige Kartengeber. Er verliert und gemwinnt
mit ber Gegenpartei.

§ 5. Dag Kartengeben.

Der Geber hat griindlid) zu mijhen und lints
abheben zut laffen. Nehmen vier Perjonen am Tapper
Theil, jo Bhebt der vis-a-vis Sifsende ab. Die erjten
jehs Rarten werden in den Talon gelegt und Ddie
fibrigen 48, refpective 36 in Lagen zu je adyt, refjpective
jechs an die drei Spieler vertheilt, und gwar jo, baf dber
recht$ vom Geber Sigende bie erjte Lage erhilt. Diefer
Bat die Borhand und fpielt aud) aus. Wurde getlopft,
jo fonn die Vorhand bejtimmen, ob fie ihre RKarten
s 8 ober 16, vefpective 6 oder 12 umd weldye 16,
rejpective 12, die evjten, zweiten oder lefsten haben will.
Nadh ihr hat auc) der zweite Spieler diejes Wahlrecht,
im Falfe die Borhand fich dafiiv entjdjieden hatte, alle
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Sarten auf einmal zu nehmen. $Hat der Kartengeber
Jvertheilt”, jo zablt ev an Jeden 2 Points Strafe 1nd
mufy nod) einmal geben. Wenn Jemand filiclich ge-
gebent fat, wird ujammengeworfen. Hat einer ber
Spieler gar feinen Tarof erhalten, fo ijt die Austhet=
fung ungiltig und der Kartengeber mup neuerdings
austheilen.

§ 6. Das Licitiren und die Spielavten.

Wie erwihnt nehmen an jeder Partie drei Perjonen
Theil, unter diefen ift ftetd ein Hauptjpieler und zwet
Gegenjpieler. Der evftere muf, um fein Spiel gu gewinnen
36, rejpective 34 Augen zujammenbringen; haben beide
Parteien 35, refpective 33 Augen, jo haben bdie Gegrner
gewonnen. Jm Allgemeinen nun iff immer Derjenige
ber $Hauptjpieler, weldjer dag bejte Blatt hat, da er
naturgeméf am Hddhften licitiven wird; und wer das
hichite Angebot geftellt hat, der wird eben Hauptipieler.
Wenn aljo Jemand 16 Tarot hat, wihrend die beiben
anberen mur je drei befigen, jo wird er jebenfalls
fpielen und bdicje werden pafien. Nun ijt aber bdie Ver-
theilung bder Tavof und Honneuwrs gewdhnlic) eine
stemlid) gleichmiBige und e werben daher oft zwei
ober gar alfe dret Theilmehmer ein Spiel ristiven 3u
tonnen glauben und dies durd) bag jogenannte Yicitiven
sum Ausbrud bringen.

Nachbent ausgetheilt ift, hat die Borhand A fid)
auerjt su evfldven; glaubt fie ein Spicl allein gegen
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awei gewinnen 3u fnnen, {o fagt jie ,einmal" oder
neinen Dreier”. Pajfen nun die beiden anderen, B und C,
jo bat A bas Jed)t des RKaufes erlangt. Er dectt u-
ndad)jt die drei oberen Karten des Talond auf und
nimmt fie, fall8 ev dbamit gufrieden ift, in jein Blatt
auf, legt bafifr drei anbdere weg, und fpielt nun gegen
B und C. Die anbere Talonbilfte wird gar nicht an-
gefehen und 3dblt den Geguern. Diefes Spiel gilt ein
Point. Jft A jedoch) mit den drei oberen Karten nidyt
einverftanden, fo dedt er aud) die drei unteren auf.
Jimmt er diefe, fo 3ihit bas Spiel 2 Points. Finbdet
er dagegen, dafi bie oberen Bldtter eigentlid) dod) nodh
beffer jind, jo fanm er fie nod) itmmer wihlen und
bann gilt dag Spiel 3 Points. Da man Hentzutage
immer gleid) beidbe .Talonhilften aufoedt, jo fallt das
©piel zut 1 Point gang weg und der Drefer, refpective
Cinmalige, zihlt entweder 2 ober 3 Points. Pat A
gepafit, B einen Dreier gefagt wnd O ebenfall3 gepaft,
pann fpielt B, und zwar ebenfalld zu 2 oder 3 Points.
m entjprechenden Falle ebenjo C.

Gagt A einenn Dreier, wihrend B (ober C) eben-
falls ein gutes Blatt hat, o jagt diejer einen , Unteren”,
. h. er will -audy {pielen; aber da er nicht Borhand
bat, famn ev nur ein hiheres Spiel ald8 A anjagen.
Diejer pafit nun entweder ober nimmt jein Redt in
Anjprud), den ,Unteren” oder ,Bweimaligen” felbjt
3u fpielenr. Wenn A paft, B cinen , Dreter” und C
einen , Unteren” fagt, o hat B wieder dag Borredyt,
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den Unteven u ,halten'. Beim Unteren werden zuerft
bie brei unteven Talomblitter aufgedect; nimmt man
biefe ofne die obeven angujehen, jo 3dhlt dies 2 Points.
Dectt man jedoch) auch bdieje anj und wihlt fie, fo
360t das Spiel 3 Points, geht man wieder Fu den
unteren zuritc, fo fpielt man zu 4 Points. Aud) hier,
wic bei den Hiheren Spiclen werden gewdhnlich) beide
Talonbilften gleichzeitiy aufgedect.

$at A einen Dreter, B einen Unteren gefagt, A
biefen gehalten, fo fann B nod) weiter treiben und auf
einen , Dreimaligen” invitiven. Dies fann auc) O thum,
wennt B den Unteven gefagt und A ibhn ,oudgelajjen”
hat. Beim ,Dreimaligen” werden wieder, bie oberjten
orei Blatter des Talons aujgededtt umd werden fie
gleich genommen, ofue die anberen drei angujebert, fjo
3iblt bas Spiel 3 Points. Nimmt man die unteren,
jo jpielt man zu 4, und geht man auj bie oberen
suriicf, su 5 Boints.

Sdliefilich) fann die PHinterhand, wemn die Vor-
hand bden ,,Dreimaligen” gehalten hat, nod) einen
Biermaligen” jagen. Hier werden wieder die unteren
Talonbltter zuerft befehen, woraus fid) cin bier-
werthiges Spiel ergiebt; wenn man aud) die oberen
aufdedtt, jo gilt bas Spiel mit diefen 5, und geht
man auf die unteren zuriid, 6 Points.

Aljo man Dhat:

Das einmalige Spiel zu (1), 2 und
sweimalige i e )

Pointd
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Dag dreimalige Spiel zu (3), 4 und 5 Points.

o ptermnlige:n @B, BT

Pafjen alle Theilmehmer, jo wird zujammen-
geworfen und die Vorhand fdreibt 2 Points, worauf
ber Nadyjte giebt.

YuBerdem giebt es beim Tapper aud) ein Spicl
ohne fauf, wobet der gange Talon den Gegnern bt
e$ ijt dies bas Solo. Dies iiberbietet nod) den , Bier-
maligen”. Wenn alfo A einen Dreier gejagt, B bis
um Bievmaligen licitivt und A gehalten hat, jo fann
B nod) ein Golo anfagen; A Hat aber dbas Redht Solo
jelbjt zu jpielen. Gewdhnlich jedbodh wird bas Solo
obne vorhergegangenes Yicitiven gemeldet, da natitrlic)
daglt ein Dejonders gutes Blatt gehort und es bei
ungiinjtiger Bertheilung jhwer zu gewinnen ijt.

Dag Licitiven mufy immer jdyrittweife vom min-
dejten big zum hichften Spiele, darf alfo nidht jprung-
weife gefdjehen. Ebenjowenig darf ein Spieler fein
Ungebot, weldjes er behalten hat, iiberbieten, aljo 3. B.
nadypem ihm der Untere geblicben ijt, einen Dretmaligen
pber gar ein ©olo jpielen.

A. Pax Tappen mif 54 Karien.

Crffer @bheil. Die eingelnen Spiele.
Cap. I. Noas Spiel mit Kouf,
§ 7. Die Raifon des Licitivens und Haltens.
Bei diefem Spiele fommt es fehr auf die Honnenrs,
aljo auf die Troule und bdie Rinige an. LWenn man
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die DurdyjdynittSanzahl von Tavot, alfo fjieben, hat,
barunter etwad von ber Troule und einige hhere Stecher,
fo unterwerfe man undd)jt feine Farben ciner genauen
Priifung; hat man feimen Kénig und ift feine Farbe
jfart, o wird man nidt jpielen. Wenn man dagegen
einen oder zwei Kionige hat, eine FFavbe jfavt ift ober
jwei ober drei eingelne Karten einer Farbe hat, die
man eventuell verlegen fann, ift man mit einem LWorte
in ber Lage, nad) einem einigermafen gitnjtigen Kaufe
die Rarte jo zu reimigen, daff man in jeder Farbe
Stide 3u madjen im Stande ijt, jo jage man einen
Drejer.

Bejler muf dag Blatt bejdhaffen jein, wenn man
einen Unteven fagen will, weil man, nadjdem die Vor-
hand jdhon einen Dreier gefagt hat, auf eine ungiinitige
Berthetlung, jowie auf einen jchlechten Kauf rechnen
mug. Hat man circa 8 big 9 Tavof, ein Troulejtiid,
Konige und ijt eine Farbe ffart, o fann man jdyon
eitert Unteren vistiven. $Hilt die Borhand, die natiivlid)
ein dhnliches, wenn nicht bejfeves Blatt Hhaben muf,
ben Unteven, jo jdhweige man und lcitive nidht hiher,
ba e Gitte ijt, dafl dbie Vorhand, fobald fie einen
Unteven gehalten hat, Alles halt; man wiirde aljo nur dbasd
©piel vertherern und hat durdjaus nid)t die Gewifheit,
¢s dem Spieler abjugewinmen. Glaubt man bdagegen
dieje su haben, jo [icitire man natiivlic) big zum Bier-
maligen, um dag Spiel im eigenen Juterefje zu ers
hihen; in biejem Falle mufy man etwa 8 big 10 Tavof,
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davumter einent von der Troule, jowie viele Hohe Stedjer
habenr und civea Zwei Favben jfart jein, auferdbem darf
man  felbjft nidht zu bhohe Schmicrfarten bhaben, bda
dieje gewdhnlid) alle ber Spicler erhilt, wdhrend es
natitclich) fehr gut ijt, wenn der Mitgegner, dev felbjt-
verjtandlid) nur wenig Tavof Haben wird, im Befike
emer ftacrfen Sdymier jteht. Allerdings fann es Cinem
pajjivenr, baf bdie Vorhand ein dbhnlidhes Blatt hat und,
falld man big jum Bievmaligen licitivt, diefen ausliifit,
man aljo felbjt aufgejeffen ift und bdag Spiel ver-
[teren wird.

Hat man ein jehr ftarfes Tarofblatt, civca
12 &tiid, fo find bdie Farben mehr Nebenjacdhe, da
man jid) jedenfalls giinftig wird verlegen fonnen.
Gbenfo vertveten eime grofie Amnzahl Hoher Stecher,
etwa von XX 0i8 XV gejdloffen, den Diangel eines
Trouleftiices.

Weehr diber diefen Punft zu fagen, halten wir
fiiv unndthig, jeder Spieler wird durd) bdie Proypis
jehr bald die Stdrfe jeines Vlattes beurtfeilen lernen.
Nur fet hier vor eimem allzu Ffithnen Licitiven, jowie
bor einem allzu grofen LWertrauen auf den Kauj
gewarnt, dba dbag Spiel jonjt leicht einen hajardmafgigen
Anjtrich evhalt.

Hier ijt nod) zu bemerten, bdaf das zweifade
©piel in den meiften Gejellfhaften gar nidt erft ge-
fpielt, fondern gleid) al8 gewonnen aufgejcdhrieben wird,
ausgenommen, wenn etwas vom Spieler angejagt witrbe.

7
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8 8. Da3 Kanfen.

Wenm alfo Jemand durd) fein Hochites Angebot,
pas von beiben Seiten gut gebeiffen wurbde, Fum
Hauptjpieler geworben ift, faujt er. Jum find Ddie
6 Rarten des Talon Hhiufig fo vertheilt, daf i jeder
$iilfte etwas Begehrenswerthes liegt, ¢§ Dhangt nun
piel davon ab, baf man bdad Ridytige fauft. €8 lafjen
fih davitber feine tovmen anfjtellen, da e8 lediglid)
von dem s verbeffernden Blatte abhingt, welder
Talontheil der jdhvnere ift. Sundchjt giebt man fmmer
ben Honneurs ben Borzug, liegt fein joldes, o bilegt
man nach) der groferen Tavofzahl zu greifen, ift dieje
in beiben $Hilften gleidh), jo wihlt man die, in der
jid) folche Favben befinden, von denen man den Kinig
tn der PHand hat, ober dod) eine grifere Anzahl von
Blttern. Auferdem judgt man den Geguern jo wenig
wie mbglic) liegen zu lajjen.

8§ 9. Dag Verlegen.

Nach dem Kauj hat ber Hauptipieler, wie ge-
jagt, bret Sarten ju verfegen, bdie zu feinen Gunijten
sihlen. Qm Princip wird man alle Farben verlegen,
in denen man nicht dew fdnig hat, da man fonjt den
Geguern 3u viel Augen abgeben mitfte. Da fid) dies
jeboc) in ben jeltenjten Fillen gang durdfithren [afit,
jo behalte man fich unter den fogenannuten ehljarben
entieder foldhe, in denen man fehr viele Blitter in
Hinben hat, die den Gegnern aljo Tavot fojten, ober
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joldje, von Ddemen man bdie einfad), womdglidh) nur mit
einem QGavall befeste Dame hat, denn auj biefe ijt
gewdhnlid) ein Stid) zu redynen. Gbenjo madyt man
mit Rinig und Dame gewdhulic) 2 Stiche, wenn fie
nidt zu ftavt (hochitens ju viert) bejest find., ufers
oem fucdhe man moglichit viel Augen zu verlegen.

Damen, bderen RKbnige im andeven Talon liegen,
wird man natiivlid) nidht verlegen, da fie ja eben jo
gut wie der Konig, ndmlid) major jind.

fonige darf man nidt verlegen, unbebdentende
Zarof mur bann, wenn man jonjt nichtd wegzulegen
bat, in weldem Falle man fie vorerjt den Gegnern
aeigen mup. $Hat der Spieler zu viel obder zu wenig
verlegt, fo gilt dag Spiel al8 verloren.

§ 10. Die Honneurs.

Die Honneurs zihlen fhier, im Gegenfake zum
Kontgrufer, in der Hand, und zwar die Troule und
die 4 Konige je 3wei, und auflerbem 2 von der Troule,
die jogenannten ,Kdpfe”, 1 Point. &8 bleibt fich hierbei
gang gleid), ob dieje Honneurs aud) alle in den eigenen
Gtidjen vorfommen, fjie fommen ebenjo zur Geltung,
wenn jie der Gegner aud) alle abgefangen hat. Wenn
fie einer der Gegenjpieler in der Hand gehabt hat, jo
jdhreibt er fid) ben dafiir fejtgefetsten Preid allein auf,
ohne feinen Partmer davan theilmehmen zu lajfen und
obne Riickjicht auf den Gewinn oder Verlujt der Partie.
Die Hohe des betreffenden Spicles ijt ebenfalls olme

Fy =
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Ginfluf auf den Preid der Honneurs. BVor dent Spiele
braucgen die Hommenrs mnidt angejagt 3u werbett.
Mondfang zdhlt nichts.

Su vielen Gefelljdjaften befteht die Gepflogenheit,
baf der Bejitger ber Troule oder ber Ripfe etnen Dreter
anbieten muf;, um dieje Honneurs bezahlt zu evhalten.
Sie werden thm aljo nidyt honorirt, wenn er oeiter”
gejagt hat, ehe ein vor ihm figender Spieler ein An-
gebot zu fpielen gejtelit Hat.

§ 11. Bogat-Ultimo.

Sever Theilnehmer an einer Partie, bder bden
Pagat in Hinden hat, muf fein Blatt priifen, ob er
benjelben gum S luffe fretipielen, alfo ultimiren fann.
Gewdhulich wird bdiefe Operation nur vom Haupt-
fpiefer ausgehen, obwohl e8 aud) hie und ba vorfommt,
baf ciner der Gegner Pagat-Ultimo madht, in weldjem
Salle oud) deflen Pavtner homorirt werben mufi.
Man fann den Pagat jtill ultimiren, was ohne Riic-
jicht auf die Hohe des Spicles 2 Pointd 3ahlt, oder
man fann ibn aud) anjagen und gewinnt obder berliert
banit 4 Points, fe nadbem man ihn gemad)t oder
die Gegner ihn aufgehalten faben. Spielt man jtill auf
Wltimo und findet, daf man thn nidt wird machen
fonnen, jo gehe man mod) rechizeitig mit dem Pagat
nad) Houje ober werfe ihn im vorleisten Stidje ab,
oa man fonjt die Criatjtrafe vom 2 Points zahlen
muf. Wenn er angejagt wurde, muf man ihn natiivlich
unter jeber Bedingung bis zum Schlufie auffeben.
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Bum Anjagen des Pagat-Ultimo gehiven circa
10 big 12 Tarof, darunter 4 0i8 5 hohe Stedjer;
auflerbem ift e§ gut, wenn man eine jtarfe Forcefarbe,
5 big 6 Blatt derfelben Favbe hat, dba man den Geg-
nernn damit Tavof entreifit. Wenn in der anderen
Zalonhilfte Tarot liegen geblieben find, ijt es natiir-
lid) leichter, den Pagat zu madjen; anderverjeits muf
mant um fo jtivfer jeim, wenn gav fein Tarof liegt,
jih alfo alle dibrigen in den Hinden der Geguer be-
finben. uperbem bervitdfiditige man, ob man Aus-
jpieler ift oder nicht; im erfteren Falfe Fann man gleid)
dburd) Tarotihlagen die Gegner jdhwdden; wenn da-
gegen einer derjelben in Vorhand ift, jo wird er eine
arbe bringen, bdie der Pagatift ffart ift, die ihn aljo
gleih in Tavot fdhwichen wird. Das Nibere iiber
ben. Gang bdes Spieles und Gegenfpieles bei Pagat
fiehe tm II. Theil.

§ 12. Der Balat,

Alle 16 Stiche madyen, nennt man , Valat”
madjen. Gang wie beim Konigrufer ift dafiir ein be-
ftimmter Preis ausgefest, bder unabhingiy ift von der
$Hihe des Spieles und 12 Points betrigt. Die Honneurs
jihlen beim Valat wie gewdhulid). Angejagter Valat
gilt 24 Points.

Um den Valat anjegen zu fonmen, muf man
natiivlid) die ndthige Anzahl der von oben gejchloffenen
Stedher, aljo etwa 12 Tarof, darunter von St bis
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XVII und aufievdem gejdyloffene Farben DHaben. Hat
man einent ftart befetsten Konig und ijt nidht in. Bor
haud, fo ijt es risfant, Valat amgujagen, da ja bder
erfte Gegner diefe Favbe anfpielen und der jweite fie
ffart fein fam.

Cap. IL Dos Solo.

§ 13. Die Raifonr, Solo zu jpielen.

Da man bet Solo nidht den widhtigen Vortheil
pes Raufes Hat, jo muf dag Blatt jdyon von vorn-
fevein o bejhajfen feim, iwie fonjt- die Rarte. bes
Hauptipielers erft nac) dem Kauf und dem Verlegen
s fein pflegt. Auferdem muf das Soloblatt nod)
einen bejonderen Borzug haben, 3. B. ftatt cines zwei
Troulejtitcfe, eine erhishte Anzahl von Tarof und hohen
Stedjern, da ja der gange Talon den Gegnern 3dblt,
per ©olift aljo jeine 36 Augen allein durd) jeine
Stiche 3ujammenbringen muf.

Nad) dem Gejagten muf der Solift etwa im
Befitse ftehen von 10 bis 12 Tarof, davunter zwei von
der Troule jowie vier bis fiinf hohe Stecher, von einem
ober jwet Kbnigen und muf eine oder zwei Farben
jtart fern.

Sn der Borhand Solo zu fpielen, ift etwad ris-
fant, da bdie Dbeiden anbdeven Theilnehmer fid) nicht
erfliivt Haben, man alfo nidht weif, wie die Verthei
ung fein wirb. €8 ijt cben nidit geftattet, evft einen
Dreier zu jogen und wenn die anbern paffen, daun
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Solo zu fpielen, jonbern man mufp dies jogleid) er-
fiven. Gtmas Anderes ift e, wenn die Miittel= oder
Dinterhand big jum Biermaligen licitivt und die Bor-
hand gehalten hat, damn fann der Licitant nod) Solo
anjagen, welches aber die Lorhand aud) jelbjt fpielen
fonn. Solche Fiille find natiirlich fehr felten und
fommen hoc)ftens bet fehr leihtfinnigen Spiclern vor.
Am ficgerjten it bad Solo, wenn man ed in Hinter-
hand anjagt, nacydem die Lor- und Mittelhand gepaft
hat, denn dann famm man tmmer auf eine gute Ver-
thetlung rechnen.

§ 14, Die Beredhnung desd Solo.

Das Solo gilt 8 Points. Die Honneurs zihlen
boppelt. Gbenfo der Pagat-1itimo. Aljo Solo mit ber
Troule und angejagtem Pagat gilt 20 Points. Solo-
Balat 3dhlt 24, angefagt 48 Points.

Brweiter Theil. BWebHandlimg der Spiele.
§ 15. Dasg Tarofzdhlen.

Aucy beim Tapper ijt bag Tarofzihlen von der
grifiten Bebdeutung, namentlich wenn der Spieler auf
Pagat fpielt. Auferdbem beobadyte man gemau Ddie
einzelnen Stecher, jeder von ifhmem fpielt bhier eine
Rolle, man muf jtets wifjen, weldjer major ift, nur

jo wird man gegen Shluf der Partie, wo es am meijten
varauf anfommt, im Stande jein, vortheilhaft zu operiven.
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§ 16. Das Hauptipiel.

Bet einent mitteljtarfen Blatt judje der Spieler
sunddjt jtetd feine langen Favben logzumwerden, Hat
er 3. B, fiinf Coeur, jo jpiele er fie der Neihe nad
ab, benn wenn er gleicd) su tavotiven anfingt, jo wird
vielleicht einer der Gegner bald austavofirt fein, fo
bafy er dantt auf die fiinf Coenr wird jdymieren fonnen,
niihrend er lfeere Tarof jugeben mufy, wenn bdie Coenr
gleic) fommen. Etwasd Anderes ijt es, wenn der Spieler
in Tarof jehr ftarf ift und etwa fiinf majore Coenr
pom Konig 6i8 zum Cavall gefchloffert hat, danm wird
er matiivlich evft die Geguer austarvofiven und uleht
in Goeur fiinf Stidje madjen, ba die bdrei fehlendben
Blitter diefer Farbe auf Kinig, Dame, Cavall ficher
fallen miiffen.

Hat der Spieler Pagat angejagt, fo fange er
mit mittleren Tarof zu jpielen an, hat er bie Geguer
etivag gejhwicht, o tremme er fid) vom feiner Force
farbe, bitte jich dagegen, jidh) gang auszutavofiven, da
der Pagat fonjt leicht blanfict und von ben Gegnern
burch) ifre Forcefarbe hevausgetrieben werden Ffanm.

Blanfe Konige fpielt man bet ftarfem Blatt
gewbhnlich nidhgt aus, bei jdhwadjem ijt ed eher zu
empfehlen, da man bdadburd) oft die Dante der Gegner
befommen fann, welde fie audjpielen werden, in der
Meinung, daf der Kbnig bejetst war.

$Hat man einen Konig zu fechen, fo ijt es fehr
unwahricheinlid), daf er durdygehen wird, bda eben

Werner, Tad moberite Tavckipiel. 2. Anfl, i
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jever Gegner cin Blait diejer Farbe fHaben miifite;
man wird daher im Bweifel fein, ob man ibn ausg-
fpiefen joll. Dies bhingt nun davon ab, ob man fehr
ftarf in Tarof ift odber nidt, tm erfteven Falle rigfive
man den Kbnig nicht, fonbdern forcive den Gegner biter
mit den Sfartimeln bdiejer Farbe umbd fpiele fid) den
Rfonig zum Shluffe frei, ijt man dagegen nidyt bejonders
gut beftellt, jo jpiele man ben RKionig immerhin aus;
gebt ev burd), jo Dbat man jetst eime mwumbderfdhbne
Sorcefarbe, wird er geftodjen, fo hat man ben Zroft,
paf er fo wie fo nicht zu retten war.

Bei  diefer Tapperart fpielt Ddas jogenannte
Sdhinden eine grofe NRolle. ElL\ir haben diejer Operation
jhon beim Konigrufer (§ 8) gedadyt uud fie nur in
gewiffen Fiillen empfohlen. .;m jeboch hingt vou einem
gejdhiciten und glitdlidjen Ompanncn oft der Gewinn
ciner Pavtie ab. Wenn man in einer Farbe Kontg und
Dame 3u biert hat, jo fann man bamit zwei Stidye
madjen, wenn die vier ausdjtehenden WVldtter diefer Farbe
bei den egnern zu je zwei vertheilt find. Auf Kinig
und Dame zu dritt oder gm‘ nur 3 gweit, find fait
immer zwet Stidhe zu rechnen. Ctwas Anbeves ijt cf
wenn man in einer Farbe den Konig und bden dubcn
ober Cavall Hhat, danu fann mam, wenn man dieje
Farbe felbjt bringt, jtets nur auf cinen Stid) redynen,
wenn fie aber von Seiten cined Gegners angejpielt
wird und man figt in Hinterhaud, jo ijt ed meijtens
pont Bortheil, nicht gleich mit dem Kidnig, jondern zu-
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nidit mit Cavall oder Bube ben Stid) ju madjen, in
ver PHoffnung, daf der Konig aud) nod) durdjgehen
und jogar die Dame fangen werde. Hat man Kinig
und Cavall zu viert, jo ift dbad Sdjinden nur bdaun
entpfehlensdiertl), wenn man nur jo eine jhwadje Partie
vetten famm, 3u dritt ober gar zu zweit jdhinde man
immer; mnatiivlid) bdiivfen von ber betreffenben Farbe
feime Blatter im Talon liegen, daher es aud) bei Solo,
wo man den Talon eben nicdht femnt, bedeutend ge-
wagter ift. Jn Mittelhand ijt dad Sdjinden viel un-
jicherer und meijtend ohue Crfolg, denn wenn die Dame,
und - dieje i fangen iff ja der Hauptzwed, fich n der
Hinterhand befindet, fo hat man feinen Vortheil er-
langt, bagegen, wenn man den Konig nod) nad) Hauje
bringt, aud) feinen Schaden gelitten, da man eben bdie
Dame 3ujolge der Conjtellation o iwie fo nicht Hitte
befommen tonmen.

Hat man jum Sdlufje einer Partie nur nod
lauter Tavof mit dem Sfis, und einer der Gegner
ebenfalls nur Tarof mit dem Wiond und diefer ijt
Ausipicler, jo fpiele man auj NViondfang, welder 3war
nidyt wie beim Konigrufer bejonders Honorivt wird,
aber boch) oft zum Gewinn eimer fdywachen Partie
beitrdgt, abgejehen dbavon, bafy er bei Bielen als inter-
ejjanter Sport fehr beliebt ift. Dian muf zu bdiefem
Bwede aber eine erforderliche Anzahl gang tleiner
Tarof Daben, bdamit man immer die Stecher Ddes

Gegners lachiven (darunterbleiben) fann, benn wenn
7*
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biefer 3. B. den II ausjpielt, fo wird nan jtechen
mitfjer und der Wiond auf bdiefe Weije gevettet fjein,
falls er zu dritt ftamd. €3 ijt daber fitr jeden Spieler,
per im Bejite bed Wionbdes fteht, empfehlenswertl), jid)
einen mbglichft fleinen Tavof zu rejerviven.

§ 17. Dasg Gegenfjpicl.

~ Wie beim Konigrufer ift aud) hier gemaun zu
unterjcheiden, welcher der beiden Gegmer bdev ftirfere,
vefpective jdhmidjere ift. Der erjtere hat bag Gegenjpiel
st leiten und der anbere ihu davin nur nacdh) Moglichteit
ju unterftitgen. Hat man 6 big 7 Tarof, jo wird man
jich gewdhnulid) al8 den Starfen zu betradyten BHaben.
Sind bdie Tarof Dbei Dbeiden Geguern ziemlid) gleich-
mifiq vertheilt, fo ijt bderjenige al8 bder ftarfe an-
sujehen, der bie Forcefarbe ded Hauptipielers mit Hat.
Hauptaufgabe des Starfen ijt e8, zu forcivem, und
swar  nidht nur den Spieler, jonbern auch feinen
Freund, damit diejer fjeine wenigen Tarof bald [os
werbe und dabdburd) jum Sdymieren fonme. Der jdymwache
Geguier {piele die von jeinem Partner angezeigte Farbe,
jo oft er zu &Stich fommt, nach), und hiite fich, diefen
ait tveffen, . h. Facben, weldhe cr alfer Wahrjchein-
lichteit nach jart ift, u bringen. Davausg ergiebt fid)
die Negel, dafy ber Sdywadye ftetd nur jeine fitrzejte
&arbe angiehen bdarf.
Cine weitere Negel des Gegenjpieles ift die, den
Spieler in die Mitte zu nehmen (Hinterhand jtidt),
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ba er bei einem wiederholten Ausjpiclen einer Farbe jeine
hochiten Stecher opfern muf, weil er jo nicht wiffen tan,
ob bder hinter ihm figende Gegner fie nicht jfavt ijt.
Natiirlid) darf man diefe Regel nicht o weit
ausbeutenr, daf der jdwadye Gegner, weil er zujdllig
vor dem Spieler figt, die Anujgabe des Forcivens iiber-
nimmt, fie ift muw big zu der Grenge beriictjichtigens-
werth, al8 jie fid) mit den Fundamentalvegeln iiber
die Functiomen der beiben Gegner vertrdgt. 3. B.
A der Hauptfpieler habe Tavof angefpielt, B gejtodjen,
C ben Pagat zugegeben. B ber Starfe fjpielt nun
Treff an, C giebt gu und A jticht mit Eavol. Jm
britten Stid) bringt A wieder Tarof; nun ijt es gut,
wenn C fticht und den Trefj-Kiomig, den er jest blant
hat, nachiptelt. A ijt in ber Wiitte und muf daber,
um dert Treff-Rinig ju fichern, einen jehr Hohen Tavof,
wenn nicht den Skis zugeben, da er ja nidyt weif, ob
jih B jdwady oder jtart ausgefpielt hat, wibhrend er
bagegen den Zrefj-Kbnig mit feinem Eeinjten Tavot
betommren Bitte, wenn B wicder zu Stid) getommen
wive und die Treff felbft gebradht Pitte. Da mm C
iest johon Tveff ffart ift, barf B ihn nicht mebr
ju Stidy fommen laffen, bamit er feine itbrigen Treff
abjpielen fann, wobet jept nod) der Bortheil vorhanbden
ift, daf C jtets fjeine (Hbchiten) Tarof auf die Treff-
force des B legen umbd jo bald tavoflod werben Tann.
Die Regel des in bdie Witte Nehmens ift auper-
bem mod) in dem Falle von Vebeutung, wenn der
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Hauptipieler geywungen war, fid) eine befeste Dame
3t behalten, bdennm dann wird er auf diejelbe Feinen
Stid) madjen, da der Gegner in Hinterhand mit dem
Rinig fdhinden und fo die Dame fangen wird. Steht
dagegen ber Konig in Vorhand und Hat dicfe vom
Rinig flein angefpielt, jo wird der Hauptipicler, bder
dieg nidht weifl, denmod) nicht mit der Dame darauf-
gehen, da er dem Konig in Hinterhand vermuthet umd
die Dame wird fo ebenfalld (durd) einen Scynitt von
vorn) gefangen. Dagegen wiirde der Spieler auf feine
Dame gewify einen Stid) gemadyt Haben, wenn der
hinter ihm figgende Gegner bdiefe Farbe gebracht Hitte,
benn bda er in Hinterhand fitst, giebt er auf den Kinig
flein 3u und mad)t dann mit der majoren Dame Sen
Stid) ober er bringt diefelbe, falld der Kiomig , ver-
jdunden” (d. b. von jeinem Bejiger, ber ihn i jtart
bejest fatte, nidht ausgejpielt, tvefpective jugegeben)
wurde, glei) nad)y Haus.

Dag Gegenfpiel bei angejagtem Pagat ift natiir-
lid) ganz basjelbe wie beim Kinigrufer; wer 6 hig
8 Zarot hat, verjudje denfelben aufzubalten und jpiele
feine lingjte Farbe, wombdglich vom RKinig afid, der
unbdere Gegner jhone jeinen Freund nach Midglichteit
und bringe ihm furge Farben, namentlid) blanfe ober
jebr idhwad) befete Kinige.

St ein Balat zu befiivdhten, o feien die Gegner
febr aufmertiam auf dag Ubwerfen bder Favben; bder
Houptipieler wird hiufig cine Farbe haben, in der er
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cinen Stich abgeben muf, er fpielt aber erjt alle fetne
Tarof ab, da er Hofft, baff bie Geguer fid) verwerjen,
9. §. gerade die Rarten, auf welde fie cittenn Stid)
gemadyt Ditten, abwerfern werden. Nehmen wir an, A
fhabe 14 Tarof, Treff-Dame und Cavall; er jchlagt
bie Quart-Major, auf weldhe alle Tarof der Gegner
falfen und fpielt nun anj Abwerfen bes Treff-Kinigs,
filllt diefer, fo madyt er BValat. Nun fonn e8 vor-
fommen, daf ciner der Gegner in ben dret leften Karten
nody drei Ronige in der Hand hat, aljo im 14. Stid)
nidht weify, weldhen er abwerfen foll, da fonn es
leicht ber Jufall wollen, daf er gerade den Zreff-
Konig fergiebt und dem A fo zum BValat verhilft.
Dieg i vermeiden, jihle man genau die gefallenen
Rarten jeder Farbe und bevedme anniherungsmweiie,
weldhe Farbe dev Spieler noch in Hinden hat. Defter
nodh alg ein KRomig DHilt eine bejete Dame ober ein
Gavall gu dritt den Balat auf.

Droft ein Balat und einer der Geguer ijt
Yusjpieler, jo bringe er jeine lingjte Farbe, da Der
Hauptipieler in derfelben bden Konig Haben und er
PBartner fie ffart fein fonnte, wodurd) der Valat auf-
gehalten wire.

Qm Allgemeinen jollen die Gegner ihre Kinige
und Hohen Biblfarten fdhonen, namentlid) devjenige,
welcher wenig Tavof, aljo Ausjidt hat, 3u jdhmieren.
Gewdhulich muf man annehmen, daff der Hauptipieler
iede Sarbe, in der man ben Kinig hat, jfart ift, wenn




104 Behandlung der Spiele,

man ihn daber gleid) ausipielt, fo Hat man fiinf Augen
hergejdjentt, die vielleicht fpdter zu retten warven. An-
bererjeitd ift es oft moglich, daff der Spicler fogenannte
o Wilde”, b. D, eine eingige geringe Karvte einer Farbe,
3. B. einen Buben hat; wird dieje Farbe gebradht mmd
man jdont den Kinig jo fann es vorfommen, daf der
Pauptipieler auf den Buben einen Stidh) madyt, was
natiic(id) fitr die Gegner fehr drgerlid) ift. Das find jedoch
jeltene Fille und man wird fie bei einiger Combinations-
gabe leidht vevmeiden fonnen, auferbem merfe man fid
die Jlegel: neue Favben, die nod) nidt gefpielt wurben,
mw von vorn, fo daf der Hauptipieler in der WMitte
fit, gu bringen. (Das jogenarmte Fovben Auflbjen.)
Ronige jpiele man in der Regel nur aus obder gebe fie
i, wenn fie zu zweit jtehen, jonft jpiele man in der
betrefjenden Farbe zunddjt ein Startinel an. Aufer-
bem wird man in weifelhoften Fdllen den Kauf des
©pielers und die liegengelafiene Talonhilfte 1 beriict-
jitigen haben. Bei Solo mad)t man gewshnlid) eine
Ausnahme und fpiclt jelbjt ftart befelste Konige gleich
aus, da ja der Spicler fid) nicht verfegen fonnte.

Sehen die Gegner, daf der Spieler jdhwad) in
ZLavof ijt, jollen fie e$ verjudjen, ihn auszutarofiven,
bawtit fie jid) ihre Konige freifpiclen nnen. Hat ferner
einer der Gegner nur jehr wenig Tarok. (circa gwet), fo
jpicle ev fie aus, damit er nun jdjon jhmieren fonne;
natiivlid) darf er bies nicht thun, wenn von Seiten
bes ©piclers ein Pagat-Ultimo zu befiivchten ift.
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§ 18. Dag Contra.

Das Contra Hat Hier gang diejelbe Fovm und
Bedeutung wie beim Kounigrufer (fiche § 24.)  Jeder
ber Gegner fann Contra, rejp. Supra und der Spieler
Yecontra, refp. Piord gebem. Auch oauf angejagten
PBagat und Balat ijt das Contra iibli). Dagegen wird
in vielen Gefelljhajten die Negel befolgt, daf das ein-
malige Spiel, der Dreier, nicht contrivt werden darf.

Sn weldgen Fillen man auf dad Spiel Contra
geben fanm, ift jdywer zu fagen; e8 hingt viel bom Kauf
und vom liegengelajfencn Talon ab. JFm Allgemeinen
muf man dazu ein Troulejtiid, 7 big 8 Tarof, barunter
mehreve Stedjer, hHaben und ein bis zwet Favben jfart
jein. €3 ift nidht gut, wenn der Contrivende viele
hohe Bihlfarten, 3. B. Konige hat, da er dieje meijt
alle bem Spieler abgeben muf, weldher dadurd) allein oft
jdhon genug befommt, wihrend ed fehr vortheilhaft bet
einem Contra ijt, wenn der {dywad)e Gegner bie ganze
Sdymier in Hinden hat.

Auf Pagat=1{timo fann man mit 7 bis 9 Tavof
@ontra jagen, wenn man bdie erforberliche Anzahl von
Stechern wnd alle Favben hat. Fjt man Ausjpieler,
fo ift der Pagat-um jo leidyter aufzubalten, ba man
fig gleih vom vornbevein eciner Favbenfarte ent-
lebigen fanm.

S weldjem Falle man den angejagten Balat con=
triven fanu, ift ja leicht nad) ben Tarof auszurednen.
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Recontra auf Pagat und BValat zu geben, hat,
wie wir {don in § 24 des Kinigrufer erwihut Hhaben,
feinen Ginn.

A3 Beifpiel fiir die Preife contrivter Spiele fet
fojtet 40 Points. Cin Contra-Solo nebjt contrirtem
Pagat zahlt 42 Points; ijt dbad Solo gewonnen, der
Pagat aber verloven, jo jchreibt feime Partet etwas.

B. Pas Tappen mif 42 Rarfen.

Grfter heil. Die eingelren Spiele.
Cap. I. Das Spiel mit Kouf

§ 19. Die Ratjon des Licitirens und Haltens.

Wihrend der Tapper mit 54 Kavten hauptjadlic)
ein FFarbenjpiel ift, haben betn Tapper ohne Sfartinel
die Tarofs eine erhihte Bedeutung, da die Anzahl
berfelben (22) bie ber Farben (0) iiberwiegt. Jn
jeder Farbe find fiinf Bldtter vorhanden, cin Kinig
fann alfo nur bann durdhgehen, wenn er blant, zu
aiveit oder hodpjtens zu dritt ift. Plan fann {fid) aljo
auf bdie RKonige nidht tmmer verlajjen und hat feine
Jaifon, auf den Befits derjelben gejtitht, leidhtfinnig zu
[teitiven. Der Gewinn einer Partie wird nur dabdurd)
bebingt, daff man bie erforderliche Anzahl hoher Stedyer
hat und mehreve Farben jfart ijt. Hat man al8 Spieler
auferbem Konige, welche gehen, jo ift e8 natitvlich um
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fo bejfer, aber twie man einerjeitd auf diejelben nidyt
unbedingt vedmen darf, jo ijt e$ anbdererjeits nod)
durdjaus nicht gejagt, daf man jein Spiel verlieren
muf, wenn Einem bdie Kinige geftodjen werden.

it man im Bejitze bon jieben Tarof, einem Troule-
jtit€, mehreren Stechern, einem ober zwet Kdnigen,
und eine Farbe ffart, jo fann man einen Dreter jagen.

Mit demfjelben Blatt wird man aud) einen Unteren
melben finnen, wird aber, wenn bdie Vorhand bhil,
nidyt wetter [icitivenr, da man dbabdburd) nur dag Spiel
vertheiert, wihrend e die Vorhand bei eimem einiger-
mafen guten Kaufe fehr leiht gewinnen fann. Dabei
ift nidht audgefhlofjen, dafp man felbjt das Spiel aud
gewinmnen wiirde, aber dba man eben nicht Borhand hat,
fo ift man geswungen, diefe Ehamnce preiszugeben. Etwag
Anderes ift es, wenn man ein bedeutend jtarferes Blatt
hat, 3. B. 8 big 9 Tavof, Troulejtiif, Stedjer, zwet
Sarben ffart, bann wird man bdbie Vorhand big um
Bievmaligen treiben, da e fajt fidjer ift, dafl diefe bei
einem foldhen ®egenblatt verlieven muf. Weberhaupt
hat man bei dicfem Spiel eine viel grifere Ueberfidht
und fonn fdjon vor dem erjten Wnsjpielen hanfig
anndherungsweife bevedynenr, ob man bdas Spiel ge-
iinten obder verlieven wird.

& 20, Das Kaufen.

Bei der %lﬂ)[ bes Talontheiles vidytet man fein
Hauptaugenmert auf die Tarotbldatter, da e8 vor Allem
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wichtig tjt, fic) in moglid)jt vielen Farben ftart u legen,
weil in bdenfelben Dichjtens nur auf jdhwac) Dbejetste
Kintge Sticdhe zu redynen find. Liegen in jeder Hilfte
swet Tavof und je eine Farbe, jo nehme man diejenige,
in ber die Farbe liegt, wo man den Konig ober doch
mehrere Blitter jdhon in Hanben hat.

§ 21. Dag Berlegen.

Dievitber ift wenig 3u jagen, bda ed fid) in den
meijten Fallen gang von felbjt evgiebt, was man 3u
legen hat. Dat man jdfecht gefouft, jo wirh man
manchmal in die Lage fommen, fid) eine Forcefarbe
balten zu miiffen, 3. B. einen Konig zu viert. Hat man
11 Zavof und feinen Kbmnig, jo behalte man fid) eine
Farbe, von der nan am wenigjten Blitter gejehen hat,
da bann bie Ausfidht am griften ift, daf bie Geguer
den Dbefreffenden Kinig verjchinden werben, Jm Uebrigen
gelten iiber dbas Lerlegen bdiejelben Bejtimmungen wie
beim Tapper mit Startineln. (Siehe § 9.)

§ 22. Dic Honneurs.

Beziiglid) der Honneurs gilt genau dasjelbe wie
beim Tappen mit 54 Karten, weshalb wir auf dag
dort tm § 10 Ausgefithrte hHinmweijen.

Aud) bier wird gemeiniglid) verlangt, daff bder
Befiger der Troule oder der Kiopfe einen Dreier fagen
muf}, wenn ev auf bdie Begahlung diejer Honneurs An-
jprud) erhebt.
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& 23. Pagat-Nitimo.

Aud) hier zihlt der Pagat 2, angejagt 4 Points.
Unjagen fann man ihn mit 11 bi8 12 Tavof, dar
unter 4 big 6 hohen Stecjern. Liegen 2 oder gar
3 Tarof im Talon, fo fann bas Blatt jdhon etwas
jhwicher fein. Gine Forcefarbe niiht bier nidhts, da
bie Gegner dadburd) mit Heinen Tarof 3u Stid) fommen
und fidh ihrer Farbenfarten, von denen der jtarte durd
jenittlich dboch nur 5 bis 6 Stiid hat, bald entledigen
und fo den Pagat aufhalten fonnen. Ctwas Anbderes
ift dies Dbeim grofen Tapper, wo bder Starfe cirea
9 big 10 Farbenfarten Hat, fie alfo jdhon bedeutend
fohwerer (08 werden fann. (Siehe § 11.)

§ 24, Der Valat.

Bei diefert Tapper ift der Valat hiufiger, wie
bei jemem, da die geringere Farbenzahl bier feltener
eitten Strid) durch die Rechnung madht. Mit 12 Tarof,
pon ©Fks bisg XVIL gejdhlofjen, fann man immer
risfiven, ben Balat anzujagen. Dagegent ijt e, wenn
man im Befite von einem Konig jteht und nidht in
BVorhand fitst, jest bedeutend gemwagter, als im frither
behanbdelten Spiel, BValat zu melden, da die Wahr-
jcheinlichfeit, dafy der Kbnig durdygeht, hier bedeutend
geringer ijt.

Der BValat 3ahit dasfelbe wie beim Tapper mit
Startinel, nimlid) 12, angejagt 24 Pointd. Die Hon-
neurd gelten nebenbei fo viel wie gewdhnlich.
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Cap. ITI. Das Solo.
§ 25. Die Naifon, Solo 3u jpielen (fiehe § 13).

JNeun bis elf Tarof, zwei von der Troule, Hhohe
Otedyer, 2 bis 8 Farben ffart, ift ein Blatt, auf das man
ein Solo fehr gut gewinnen fann, natiiclich fommt es
wieder darauf an, ob man in BVorhand jitt, das Solo
alfo gleid), ofme {ich iiber bdie Vertheilung orientivt
s Dhaben, anfagen muf, ob licitirt worden ift, ober
ob man endli) in Hinterhand fich befindet und die
LBor- und Mittelhand gepafit haben. S letsterem Falle
fann man fdhon mit einem jdhwicdieren Blatte ein Solo
vigfiven, Am meiften fommt e natiiclid) immer, wie
bei jedem Tapperfpiel ohne Startinel, auf bdie Anzahl
ber fHohen Steder an. So 3 B. witd man mit
12 Zavof ofne Tvouleftitd, aber von XX big etia
XIV gejdhloffenr, in dem metften Fillen fehr gqut ein
Solo  gewinmen  foumen.  Allerdings fonmen Hierhei
20 Augen im Talon legen, ein Wmjtand, der beinabe
jebed Solo umbringen muf.

§ 26. Die Beredynung des Solo.

Diefe ift genau diefelbe, wie beim Tapper mit
54 Rarten, bdaher wir nur auf den biesbesitglichen
§ 14 zu verweijen braudjen.

Pier wollen wir nod) bemerfen, daf die Durch-
jgnittszahl der Tavofblitter, weldye tm Talon liegen,
bet unfevem Spiele 3 betrdgt. Wenn man alfo bei
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Solo ftill auf Pagat fpielt und im drittlesten Stide
16 Tarof gezdhlt Bat, fo fann man ed immerhin ris-
fiven, den Pagat bid zuleit anfzubeben, fall8 man
nodh 2 Tavof in der Hand fat, da fidh dann in Hiin-
dert ber @egrer mur nod) 1 befindet. Jft dad Solo
aber nidht jdhon ficher gewonnen, jo fimjtle man nidyt,
fonbern gehe lieber mit dem Pagat jo bald wie mbglid)
nady Haufe.

Bweiter Theil. WehHandlung dev Spiele.

§ 27. Das Tarofzdhlen und das Witzihlen
ber Bartie.

Ueber das Tarofzihlen fiehe dad unter § 15
Gejagte. Anuferdem Haben mande Spieler, und nicht
bie johlechtejten, dic Gewobhnbeit, wibhrend des Spicles
entweder die eigemen oder die Anugen der Gegner mit:
juzdhlen. Wer bdied thut, wird oft die Geijtesgegen=
wart haben, durd) dad Fejthalten eines Stidhes, den
er fonft vielleicht lachivt Hitte, den Gewinn ciner Partie
su jicgern, die vielleicht auf eine andeve Weife gar
nidht mefr zu vetten war, oder andererjeits der Gegern-
pactei eimen werthlofen Stid) zu enfreifien, bdem ev
iy unter anderen Wmijtinden fidher al8 zu unbedeutend
gefhentt biitte, Gin Beifpiel wird dies flaver machen:

Der Spicler A habe 3. B. nad) dem viertlehten
Stidge i ver Hand: Stis, Wond wnd XVIII, er
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hat bie Augen ber Gegenpartet mitgesdhlit und weifi,
daf} diefe 32 hat; mun fpielt B flein Tarof aus 1wmd
C giebt ben XX ju; unter gewdhnlichen Umitinden
witrde A biefen Stich mit dem XVIII ladhiven, da der
XIX nod) nicht Heraus ijt und er mit Stis und NMond
jidjer Meft machen wiirbe, da aber bie Gegner durd)
1 Point die Partie jdjon gewonnen hitten, fticht er
den XX und johltigt fest den Sfis nady; ift die Ber-
theiling nun o giinjtig, bafi ber XIX fillt, jo madt
A Jteft und Hat fein Spiel jo nod) vor Thoresfd)luf
gevettet, wa8 er gewi nidt gethan Haben Iiivde,
wern er die Augen der Gegner nid)t mitgeziahlt Hitte.

§ 28. Das Hauptipiel

e Wefentlidjen ftimmen bdie Grundiise iiber
bicfed Gebiet faft gemaw itberein mit ben in $ 16
entwidelten. Wir wollen uns baher hier gany furz
fajfen.

Qft bder Spieler jtarf in Tarof, wad wohl in
oen. meiften Fdllen, namentlich) Deim Pagatipiel, an-
sunehmen iff, jo fange er dad Spiel mit flein Tavofiren
an. und fdylage, wenn die Geguer hinlinglich gejhwidt
jind, der NReibe nach feine Hohen Stedher. Hat er da-
gegen eine Forcefarbe, o ziehe er fie jofort an, damit
nidit etwa, falls er fie jpdter bringt, der cine ber
Gegner jdyon darauf jhniiere. Gtiwas anderes natiirlich
it €8, wenn er fid) die Forcefarbe, gewdhnlid) ein
todter Rbnig zu viert ober gar zu fiinft, fret su fpielen
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in ber Yage ift, woju aber jdon ein fehr ftarfes
Tarofblatt, etwa bie Quint-Major, gehirt.

Auferbem adjte der Spieler gemanmw auf bdas
Farbenjpiel ber Geguer; fjitt er in der Miitte und es
wird eine Farbe gebradt, jo mup er ftets genau wifjen,
wie oft {ie fdyon gefpielt worden ijt, wie viel Bldtter
davont im Talon Tliegen und toie viel er etwa davon
.gelegt Hat, da er die Hihe des daraufugebenden Tarots
nac) diefen Anbaltdpuniten bemefjen muf.

Blante Konige jpiele er nie, namentlid) nidht
beim Ultimofptel, aug, da er rechnen muf, da ihm
diefe farbe bald einmal gebrad)t wird, wobdurd) er
feine Tarof {djont; nebjtbei hat er die Ehance, bdaf,
wenn feine Farbe erjt jpat gebradht wird, einer ber
Geguer, weldyer jie vielleicht {fart war, jhon taroflos
fein fanu. Bom Sdjindben fann begreiflidherweife hier
nidht die Rede jein, e fei denn in einem Falle, deffen
wiv in § 9 dbes Kinigruferd Erivdhming gethan haben.

§ 29. Dasd Gegenfptiel.

Aud) BHier gilt bder jdon mehrfach ermihnte
Fundamentalfats: Der Starfe fpiele fid) ftarf, von ber
langen Farbe, der Sdwade jdwad), bon der furzen,
aug. ym Uebrigen befolge man, fo weit bdies mit
biefer Pauptregel in Cinflang zu bringen ift, bdas
Gefes, dem Spieler fjtets in bdie Wiitte zu nehmen.
Daher ift im Allgemeinen ein Spiel von bder Gegen-
partei leichter ju gewinmen, wenn der Starfe, von dem

TWerner, Dadé moderne Tavofjpiel. 2. Uufl. 8
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ja die Fovce audjugehen hat, vor bdem Spieler jifst,
ba fid) diefer fo am hiufigften verjtedhen, d. . feine
hichiten Stecher unnosthigeriveife in Anjprud) nehmen mugf.

it 6 bie 7 Tarof, darunter 3, rvefpective 2
Stechern, tjt e miglich den Pagat aufzubalten. Hierbei
verdoppele man feine BVorjicht unbd bhitte fid) namentlid
bem Hauptjpieler in die Farbe, alfo 3. B. die eines
vont ihm gefauften Konigd zu fjpielen.

Sm Uebrigen halte man fid) an bdie im § 17
befprochenen Regeln.

§ 30. Dag Contra,

Bet diejem Tapper ift dbas Contra viel Hiufiger
al8 bei jenem, ba e8 viel leidhter ift, bie gegenfeitigen
Chancen abzumdgen.

Jm Allgemeinen contrive man mir mit einem
Trouleftitf, hHohen Stechern, 8 Tarof und wenn
man etwa gwet Farben ffart ift. Damit ift aber nidht
gejagf, dafy man dad Spiel verlieven mufl, wenn man
alle Farben Dat, ecbenfowenig wie man es fjidjer 3u
gewinnen braudyt, wenn man drei Farben {fart ijt; am
metften fommt e8 eben tmmer auf die Hhohen Stecher
pes ftarfen und auf bdie Sdymier bdes {dwadjen
Gegners on.

Jtecontra gebe der ©pieler nur bann, wenn er
wombglid) gar feine Farben Hat und in den Hohen
Gtedjern jo gut bejtellt ift, daf er nur wenig Stidje
abjugeben in ber Lage ijt. eberhaupt vermeide man
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das mwiederholte Contriven und ,, Suvitcdformmen' (e
gebent) nad) Wibglichfeit, da dad Spiel jonjt einen 3u
hajardmifigen Chavatter erhilt.

Aubang.

I. DMas Markivew wnd die Gewinn- und Verluf-Beredymng.

Das Conto wird in gang derjelben Weife gefiibhre,
wie beim Konigrufer. Gewinnt ein Spieler feine Partie,
jo jchreibt er fid) die Hohe derfelben allein auf, ver-
fiert ev fic, fo thuen die§ die beiben Gegner. Sum
Sdluffe berechnet jeder Theilnehmer die Differenzen
jwifdgen feiner Jahl und bdenen feiner beiden Wiit-
fpieler, wie wir dieg in einem Beijpiele im Anbhang des
Konigrujers gezeigt haben. Den Tapper fpiclt man
gewdhnlich zu einem hoheren Cinjag, ald den Kinig-
rufer, ba bie Differengen hier felten grofie jind.

IT. Mer Jude.

Es it tn vielen Gejelljhaften, in bder Abjicht
pemt ©piele eimen Dioheven NReiz zu verlethen, bdie
Sitte etngefithrt, fiir den angejagten und gewonnenen
Pagat-Ultimo eine befondere Prdmie, fiir den bver-
(ovenen ein Ponale ausdzujetzen.

Bu diefemt Jwede wird ecine bejondere Cajfe,
der jogemannte ,yude” gegriimdet, Dderen Jnbalt fid)
aug gewiffen feftgejetsten Beitvagen der jeweiligen Kar-
tengeber sujammenfetst. Gewdhnlic) fliefen and) die

8*




116 Beifpiele.

Strafgelder fiiv bas Vergeben in dieje Cajfe. Wer nun
einen angefagten Pagat gewonnen hat, zieht den Juben
eit, und ed muf fidh ein neuer bilden. Verliert er den
PBagat, fo muf er den Vetrag des Juben verdoppeln,
b. h. ben einfadjen eingahlen. Wird ber Pagat contrirt
und abgefangen, jo Hat der Pagatift den doppelten
Quben einjuzahlen, wabrend bdie Gegenpartet jidh) in
vent einfacjen theilt. Ebenjo haben die Gegrer im Falle
ves Miflingens ihres @ontra den doppelten Fuben
eimgufeten, wdahrend der Pagatift den jtehenden gewinnt.
€3 ift flar, daff durd) biefe Vejtimmungen bder Fude
oft zu einer anfehulichen Hohe amwddft und dbaber fein
Subalt fehr begehrenswerth wird. Leiber ift die Folge
hievon, bafy jeber mur an bdag Wltimiven benft und
bie Aufmerfjamteit vom Spiele bedeutend abgelentt wird.

Aus diefern Grunde wird heutzutage ftatt mit
ayuden’ haufiger mit , Prdamie” gejpielt, d. h. e8 wird
eint fleiner, unverdnderlicher Geldbetrag feftgejest, den der
Spieler, der einen angejagten Pagat-1lltimo gewonnen
hat, aufer dém gewidhulidhen Preije fiir den angejagten
Ultimo von den Gegnern ausbezahlt erhilt unbd ben
er ihnen andererjeitd entvidhten mufi, wenn ihm der
Pagat aufgehalten wurde.

III. Beilpiele.
A. Beilpiele iiber bas Tappen mif 54 FKarien.

1. Gewonnenes Spiel (mit KLauf).
A fhot: XXI, XIX, XVIII, XVI, XIV, XII, IV,
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Carveau-Kinig, Bube, Bwei, BVier, Treff-Kinig,
Dame, Pique:Dame, Coenur-Cavall, Dret.

B: &tis, XX, XV, X, VL, I, Bique-Cavall,
Behn, Jeun, Adht, Coeur-Kinig, Dame, Treff-
Capall, Adht, Carrean-Dame, Drei.

C: XI, XI, VIOII, vV, I, II, Pique-Kinig,
Sieben, Carrvean-Cavall, Treff-Bube, Behn, Neun,
Sieben, Coeur-Bube, Bwei, Bier.

A fagt einen Dreter, B und C pajfen. A fouft
aud bem oberen Talon (breifac)) XVIL IX, Garreau-
Af. m unteren liegen VII, Pique-Bube, Coeur-AR.
A legt” Bique-Dame, Coenr-Cavall, Drei, hat aljo
2 Konige und ijt 2 Farben jfart.

1, Stidg A Carrean-Kinig, B Drei, C Cavall.
2. A Garrean-PBier, B Dame, C IL
3. , O Pique-Rimnig, A IX, B Pique-Adyt.
4, , A Garreau-8wei, B I, C V.

5. , C Pique-Sieben, A XII, B Pique-Neun.
6. ., A Garreau-%g, B VI, C IIL

0 B Bique-Cavall, C XIII, A XIV.

g 0 AV B RS G Vi

9. , B PBique:Behn, C XI, A XVIL

10. , A XVIII, B &8, C Coeur-Bube.

B Goeur-Rinig, C Bier, A IV,

12, ¢ s ASKXT VB Xi - GulBoettre Biver.
180057 AL B XV AQ el
14, , A Zrefi-RKonig, B Treff, C Treff.
15. ,, A ZTrefi-Dame, B Treff, C Treff.
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16. Gtid) A Carreau-Bube, B Cocur-Dame, C Lreff-
Bube.
A hat fein Spiel mit 51 gegen 19 ge=
wonnen, fdreibt daher 3 Points, wihrend
B fiir jeine ,RKopfe” 1 Point notirt.

2. Berlovenes Spiel (mit Kauf) und verlovener
Pagat-1ltimo.

A: XXI, XIX, XV, X1V, XIII, VIL, II, Treff-
Dame, Bube, Neun, Sieben, Pique-Bube, Adht,
Sieben, Carveau=-A{, Bier.

B: ©tig, XX, XVII, XV, X, X, V-V,
Coeur-Kinig, AR, Trejf-Konig, Cavall, Behn, Acht,
Bigue- Fehn.

C: XI, VII, IV, Cocur-Dame, Cavall, Bube,
Dret, Bier, Pique-Kinig, Dame, Cavall, Neun,
Carreau-RKinig, Cavall, Bube, Bwei.

A pafit, B jagt einen Dreier, C paft. B faujt aus
bem unteren Talon (3weifach) XVII, TIT, Coenr- Zwe,
legt Coenr-AF, Bwei und Bique- ehn, und fagt Pagat=
Ultimo an,

Sm gegrerijdhen Talon: XII, Carveant-Dante, Dret.

. A fat begriinbdete Ausjicht, den Pagat zu fangen
und fpielt daber jeime lingjte Farbe aus.
1. Gti) A Treff-Sieben, B Kinig, C XL
2. , C Pique-Cavall, A Sieben, B IIL
C mufy vom Kinig, und zwar bdie Hirzejte
Farbe fpielen, dies ift Pique, da er von
Carreanr 6 Blatt gejehen fat.



13.
14,
15.

16.
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. Gtid) B XVI, C VII. A XIX.

A PBique-Acht, B V, C Pique-Neun.

A fpielt jest nidyt mch Treff, da er mertt,
baf B es mit fat.

B XV, O 1V, A XX

A Pique-Bube, B VI, C Pique-Dame.

B &tig, ¢ Goeur, A IL

B XX, C Goeur, A VIIL

B XVII, C Goeur, A XV.

B IX, C PBique-Kinig, A XIIL

A Garreau-Bier, B X, C Garreau-Zwei.
B Trefi-Acht, C Carveau-Kinig, A Treff-
Bube

A Xl\' B I, C Goeur-Damnte.

A Treif-Dame, B Behm, C Coeur-Cavall.
A Garrean-2f, B Trefi-Cavall, C Carvequ:
Cavall.

¢ Garreaun-Bube, A Treff-Neun, B Coeur-
fKonig.

B fat blog 19 Augen ujamunengebradt,
pafher fein Spiel jammt bem ‘Bagat ber-
foren. A und C jdjreiben aljo 2 (Spiel) 4

4 (angejagter Pagat) — 1 (Kipfe des B)
— 5 Points. B fat Hauptjachlid)y bdeshalb
fo jammerlid) Fiasco gemadyt, weil ber ftarfe
®egner vier Tveff mit ihm hatte, der jdhwade
dieje Farbe alfjo jfart war, — eine duperjt
ungiinjtige Bertheilung.
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3. Gewonnenes Solo mit Pagat-Ultimo.

A: XXI, XIV, X, VIO, ZTreff-Dame, Acht,
Giebenr, Carreaun-Cavall, Bube, AR, Biqie- Bube,
Adyt, Coeur-Dame, Cavall, Zwei, Bier.

B: XVII, XII, IX, IV, II, Coeur-Kinig, AR,
Drei, Pique-Dame, Jehn, Carrean-Bwei, Drei,
Bier, Treff-Konig, Cavall, Fehn.

U &tis, XX XIXHXVHT =XV XV, XIT,
X1, VI, V, LI I, Bique-RKinig, Cavall, Carreau-
Kinig, Dame.

A und B paffen, C fpielt Solo und fagt bden
Bagat an.

1. &tid) A Pique-Adht, B Jehn, C Cavall,
A fpielt jeine fitvzefte Farbe aus, C jdindet.
e ORI A XX A BT
A Zreff-Sieben, B Kibnig, C 1L
XV VI BV
Treff-Behu, C V, A Treff-Acht.
Shig A X B IV.
XX, AvXLV, B IX.
; XIX, A beliebig, B XTI,
9. , O XVI, A beliebig, B beliebig.
10. bis 16. Stidh) madyt C, da bei thm Alled major ift.
m Zalon: VIL Treff-Bube, Neun, Pique-
Neun, Sieben, Coeur=Bube.
C hat fein Solo mit 60 gegen 10 Augen ge-
wonuen und jdreibt, da er den Pagat angejagt
und diefopfe in der Hond hotte, 18 Points.

[ 0 U
B el SR
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4, Berlorenes Solo.

Auts X4 REVAIL: DX Ve IR XVl VIO,
Carreau-Dame, BVier, Treff-Cavall, Coeur-Bube,
Dret, Bique-Cavall, Neun, Sicben,

B: ©fis, XXI, XIX, XVIII, XVI, XV, XII,
XI, V, III, Garreau-RKonig, Bube, AR, Bwei, Drei,
Treff-Kinig.

C: IX, IV, I, Treff-3ehn, Neun, Adht, Stieben,
Goenr-RKonig, Dame, Cavall, AR, - Swet, Pique-
Dame, Bube, Jehn, Adht. A paft, B fagt Solo.

1. Stid) A Pigue-Sieben, B IIL, C Pique-Adyt.
2. , B Garremt-Rinig, C I, A Carreaut-LBier.
3. , O Pique-Behn, A Neun, B V.

4, , B Garreau-Drei, C IX, A Dame.

5. , C Pique-Bube, A Cavall, B XL

6. , B Garreau-2§, C IV, A VIL

7. . A Goeur-Drei, B XII, C Coeur-AB.

8. , B Garreau-Bwei, C Pique-Dame, A IL
9. , A Goeur-Bube, B XV, O Coeur:Jwei.
10.. , B &fis, C Zreff, A VIIL

10 o TBEXXLL . OnBreffen X

12. , B XIX, C Goeur-f6nig, A XX.

13. , A Zrefi-Capall, B Konig, C Neun.
1 =SBV CrTrefiAs XL

15. , B Garreau-Bube, C Coeur-Dame, A XIV.

16. , A XVII, B XVI, C Goeur-Cavall.
Qm Zalon: VI, Treff-Dame, Bube, Pique-
fonig, Carveau-Cavall, Coenr-Bier.
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A und C 3iblen 43 Augen, haben aljo das
Solo gewonnen und fdreiben, da fidhy B

bie Ropfe anvedjuet, 6 Points.
Dier war wieder die Vertheilung eine duferft
ungiinftige, namentlid) da der Sdhwade die Carreau
jfart war; auferbem lag viel im Talon (12 Augen).

B. Brilpiele iiber das Tappen mit 42 Kacten.

1. Gewonnenes Spiel (mit Kauf).

A bat: XX, XIII, IX, V, IO, Pique-Bube,
Behn, Carreau-Kinig, Dame, Treff-Dame, Cavall,
Coeur-AR.

B: &tis, XIX, XVIII, XVII, XII, X, VIII, VI,
Coeur-Dame, Pique-Dame, Cavall, Treff-Bube.

C: XXI, XVI, XIV, XI, II, I, Garreau-Ga-
vall, Bube, Treff- Kinig, Coenr-Kinig, Bube, Piqure-
Rinig.

A paft, B fagt einen Dreier, C jagt auf feine
5 Donneurs etnen Unteren, B hilt ihn, C paft.

B fauft aus dem oberen Talon (dreifach) XV,
VIL, Treff-3ehu, legt Coenr-Dame, Pique-Dame und
Cavall. Jm gegnerijdhen Talon: IV, Coeur-Cavall,
Carrean-AB.

Da C einen Unteren gejagt, muf fig A alg
den Sdwadjen betradjten und fpielt daher Coeur, jeine
fitrgefte Favbe, aus,

1. Stid) A Goeur-A{, B VI, O Coeur-Butbe.
2. , B Zreff-3e¢hm, C Kinig, A Dame.
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3. Gti) C Goeur-Kinig, A XX, B &Sfis.
4, , B Zrefi-Bube, C I, A Cavall.
5., O Garreau-Bube, A Dame, B VIL
g0 B XVIE Gty A Bl
7. e B XN Oy Xde AV
8, ° - BridR, O Rl AR,
9. , O Pique-Konig, A Jehn, B VIIL
10, 15 o B RN VL A S
11. , O XIV, A Gorreau-f6nig, B X.
12. , © Garreau-Gavall, A Pique-Bube, B XIIL.

B hat jein Spiel mit 36 gegen 30 gewonnen,
jdhreibt aljo 3 Points, wihrend C fiir jeine
Kopfe 1 Point notirt.

9. Gewonnenes Spiel mit verlovenem Pagats
Ultimo.

A, bat: XXT, XUCXYHL- XV, I IV, I, 1,
I, Garreau-Dame, Trejf-Cavall, Cocur-Dame.

B: &fis, XX, X VII, XVI, XIV, XIII, X, Coeur-
Rinig, Cavall, Bube, Pique-Kinig, Carrveau-Cavall.

C: XI, VII, V, Garreau-RKinig, Bube, AR,
Rique-Dame, Cavall, Cocur-AK, Treff-Konig,
Dame, Bube.

A fagt einen Dreier, B einen Unteven, A hilt
diejen, B und O pafjen. A fauft aus dem unteren Zalon
(4fady) XTI, VIL, VI, fegt feine 8 Favbentarten und jagt
pen Pagat an. Dies ift zwar immer gewagt, wenn
einer der Gegner licitict hat, aber A hat auf 12 Tarof
immerhin RNaijon dazu. B muf den Pagat contrivem.
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S gegnerijhen  Talon:  Pique- Bube, Hepn  und
Zreff-Jehn.

1. Gtih A XV, B XV, C V.

2., B Goeur-Bube, C AR, A II.

B b A OV F B L (O T

4. , B Goeur-Rinig, C XI, A XIIL

5 . A XIX, B &t8, C Zreff-Ronig.

6. , B Goeur-Gavall, C Garreau-Aj, A III.
7. , A XXI, B X, C Garrequt-Bube.

84 i T ASTREE XTRGGE Carreau-Kinig.

9 v B Garreau-Gavall, G Treff-Bube, A IV.

10. ,, A VIL B XIV, C Zreji-Dame.
11. , B Pique-Rbnig, C Gavall, A VI
12. , AL B XVII C Bique-Dame.

A Dat fein Spiel mit 36 gegen 30 gewonnen
und vedynet fid) aljo 4 und fiir die Kpje 1,
sufammen 5 Points an. Jnfolge bdefjen
jdyreiben die egner, weldhe den contrivten
Pagat (8) aufgehalten haben, nur 3 Points.
3. PVerlovenes Spiel mit gewonmenem Pagat.
A: XIX, XVIII, XVII, XVI, XV, XIII, XII,
XI, VI, V, I, Goeur-RKinig.
Bauetis, S TN 11 Carreau-AB, Pique:
Kinig, Dame, Jehn, Coeur-Dame, Cavall, Bube, Ass.
C: XXI, XX, X, IX, VII, Treff-Dame, Cavall,
Bube, Behn, Carreau-RKinig, Dame, Cavall,
A fagt cinen Dreier, B und C paffen. A faujt
aus dem oberen Talon XIV, Treff-Kintg, Pique-Bube,
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legt Pique-Bube, VIII, V. und jagt den Pagal an.

Jm  gegnerijhen  Talon Pique - Cavall, Carreau-

Bube, VI

1. Gtidg A XI, B II, C XX.

2. , C ZTreff-Dame, A Rinig, B IIL

C mug fid), dba A Tarof gelegt hat und er

den XI jdhon mit bem XX ftechen mmufite,
mit 5 Tarof al8 ben ©tarfen betradyten
und {pielt bdaber von vieven aus, um bden
todten Trejf-Kinig zu fangen.

3. , B Garrean-A{R, C Cavall, A XIL
&, oG XTI BT Ve O XX
5. , O Gorreau-fionig, A XIV, B &fis.

C fpielt Garrean nad), ba B es angezeigt hat
, B Goeur-Dame, C VI, A RKbnig.

B fann jest nur Coeur {pielen, da er
pon Pique 5 Blatt gefehen bhat, alfo damit
ben Starfen treffen wiirde, er jpielt dagegen
bie Dame, da jo mbglicherweife A ben Kinig
haben fann, in weldem Falle C Coeur ffavt
jein mug.

. big 12, Stid) mad)t A, da er 5 majore Tavof hat,
aljo die 2 Tarof deg C fofort herausreifit.
B und C foben dbas Shiel mit 35 gegen 31
gewonnen, e8 fallen auf fie daher 3 Points.
A Dat den angefagten Pagat gemadht™ umd
jdhreibt alfo 4—8 =1 Point.
4, Gewonnenes Solo.

-3
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A hat: XXT, XVIL XTI, X, V, Treff-Bube, Car-
reau-Ronig, Cavall, Pique- Kinig, Dame, Bube, Beh.
B: XIII, IX, VIII, VII, I, Treff-Kinig, Dame,
Coeur-RKinig, Cavall, AR, Pique-Cavall, Carrean-
DBube.

0: etig, XX, XIX, XVII, XVI, XV, XIV,
XI, VI, IV, II, Goeur-Bube.

A und B paffen, O fpielt Solo.

Stid) A Pique-Jehn, B Cavall, C II.

"

G XVIIL,: A XL S8 T

A Pique-Rintg, B XIIT, ¢ XIV.
O XV, ACXVIL B VI

A PBique-Dame, B IX, O XL

C &tis, A V, B VIIL

C XX, A X, B beliebig.

C XIX, A XII, B belicbig.

C XVI, A beliebig, B beliebig.
C VI, A Dbeliebig, B beliebig.

C IV, A beliebig, B beliebig.

C Goeur-Bube, A Carreau-Rinig, B Coeur-
Kinig.

st Zalon: IIT, Carvean-Dame, Af, Treff-
Cavall, Behn, Coenr-Damte.

C fpielt bom neunten Stidge an auf Ab-
werfen der Coeur, mwad in  dem meiften
Fillen, wo dag Spiel nidht gany ficher ift,
verhingnifvoll fein fann und in der That
haben bdie Gegner auf den leten Stid)



e T . T e M N

Beifpiele. 127

10 Augen erbalten, wdhrend jie nur 6 ge-
madt Hitten, wenn C bden Coeur-Bitben
jchon vor bem neunten Stiche gebradyt hatte;
bag Spiel ift infolge deffer auch) nur fnapp,
ndmlid) mit 36 ugen gerwonnen worben.
O jdhreibt aljo 8 Points.

5. Berlorened Solo mit von Seite der Gegner
gemachtem Pagat.

AXI X, Goeur-Dame, Cavall, AR, Carvean-
RKonig, Dame, Cavall, Bube, Treff-Dame, Cavall,
Bube. :

Bt Sl e XV I VLG RV VL, VI,
VI, V, IV, 1I, Coeur-Kinig.

0: XX. XIX, XVIII, XIV, XI, IX, I, Pique-
Konig, Cavall, Jehn, Carvean-AF, Treff- Jehm.

A pafit, B fagt Solo an.

1. Stid) A Treff-Bube, B II, C Behn.

9 LesieR NNESRIX X A X

3., C Pique-Kinig, A XII, B XVL

4, , B XVII C XIX, A Garreau-Kinig.
5. , O PBique-Zehn, A Coeur-AF, B IV.

6. , B &fis, € IX, A Garrean-Bube.

7. , B XXI, C XI, A Garrean-Cavall.

8. , B VI, C XIV, A Garreau-Dame.
9., C PBique-Cavall, A Treff-Cavall, B V.
10. , B VI, C XVHI, A Zreff-Dome.

B vermifit noch) ben Pagat, dben C Hhaben
mufl, wenn er nidt im Talon legt, er
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redynet auj 8 Tarof in bemfelben, wonady
C im zehnten Stih mur nod) 1 Larof,
wahrideinlicd) nod) den blanten Pagat Haben
miifte.

C Dat nad) diejemt Stich nod) ben Pagat
und 1 Garreau in bder Pand, er mweif,
baf B Garveau ffart ijt, da A 4 Garrean
abgeworfen Hat, auferdem vermuthet er bei
B 1 @oenr, da A nur 1 Goenr bigher
geseigt hat unbd er felbjt Coeur ffart ift.
gnfolge  bdiefer Gombination umd i ber
Crwartung, daf mindeftens 2 Tarof im
Zalon liegen, fhligt er im elften Stidh
nidht den Pagat heraus, wie er, um ficher
gu geben, eigentlid) thun miifite, fondern
vas Carrenu-Af, um dem B den letsten Tarof
su entloden und jo Bagat i machen, eine
Operation, die ihm vollftindig gelingt.

11. &tid) C Carreau-AB, A Coeur-Cavall, B VIL

12.

B @oeur-Kinig, C Pagat, A Goenr-Darte.

Sm Zalon liegen XIII, Treff-Rinig, Pique-

Bube, I, Pique-Dame, Coeur-Bube. A und C Haben
bas Solo mit 37 Augen gegen 29 des Solijten ge-
wonnen und jdjreiben, da fie ftill Pagat gemadt
haben, wihrend dem B die Kibpfe angeredhuet werben,
je 10 Points.

6. Angefagter BValat,
A: IX, VI und 10 Farbenfarten.




O S ————————— " S R

Dag Strohmann=Tarof. 129

B: XVIL XII, XT, IV, T und 7 Farbenfarten.

G XX XX XV XV X0V, XTIV X, VILIL
I, €arvean-Cavall, Trefi-Cavall, Coeur-Dame.

A und B paffen, C fagt einen Dreier, faujt
©fis, XX, II, legt feine 3 gFarben und jagt Valat
an. ym gegnerijhen FLalon: XIIT, VI, V. Da C
15 Zavof fieht, ihm alfo nur 7 fehlen, fo famn er
e6 rvedh)t gut risfiven, ohne ben XVII, ber, wenn er
aut fedhit jtitnde, eimen Stid) madjen wiirde, den BValat
angujagen, ba eine berartig ungiinjtige BVertheilung
dod) duBerjt unwahrideinlidy ift.

Der BVerlauf des Spieles ijt tlar, C tommt zu
Stid) und jdhlagt feine Quint-Major, auf weldhe die
5 Tarof ded B fammt dem XWII falfen. A fdyreibt
24 + 1 (fiir die Kopfe) = 25 Points.

Das Strohmann-Tarok.
§ 1. Crilarung des Spieles.

Das Strofhmann-Tarof (in der Umgangsipradye
Strohmanndl genannt) wird mit bder vollftindigen
Laroffarte zu 54 Blatt unter jwei Perjonen gejpielt.

€3 wird auggelojt, wer das erfte Spiel ju geben
hat. Nad) deffen Beendigung giebt der zweite Spieler
und jo wed)jelt bag Geben bei jedem nidyjten Spiele ab.

Die Karten werden in folgender Weife ausgetheilt:
Bunddhjt erhilt der Geguer (dic Borhand) 5 RKarten,

Werner, Dad moberne Tavoljpiel. 2. Aufl. 9
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