88 Dad Spiel mit Kauf.

Dag dreimalige Spiel zu (3), 4 und 5 Points.

o ptermnlige:n @B, BT

Pafjen alle Theilmehmer, jo wird zujammen-
geworfen und die Vorhand fdreibt 2 Points, worauf
ber Nadyjte giebt.

YuBerdem giebt es beim Tapper aud) ein Spicl
ohne fauf, wobet der gange Talon den Gegnern bt
e$ ijt dies bas Solo. Dies iiberbietet nod) den , Bier-
maligen”. Wenn alfo A einen Dreier gejagt, B bis
um Bievmaligen licitivt und A gehalten hat, jo fann
B nod) ein Golo anfagen; A Hat aber dbas Redht Solo
jelbjt zu jpielen. Gewdhnlich jedbodh wird bas Solo
obne vorhergegangenes Yicitiven gemeldet, da natitrlic)
daglt ein Dejonders gutes Blatt gehort und es bei
ungiinjtiger Bertheilung jhwer zu gewinnen ijt.

Dag Licitiven mufy immer jdyrittweife vom min-
dejten big zum hichften Spiele, darf alfo nidht jprung-
weife gefdjehen. Ebenjowenig darf ein Spieler fein
Ungebot, weldjes er behalten hat, iiberbieten, aljo 3. B.
nadypem ihm der Untere geblicben ijt, einen Dretmaligen
pber gar ein ©olo jpielen.

A. Pax Tappen mif 54 Karien.

Crffer @bheil. Die eingelnen Spiele.
Cap. I. Noas Spiel mit Kouf,
§ 7. Die Raifon des Licitivens und Haltens.
Bei diefem Spiele fommt es fehr auf die Honnenrs,
aljo auf die Troule und bdie Rinige an. LWenn man
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die DurdyjdynittSanzahl von Tavot, alfo fjieben, hat,
barunter etwad von ber Troule und einige hhere Stecher,
fo unterwerfe man undd)jt feine Farben ciner genauen
Priifung; hat man feimen Kénig und ift feine Farbe
jfart, o wird man nidt jpielen. Wenn man dagegen
einen oder zwei Kionige hat, eine FFavbe jfavt ift ober
jwei ober drei eingelne Karten einer Farbe hat, die
man eventuell verlegen fann, ift man mit einem LWorte
in ber Lage, nad) einem einigermafen gitnjtigen Kaufe
die Rarte jo zu reimigen, daff man in jeder Farbe
Stide 3u madjen im Stande ijt, jo jage man einen
Drejer.

Bejler muf dag Blatt bejdhaffen jein, wenn man
einen Unteven fagen will, weil man, nadjdem die Vor-
hand jdhon einen Dreier gefagt hat, auf eine ungiinitige
Berthetlung, jowie auf einen jchlechten Kauf rechnen
mug. Hat man circa 8 big 9 Tavof, ein Troulejtiid,
Konige und ijt eine Farbe ffart, o fann man jdyon
eitert Unteren vistiven. $Hilt die Borhand, die natiivlid)
ein dhnliches, wenn nicht bejfeves Blatt Hhaben muf,
ben Unteven, jo jdhweige man und lcitive nidht hiher,
ba e Gitte ijt, dafl dbie Vorhand, fobald fie einen
Unteven gehalten hat, Alles halt; man wiirde aljo nur dbasd
©piel vertherern und hat durdjaus nid)t die Gewifheit,
¢s dem Spieler abjugewinmen. Glaubt man bdagegen
dieje su haben, jo [icitire man natiivlic) big zum Bier-
maligen, um dag Spiel im eigenen Juterefje zu ers
hihen; in biejem Falle mufy man etwa 8 big 10 Tavof,




90 Dag Spiel mit Kauf.

davumter einent von der Troule, jowie viele Hohe Stedjer
habenr und civea Zwei Favben jfart jein, auferdbem darf
man  felbjft nidht zu bhohe Schmicrfarten bhaben, bda
dieje gewdhnlid) alle ber Spicler erhilt, wdhrend es
natitclich) fehr gut ijt, wenn der Mitgegner, dev felbjt-
verjtandlid) nur wenig Tavof Haben wird, im Befike
emer ftacrfen Sdymier jteht. Allerdings fann es Cinem
pajjivenr, baf bdie Vorhand ein dbhnlidhes Blatt hat und,
falld man big jum Bievmaligen licitivt, diefen ausliifit,
man aljo felbjt aufgejeffen ift und bdag Spiel ver-
[teren wird.

Hat man ein jehr ftarfes Tarofblatt, civca
12 &tiid, fo find bdie Farben mehr Nebenjacdhe, da
man jid) jedenfalls giinftig wird verlegen fonnen.
Gbenfo vertveten eime grofie Amnzahl Hoher Stecher,
etwa von XX 0i8 XV gejdloffen, den Diangel eines
Trouleftiices.

Weehr diber diefen Punft zu fagen, halten wir
fiiv unndthig, jeder Spieler wird durd) bdie Proypis
jehr bald die Stdrfe jeines Vlattes beurtfeilen lernen.
Nur fet hier vor eimem allzu Ffithnen Licitiven, jowie
bor einem allzu grofen LWertrauen auf den Kauj
gewarnt, dba dbag Spiel jonjt leicht einen hajardmafgigen
Anjtrich evhalt.

Hier ijt nod) zu bemerten, bdaf das zweifade
©piel in den meiften Gejellfhaften gar nidt erft ge-
fpielt, fondern gleid) al8 gewonnen aufgejcdhrieben wird,
ausgenommen, wenn etwas vom Spieler angejagt witrbe.
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8 8. Da3 Kanfen.

Wenm alfo Jemand durd) fein Hochites Angebot,
pas von beiben Seiten gut gebeiffen wurbde, Fum
Hauptjpieler geworben ift, faujt er. Jum find Ddie
6 Rarten des Talon Hhiufig fo vertheilt, daf i jeder
$iilfte etwas Begehrenswerthes liegt, ¢§ Dhangt nun
piel davon ab, baf man bdad Ridytige fauft. €8 lafjen
fih davitber feine tovmen anfjtellen, da e8 lediglid)
von dem s verbeffernden Blatte abhingt, welder
Talontheil der jdhvnere ift. Sundchjt giebt man fmmer
ben Honneurs ben Borzug, liegt fein joldes, o bilegt
man nach) der groferen Tavofzahl zu greifen, ift dieje
in beiben $Hilften gleidh), jo wihlt man die, in der
jid) folche Favben befinden, von denen man den Kinig
tn der PHand hat, ober dod) eine grifere Anzahl von
Blttern. Auferdem judgt man den Geguern jo wenig
wie mbglic) liegen zu lajjen.

8§ 9. Dag Verlegen.

Nach dem Kauj hat ber Hauptipieler, wie ge-
jagt, bret Sarten ju verfegen, bdie zu feinen Gunijten
sihlen. Qm Princip wird man alle Farben verlegen,
in denen man nicht dew fdnig hat, da man fonjt den
Geguern 3u viel Augen abgeben mitfte. Da fid) dies
jeboc) in ben jeltenjten Fillen gang durdfithren [afit,
jo behalte man fich unter den fogenannuten ehljarben
entieder foldhe, in denen man fehr viele Blitter in
Hinben hat, die den Gegnern aljo Tavot fojten, ober
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joldje, von Ddemen man bdie einfad), womdglidh) nur mit
einem QGavall befeste Dame hat, denn auj biefe ijt
gewdhnlid) ein Stid) zu redynen. Gbenjo madyt man
mit Rinig und Dame gewdhulic) 2 Stiche, wenn fie
nidt zu ftavt (hochitens ju viert) bejest find., ufers
oem fucdhe man moglichit viel Augen zu verlegen.

Damen, bderen RKbnige im andeven Talon liegen,
wird man natiivlid) nidht verlegen, da fie ja eben jo
gut wie der Konig, ndmlid) major jind.

fonige darf man nidt verlegen, unbebdentende
Zarof mur bann, wenn man jonjt nichtd wegzulegen
bat, in weldem Falle man fie vorerjt den Gegnern
aeigen mup. $Hat der Spieler zu viel obder zu wenig
verlegt, fo gilt dag Spiel al8 verloren.

§ 10. Die Honneurs.

Die Honneurs zihlen fhier, im Gegenfake zum
Kontgrufer, in der Hand, und zwar die Troule und
die 4 Konige je 3wei, und auflerbem 2 von der Troule,
die jogenannten ,Kdpfe”, 1 Point. &8 bleibt fich hierbei
gang gleid), ob dieje Honneurs aud) alle in den eigenen
Gtidjen vorfommen, fjie fommen ebenjo zur Geltung,
wenn jie der Gegner aud) alle abgefangen hat. Wenn
fie einer der Gegenjpieler in der Hand gehabt hat, jo
jdhreibt er fid) ben dafiir fejtgefetsten Preid allein auf,
ohne feinen Partmer davan theilmehmen zu lajfen und
obne Riickjicht auf den Gewinn oder Verlujt der Partie.
Die Hohe des betreffenden Spicles ijt ebenfalls olme
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Ginfluf auf den Preid der Honneurs. BVor dent Spiele
braucgen die Hommenrs mnidt angejagt 3u werbett.
Mondfang zdhlt nichts.

Su vielen Gefelljdjaften befteht die Gepflogenheit,
baf der Bejitger ber Troule oder ber Ripfe etnen Dreter
anbieten muf;, um dieje Honneurs bezahlt zu evhalten.
Sie werden thm aljo nidyt honorirt, wenn er oeiter”
gejagt hat, ehe ein vor ihm figender Spieler ein An-
gebot zu fpielen gejtelit Hat.

§ 11. Bogat-Ultimo.

Sever Theilnehmer an einer Partie, bder bden
Pagat in Hinden hat, muf fein Blatt priifen, ob er
benjelben gum S luffe fretipielen, alfo ultimiren fann.
Gewdhulich wird bdiefe Operation nur vom Haupt-
fpiefer ausgehen, obwohl e8 aud) hie und ba vorfommt,
baf ciner der Gegner Pagat-Ultimo madht, in weldjem
Salle oud) deflen Pavtner homorirt werben mufi.
Man fann den Pagat jtill ultimiren, was ohne Riic-
jicht auf die Hohe des Spicles 2 Pointd 3ahlt, oder
man fann ibn aud) anjagen und gewinnt obder berliert
banit 4 Points, fe nadbem man ihn gemad)t oder
die Gegner ihn aufgehalten faben. Spielt man jtill auf
Wltimo und findet, daf man thn nidt wird machen
fonnen, jo gehe man mod) rechizeitig mit dem Pagat
nad) Houje ober werfe ihn im vorleisten Stidje ab,
oa man fonjt die Criatjtrafe vom 2 Points zahlen
muf. Wenn er angejagt wurde, muf man ihn natiivlich
unter jeber Bedingung bis zum Schlufie auffeben.
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Bum Anjagen des Pagat-Ultimo gehiven circa
10 big 12 Tarof, darunter 4 0i8 5 hohe Stedjer;
auflerbem ift e§ gut, wenn man eine jtarfe Forcefarbe,
5 big 6 Blatt derfelben Favbe hat, dba man den Geg-
nernn damit Tavof entreifit. Wenn in der anderen
Zalonhilfte Tarot liegen geblieben find, ijt es natiir-
lid) leichter, den Pagat zu madjen; anderverjeits muf
mant um fo jtivfer jeim, wenn gav fein Tarof liegt,
jih alfo alle dibrigen in den Hinden der Geguer be-
finben. uperbem bervitdfiditige man, ob man Aus-
jpieler ift oder nicht; im erfteren Falfe Fann man gleid)
dburd) Tarotihlagen die Gegner jdhwdden; wenn da-
gegen einer derjelben in Vorhand ift, jo wird er eine
arbe bringen, bdie der Pagatift ffart ift, die ihn aljo
gleih in Tavot fdhwichen wird. Das Nibere iiber
ben. Gang bdes Spieles und Gegenfpieles bei Pagat
fiehe tm II. Theil.

§ 12. Der Balat,

Alle 16 Stiche madyen, nennt man , Valat”
madjen. Gang wie beim Konigrufer ift dafiir ein be-
ftimmter Preis ausgefest, bder unabhingiy ift von der
$Hihe des Spieles und 12 Points betrigt. Die Honneurs
jihlen beim Valat wie gewdhulid). Angejagter Valat
gilt 24 Points.

Um den Valat anjegen zu fonmen, muf man
natiivlid) die ndthige Anzahl der von oben gejchloffenen
Stedher, aljo etwa 12 Tarof, darunter von St bis
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XVII und aufievdem gejdyloffene Farben DHaben. Hat
man einent ftart befetsten Konig und ijt nidht in. Bor
haud, fo ijt es risfant, Valat amgujagen, da ja bder
erfte Gegner diefe Favbe anfpielen und der jweite fie
ffart fein fam.

Cap. IL Dos Solo.

§ 13. Die Raifonr, Solo zu jpielen.

Da man bet Solo nidht den widhtigen Vortheil
pes Raufes Hat, jo muf dag Blatt jdyon von vorn-
fevein o bejhajfen feim, iwie fonjt- die Rarte. bes
Hauptipielers erft nac) dem Kauf und dem Verlegen
s fein pflegt. Auferdem muf das Soloblatt nod)
einen bejonderen Borzug haben, 3. B. ftatt cines zwei
Troulejtitcfe, eine erhishte Anzahl von Tarof und hohen
Stedjern, da ja der gange Talon den Gegnern 3dblt,
per ©olift aljo jeine 36 Augen allein durd) jeine
Stiche 3ujammenbringen muf.

Nad) dem Gejagten muf der Solift etwa im
Befitse ftehen von 10 bis 12 Tarof, davunter zwei von
der Troule jowie vier bis fiinf hohe Stecher, von einem
ober jwet Kbnigen und muf eine oder zwei Farben
jtart fern.

Sn der Borhand Solo zu fpielen, ift etwad ris-
fant, da bdie Dbeiden anbdeven Theilnehmer fid) nicht
erfliivt Haben, man alfo nidht weif, wie die Verthei
ung fein wirb. €8 ijt cben nidit geftattet, evft einen
Dreier zu jogen und wenn die anbern paffen, daun
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Solo zu fpielen, jonbern man mufp dies jogleid) er-
fiven. Gtmas Anderes ift e, wenn die Miittel= oder
Dinterhand big jum Biermaligen licitivt und die Bor-
hand gehalten hat, damn fann der Licitant nod) Solo
anjagen, welches aber die Lorhand aud) jelbjt fpielen
fonn. Solche Fiille find natiirlich fehr felten und
fommen hoc)ftens bet fehr leihtfinnigen Spiclern vor.
Am ficgerjten it bad Solo, wenn man ed in Hinter-
hand anjagt, nacydem die Lor- und Mittelhand gepaft
hat, denn dann famm man tmmer auf eine gute Ver-
thetlung rechnen.

§ 14, Die Beredhnung desd Solo.

Das Solo gilt 8 Points. Die Honneurs zihlen
boppelt. Gbenfo der Pagat-1itimo. Aljo Solo mit ber
Troule und angejagtem Pagat gilt 20 Points. Solo-
Balat 3dhlt 24, angefagt 48 Points.

Brweiter Theil. BWebHandlimg der Spiele.
§ 15. Dasg Tarofzdhlen.

Aucy beim Tapper ijt bag Tarofzihlen von der
grifiten Bebdeutung, namentlich wenn der Spieler auf
Pagat fpielt. Auferdbem beobadyte man gemau Ddie
einzelnen Stecher, jeder von ifhmem fpielt bhier eine
Rolle, man muf jtets wifjen, weldjer major ift, nur

jo wird man gegen Shluf der Partie, wo es am meijten
varauf anfommt, im Stande jein, vortheilhaft zu operiven.
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