106 Dasg Spiel mit Kauf,

Recontra auf Pagat und BValat zu geben, hat,
wie wir {don in § 24 des Kinigrufer erwihut Hhaben,
feinen Ginn.

A3 Beifpiel fiir die Preife contrivter Spiele fet
fojtet 40 Points. Cin Contra-Solo nebjt contrirtem
Pagat zahlt 42 Points; ijt dbad Solo gewonnen, der
Pagat aber verloven, jo jchreibt feime Partet etwas.

B. Pas Tappen mif 42 Rarfen.

Grfter heil. Die eingelren Spiele.
Cap. I. Das Spiel mit Kouf

§ 19. Die Ratjon des Licitirens und Haltens.

Wihrend der Tapper mit 54 Kavten hauptjadlic)
ein FFarbenjpiel ift, haben betn Tapper ohne Sfartinel
die Tarofs eine erhihte Bedeutung, da die Anzahl
berfelben (22) bie ber Farben (0) iiberwiegt. Jn
jeder Farbe find fiinf Bldtter vorhanden, cin Kinig
fann alfo nur bann durdhgehen, wenn er blant, zu
aiveit oder hodpjtens zu dritt ift. Plan fann {fid) aljo
auf bdie RKonige nidht tmmer verlajjen und hat feine
Jaifon, auf den Befits derjelben gejtitht, leidhtfinnig zu
[teitiven. Der Gewinn einer Partie wird nur dabdurd)
bebingt, daff man bie erforderliche Anzahl hoher Stedyer
hat und mehreve Farben jfart ijt. Hat man al8 Spieler
auferbem Konige, welche gehen, jo ift e8 natitvlich um
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fo bejfer, aber twie man einerjeitd auf diejelben nidyt
unbedingt vedmen darf, jo ijt e$ anbdererjeits nod)
durdjaus nicht gejagt, daf man jein Spiel verlieren
muf, wenn Einem bdie Kinige geftodjen werden.

it man im Bejitze bon jieben Tarof, einem Troule-
jtit€, mehreren Stechern, einem ober zwet Kdnigen,
und eine Farbe ffart, jo fann man einen Dreter jagen.

Mit demfjelben Blatt wird man aud) einen Unteren
melben finnen, wird aber, wenn bdie Vorhand bhil,
nidyt wetter [icitivenr, da man dbabdburd) nur dag Spiel
vertheiert, wihrend e die Vorhand bei eimem einiger-
mafen guten Kaufe fehr leiht gewinnen fann. Dabei
ift nidht audgefhlofjen, dafp man felbjt das Spiel aud
gewinmnen wiirde, aber dba man eben nicht Borhand hat,
fo ift man geswungen, diefe Ehamnce preiszugeben. Etwag
Anderes ift es, wenn man ein bedeutend jtarferes Blatt
hat, 3. B. 8 big 9 Tavof, Troulejtiif, Stedjer, zwet
Sarben ffart, bann wird man bdbie Vorhand big um
Bievmaligen treiben, da e fajt fidjer ift, dafl diefe bei
einem foldhen ®egenblatt verlieven muf. Weberhaupt
hat man bei dicfem Spiel eine viel grifere Ueberfidht
und fonn fdjon vor dem erjten Wnsjpielen hanfig
anndherungsweife bevedynenr, ob man bdas Spiel ge-
iinten obder verlieven wird.

& 20, Das Kaufen.

Bei der %lﬂ)[ bes Talontheiles vidytet man fein
Hauptaugenmert auf die Tarotbldatter, da e8 vor Allem
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wichtig tjt, fic) in moglid)jt vielen Farben ftart u legen,
weil in bdenfelben Dichjtens nur auf jdhwac) Dbejetste
Kintge Sticdhe zu redynen find. Liegen in jeder Hilfte
swet Tavof und je eine Farbe, jo nehme man diejenige,
in ber die Farbe liegt, wo man den Konig ober doch
mehrere Blitter jdhon in Hanben hat.

§ 21. Dag Berlegen.

Dievitber ift wenig 3u jagen, bda ed fid) in den
meijten Fallen gang von felbjt evgiebt, was man 3u
legen hat. Dat man jdfecht gefouft, jo wirh man
manchmal in die Lage fommen, fid) eine Forcefarbe
balten zu miiffen, 3. B. einen Konig zu viert. Hat man
11 Zavof und feinen Kbmnig, jo behalte man fid) eine
Farbe, von der nan am wenigjten Blitter gejehen hat,
da bann bie Ausfidht am griften ift, daf bie Geguer
den Dbefreffenden Kinig verjchinden werben, Jm Uebrigen
gelten iiber dbas Lerlegen bdiejelben Bejtimmungen wie
beim Tapper mit Startineln. (Siehe § 9.)

§ 22. Dic Honneurs.

Beziiglid) der Honneurs gilt genau dasjelbe wie
beim Tappen mit 54 Karten, weshalb wir auf dag
dort tm § 10 Ausgefithrte hHinmweijen.

Aud) bier wird gemeiniglid) verlangt, daff bder
Befiger der Troule oder der Kiopfe einen Dreier fagen
muf}, wenn ev auf bdie Begahlung diejer Honneurs An-
jprud) erhebt.
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& 23. Pagat-Nitimo.

Aud) hier zihlt der Pagat 2, angejagt 4 Points.
Unjagen fann man ihn mit 11 bi8 12 Tavof, dar
unter 4 big 6 hohen Stecjern. Liegen 2 oder gar
3 Tarof im Talon, fo fann bas Blatt jdhon etwas
jhwicher fein. Gine Forcefarbe niiht bier nidhts, da
bie Gegner dadburd) mit Heinen Tarof 3u Stid) fommen
und fidh ihrer Farbenfarten, von denen der jtarte durd
jenittlich dboch nur 5 bis 6 Stiid hat, bald entledigen
und fo den Pagat aufhalten fonnen. Ctwas Anbderes
ift dies Dbeim grofen Tapper, wo bder Starfe cirea
9 big 10 Farbenfarten Hat, fie alfo jdhon bedeutend
fohwerer (08 werden fann. (Siehe § 11.)

§ 24, Der Valat.

Bei diefert Tapper ift der Valat hiufiger, wie
bei jemem, da die geringere Farbenzahl bier feltener
eitten Strid) durch die Rechnung madht. Mit 12 Tarof,
pon ©Fks bisg XVIL gejdhlofjen, fann man immer
risfiven, ben Balat anzujagen. Dagegent ijt e, wenn
man im Befite von einem Konig jteht und nidht in
BVorhand fitst, jest bedeutend gemwagter, als im frither
behanbdelten Spiel, BValat zu melden, da die Wahr-
jcheinlichfeit, dafy der Kbnig durdygeht, hier bedeutend
geringer ijt.

Der BValat 3ahit dasfelbe wie beim Tapper mit
Startinel, nimlid) 12, angejagt 24 Pointd. Die Hon-
neurd gelten nebenbei fo viel wie gewdhnlich.
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Cap. ITI. Das Solo.
§ 25. Die Naifon, Solo 3u jpielen (fiehe § 13).

JNeun bis elf Tarof, zwei von der Troule, Hhohe
Otedyer, 2 bis 8 Farben ffart, ift ein Blatt, auf das man
ein Solo fehr gut gewinnen fann, natiiclich fommt es
wieder darauf an, ob man in BVorhand jitt, das Solo
alfo gleid), ofme {ich iiber bdie Vertheilung orientivt
s Dhaben, anfagen muf, ob licitirt worden ift, ober
ob man endli) in Hinterhand fich befindet und die
LBor- und Mittelhand gepafit haben. S letsterem Falle
fann man fdhon mit einem jdhwicdieren Blatte ein Solo
vigfiven, Am meiften fommt e natiiclid) immer, wie
bei jedem Tapperfpiel ohne Startinel, auf bdie Anzahl
ber fHohen Steder an. So 3 B. witd man mit
12 Zavof ofne Tvouleftitd, aber von XX big etia
XIV gejdhloffenr, in dem metften Fillen fehr gqut ein
Solo  gewinmen  foumen.  Allerdings fonmen Hierhei
20 Augen im Talon legen, ein Wmjtand, der beinabe
jebed Solo umbringen muf.

§ 26. Die Beredynung des Solo.

Diefe ift genau diefelbe, wie beim Tapper mit
54 Rarten, bdaher wir nur auf den biesbesitglichen
§ 14 zu verweijen braudjen.

Pier wollen wir nod) bemerfen, daf die Durch-
jgnittszahl der Tavofblitter, weldye tm Talon liegen,
bet unfevem Spiele 3 betrdgt. Wenn man alfo bei
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Solo ftill auf Pagat fpielt und im drittlesten Stide
16 Tarof gezdhlt Bat, fo fann man ed immerhin ris-
fiven, den Pagat bid zuleit anfzubeben, fall8 man
nodh 2 Tavof in der Hand fat, da fidh dann in Hiin-
dert ber @egrer mur nod) 1 befindet. Jft dad Solo
aber nidht jdhon ficher gewonnen, jo fimjtle man nidyt,
fonbern gehe lieber mit dem Pagat jo bald wie mbglid)
nady Haufe.

Bweiter Theil. WehHandlung dev Spiele.

§ 27. Das Tarofzdhlen und das Witzihlen
ber Bartie.

Ueber das Tarofzihlen fiehe dad unter § 15
Gejagte. Anuferdem Haben mande Spieler, und nicht
bie johlechtejten, dic Gewobhnbeit, wibhrend des Spicles
entweder die eigemen oder die Anugen der Gegner mit:
juzdhlen. Wer bdied thut, wird oft die Geijtesgegen=
wart haben, durd) dad Fejthalten eines Stidhes, den
er fonft vielleicht lachivt Hitte, den Gewinn ciner Partie
su jicgern, die vielleicht auf eine andeve Weife gar
nidht mefr zu vetten war, oder andererjeits der Gegern-
pactei eimen werthlofen Stid) zu enfreifien, bdem ev
iy unter anderen Wmijtinden fidher al8 zu unbedeutend
gefhentt biitte, Gin Beifpiel wird dies flaver machen:

Der Spicler A habe 3. B. nad) dem viertlehten
Stidge i ver Hand: Stis, Wond wnd XVIII, er
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