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B: XVIL XII, XT, IV, T und 7 Farbenfarten.

G XX XX XV XV X0V, XTIV X, VILIL
I, €arvean-Cavall, Trefi-Cavall, Coeur-Dame.

A und B paffen, C fagt einen Dreier, faujt
©fis, XX, II, legt feine 3 gFarben und jagt Valat
an. ym gegnerijhen FLalon: XIIT, VI, V. Da C
15 Zavof fieht, ihm alfo nur 7 fehlen, fo famn er
e6 rvedh)t gut risfiven, ohne ben XVII, ber, wenn er
aut fedhit jtitnde, eimen Stid) madjen wiirde, den BValat
angujagen, ba eine berartig ungiinjtige BVertheilung
dod) duBerjt unwahrideinlidy ift.

Der BVerlauf des Spieles ijt tlar, C tommt zu
Stid) und jdhlagt feine Quint-Major, auf weldhe die
5 Tarof ded B fammt dem XWII falfen. A fdyreibt
24 + 1 (fiir die Kopfe) = 25 Points.

Das Strohmann-Tarok.
§ 1. Crilarung des Spieles.

Das Strofhmann-Tarof (in der Umgangsipradye
Strohmanndl genannt) wird mit bder vollftindigen
Laroffarte zu 54 Blatt unter jwei Perjonen gejpielt.

€3 wird auggelojt, wer das erfte Spiel ju geben
hat. Nad) deffen Beendigung giebt der zweite Spieler
und jo wed)jelt bag Geben bei jedem nidyjten Spiele ab.

Die Karten werden in folgender Weife ausgetheilt:
Bunddhjt erhilt der Geguer (dic Borhand) 5 RKarten,
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bann ber Geber 5, dies wiederholt jid) noch) zweimal,
fo baf beibe Gpieler je 15 Karten, bie jogenannten
Handfarten erhalten. Der Rejt von 24 Karfen wird
nun al8 Talon auf beibe Spieler in der Weije gleid)-
mifitg vertheilt, dbaf vov jeden 3 Hiufdhen & 4 Kavten
perdectt auf den Tijd) hingelegt werden. Diefe 6 Hinfdyen
bed Talond werden ebenjo mwie die Handfarten wed)fel
weife ausgetheilt, fo daf der Gegner bdag crite, der
®eber dad zweite u. {. f. erhalt. Fiiv Bergeben ift
eine Conventionalftrafe von 1 Point bejtimmt.

Nad) dem Austheilen priift und orvbduet jeber
Spieler feine 15 Handbfarten, hierauf hat jid) die Bor-
hand zu evf(dren, ob fie ,oaujnehmen”, b. h. ein Spiel
rvistiven wolfe. Pafit' die BVorhand, jo hat ber Kavten-
geber, die Hinterhand, dag Redht, bie Partie anfzunehmen.
PBafit audy diefe, fo wird gejpielt, ohue dafy eimer der
Gpieler ,aufnimmt".

Der gange Unterjhied zwijdjen einer aufgenom-
menen und einer einfacdhen oder ftillen Partie ift der,
bafi erftere theurer Honovivt wird. Der Aufnehmer er-
hilt nimlicd), wenn er die Partie gewinnt, d. 1. nad
pent  allgemeinen Grunbfiten des Tarofjpieles min-
beftens 86 Augen in feinen Stidjen ufammenbringt,
3 Pointd gezahlt und muf bagegen, wenn er fie vbers
lieet, 4 Pointd bdem Geguer bezahlen; wihrend die
einfacdje Partic Demijenigen, bder 86 oder mehr Angen
madyt, nur 2 Pointd einbringt. Wit 35 Augen in den
@tidhen Hat der Anfnehmer die Partie verloven, wikhrend
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die einfache Partie, wenn beide Spicler 35 Augen 3u-
jammenbringen, unentjdjieden Dbleibt, wad zur gFolge
hat, bafp dann die ndachjte Partie, fei fie aufgenommen
ober nicht, jammt allen Anjagen doppelt 3aHlL.

Der Aufnehmer fHat aljo bdie Chance, 1 Point
mefr af8 in bder ftillen Partic i gewinnen, er ridtivt
dagegen 2 Points fiiv den Fall, daf cr verliert.

Mafigebend zur Entjcdheidung der Frage, ob man
eine Partte aufnefmen foll, find die Honneurs, d. i
die Tromle unmd die 4 Konige. Hat man 3 Hon-
neurs, 6 big 7 Tarofs und eine obder zwei befelite
Damen, rejpective Cavalls, jo fann man eine Aufnahme
fpont visfiven. $Hat man aber den Pagat [hwad) mit
Tarofs bejetst, fo fann man nicht davauj bawen, daf
man bdenjelben nad) Houje bringen wird, fanm feinen
Bdhhwerth aljo nicht i den Caleul iber den wabr-
Jheinlichen Gewinn der Partie einbegiehen.

Der Gang des Spieles ift nun folgender: Nad)-
pem 8 entjchieden ift, ob eciner der Spieler anfnimmt
ober beide paffen, dect jeder Spieler die oberjten Karten
per drei vor ifm al8 fein Talom verdect [iegenden
Sartenhinfchen der Reihe nad) auf. Fit nun eine diefer
aufgedectten Kavten ein Tavof oder ein Konig, fo
nimmt jie bder Spieler, nadhdem er fie bem Geguer
geeigt Dat, in feine Handfarte auf, wendet dann weiter
ote darunter gelegene Rarte ded betveffenden Talon-
hiufdhens um und vereinigt andy diefe mit der Hand-
farte, wenn fjic wieder ein Tavof oder cin Kinig ijt.
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Dicjes Berfahren wird beiberjeits fo lange fortgefest,
big man in jedbem Talonhaufchen anf eine Karte jtoft,
bie fein Tarot odber Kinig ijt; dieje mup ald Dedblatt
bed betreffenden Talonpicddyens offen liegen bleiben.
Wenn aljo einer der Spieler unter den drei Hiufdjen
jeineg Talong lauter Tavotd und Kinige findet, jo
nimmt er feinen gangen Talon in die Hanbdfarte auf,
wihrend er wmgefehrt, wenn er al8 Dedbldtter in
alfen dret Daufdjen nur Farbenfarten (ohne Kionige)
findet, gar fein Blatt ded Talons aufheben darf.

Nad) Veendigung dicfes beiderfeitigen RKaufes
beginnt das Spiel. Die BVorhand fpielt zuerjt aus, bdie
Himterhand giebt zu. Wer bden Stid) gemad)t fHat,
fpielt mewerdings aus. Die Grundprincipien ded Spicles
find die allgemeinen wie bei allen Tarofarten: ed muf
Farbe befaunt, fonjt mit Tarof geftodjen werben, auf
Zavof muf Lavof fallen.

Dag Originelle ded Strohmanndls bejteht nun
aber darin, daf} dbie Spicler nidht mur ihre Handbfarten,
fondern aud) die oberjten (offenen) Bldtter ihrer Talon=
haufchen zum Stecdhen, Ausjpielen und Fugeben ver=
wendent diirfern und daf der Spieler, wenn er die vom
Gegner angejpiclte Farbe nidhyt in ber Hand hat, aus
bem Talom ,bedienen” muf, falls fid) unter bdefjen
Dectfarten ein Blatt bdiefer Farbe finbet. Wenn bdie
Spieler nun ein Dedblatt thres Talons beniit faben
jo mitffen fie fogleid) nad) Umlegung des betreffenden
Stidjes bas davunter gelegene Blatt des Talonhiaufdens,




Dad Strohmann=Tarof. 133

aufvedenn und e, falfd e3 ein Tarof oder ein Kinig
ift, in die Handfarte aufnehmen, es jedod) al8 meues
Dedblatt wieder offen liegen laffen, falld e eine aubere
Rarte ift. Aucdh) das leite Blatt eines jeden Talon-
piddjens mufl, wenn e8 fidh) nidht zur Aufnahme in
die Handfarte eignet, jo lange offen liegen bleiben, bis
¢s gelegentlich gefpielt wivd.

Auch beim Strohmanndl fann Pagat-Ultimo ge-
madyt werden und wird mit 1 Point, eventuell nod)
mit einer Grtrapramie Honovirt. Jn analoger Weife
jieht der Werlujt bdes Pagatd im legten Stidhe die
gleidhe Criagitrafe nady fich). Ebenfjo gelten die Troule
und die 4 Kbnige je 1 Point, wenn jie in der Hand-
favte gleidzeittg veveint {ind und vom Bejiger fpiteftens
in dem Augenblice, in welchem er im Laufe dev Partie
eines diefer Honneurs verwenbdet, angejagt werden. Sie
werden alfo bezahlt, aud) wenn jie nidht in die Stidye
nad) Haufje gebradyt werden.

Der Pagat fanu natiiclic) nie ultimo angejagt
werden, da e ja mdglid) ift, dafi der Geguer, nad):-
dem er jeine Handfarten abgeipielt hat, al8 lepte farte
feined Talons mod) einen Tarof aufoedt, weldyer den
Pagat aufbhalten wiirde.

Gin Lalat it beim Strohmanndl eine auper-
ordentliche Seltenheit. Er wird mit 12 Points honorivt.
§ 2. Behandlung des Spieles.

Ueber bie Behandlung des Spieles ijt nur wenig
s fagen. Das Spiel erfordert ein genaues Tarot:
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ahlen umd eine grofie Anfmerfjomeeit auf jede cingelne
Favbenfarte. Der Spieler muf jiets genau wiffen, wie
viel Karten bou jeder Farbe jdjon ,draufen”, b. b.
gejpielt worben finb, welde Karte feweiliy major ift
i §. w. Dadurd) wird dad Spiel zwar ein anjtren-
genbes, anbeverfeits bietet e8 aber durd) bie originelle
Beigabe des bdoppelten Talons fehr viel Reiz und
Unterhalting. Der Talon fommt nur in den feltenften
Fillen vafd) zum vblligen Verbraud). Jn dem meijten
Fillen Dbleibt ein Thetl desd beiderfeitigen Talons bis
zum Sdluffe der Partic verdectt. Denn wenn e8 aud)
meift im Jntereffe des Spiclerd [liegt, jo rajd) wie
miglich) feinen gangen Talon aufsudeden, fo giebt e
dod) zaflreiche Fdlle, die den Spieler zwingen, einen
Zheil jeined Talond fo lange wie miglich unberiihrt
liegen zu laffen. Dies fommt insbejondere bann vor,
wenn bem Spieler von der Gegenjeite Pagat-Uitimo
oroht, er {id) alfo etwaige, in feinem Talon nod) ver-
dect liegenbe Tarots, bie ber Gegner fonjt heraus-
veiffen tiirbe, veferviven will und bdanu, wennm bder
©pieler eine der offen [iegenden Favbenfavten feines
Talong nidyt bringen fann, wm dem Gegner nidht in
die ®abel zu fpielen, um vielmehr felbjt in bdiejer
davbe einen vovtheilhaften Jmpaf machen zu fonnen,
wenn fie der Geguer bringt.

Die grifite Rolle beim Strohmann-Tarof {pielt
bas Jmpajfiven. Dies allein entjdjeidet meift itber den
Ausgang der Pavtie. Pan muf fid) Hiten, eine Farbe
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su bringen, deven Fihifarten awijdhen beiben Spiclern
gleihmafig vertheilt {ind, wman muf vielmehr den
Gegrer it awingen juden, einte folche Farbe anguipielen.
Wie lepteres zu gejdhehen Hat, daritber laffen fidh feine
allgemeinen Regeln auffte{len, bag fann man nur durd)
bie Uebung crlermen. Ju gahlreichen Fdllen witd man
fid) eft von feinen FTarofs Defreien mitffenr, um im
Favbenjpiel portheilhaft agiven 3u fonmnen.

Beim Jmpafjiven mufy man natiiclicy andy intier
auf die in ben Talond nody verdectt liegenden Rarten
Riifficht nehmen; da man bieje aber midht fennt umd
nid)t weiff, ob die o) ausftehenden Karten einer
Sarbe fid) in der PHandtarte des Geguers, m beffen,
pber im eigenen Talom befinben, fo Dleibt ber Som-
bination wund allerdings aud) dem Spielglitct ein weited
Feld gelaffen, wad Fuv Grhohung des Jntereffes am
Strofmanu=Tarot wejentlich beitrdgt.

Da die Honrewrs extra begahit werben, fo ftedje
man, wenn mai et pon dev Troule ober drei Kinige
hat, nicht zu frith mit einem diefer Honmenrs ein,
weil man vielleiht nod) bdasd pritte TroulejtiicE ober
bent bierten Ronig fauft und damm die Honneurs an=
jagen fonnte. Hat man pie Honneurs jdhon im Blatt,
jo 3dgere man mit bem Anjagen derfelben dod) jo Tfange
wie mdglich, um dem Gegner nicht vorgeitig jein Blatt
i berrather. Yuch fann man die Honneurs, wenn es
im Quterefie der Partie liegt, verjweigen, erhilt fie
aber danm matiiclich) nicht bezahit.
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