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Das Weunsehner-Rufen.
§ 1. Erildrung des Spieles.

Dag Neungehner-Rufen, eine Abart des Rinig-
tuferd wird mit der volljtindigen Taroffarte su 54 Blatt
unter vier Theilnehmern gejpielt. Das Austheilen der
Sarten gejdhieht in derfelben Weife wie beim Konig-
rufen. Dat einer der Spieler feinen Tarof beformmen,
jo muf neuerbingd gegeben werden.

Dean hat beim Neungehner-Rufen drei Spiel-
arten: den einfachen NRufer, den Dreier und vHas Solo.
Bei erfterem Spiele ruft die Borhand ven Befiser des
XIX zu ithrem Bartner auf; Dat fie diejen Tavof felbijt
in der Hand, fo ruft fie den nichft niederen Tarof,
ber ihr fehlt. Anbdere Tarofs biirjen nidt gerufen
werben.  Ehenjowenig darf die BVorhand mweiter jagen,

fie muf rufen, es fei denm, bdaf fie ein Hiheres Spiel -

anfage.

Wenn die anderen drei Theilnehmer qut gefagt
haben und der Rufende den zu rufenden Tarot genanni
Dat, fauft er aus dem ZTalonm, jebodh) obme fie aufzu-
seigen, die vier oberflen Blitter, hievaui dev jieite
und bdritte Spieler zur Redyten der Vorhand das flinfte
und fedjte Blatt des Talons. Hierauf verlegen alle
brei jo viel Bldtter, als fie gefauft Habern. Beziiglid)
bes Berlegens gelten die gleichen BVorjdriften wie beim
Konigrufen. Nadybem alle verlegt haben, GHat erjt bie
Borhand, bdann dic anbderen Spieler bder Jethe nad)
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ihre eventuelfen njagen, rejpective Contrameldungen
au erftatten. Dann beginnt dag Spiel, dejjen ®ang
jih in nid)td von bdem Dbeim Rnigrufen unter-
fdheidet.

Dat die Vorhand ben gerufenen Larof aus dem
Talon gefauft, jo Hat fie dad NRedyt, gegen Bablung
einer verabrebeten Gonventionaljtrafe zujammengumwerfen,
fanm jebod) auc) das Spicl, ofne fagen zu miiffen,
baf fie fich felbjt gerufen bhat, gegen die anberen drei
Mitfpieler allein durdfithren. Jn gleider Weije ift
aud) dbag abfidhtlihe Selbftrufen gefjtattet.

Der Dreier ift gerar dasjelbe Spiel wie der Dreier
peim Kouigrufen. Cr it das ndd)jthhere Spiel als
der einfache Nufer, da dag Neungehmer-NRujen ein dem
Solo des Konigrufens analoges Spiel nidyt fennt. Die
Borhand Fann den Dreier felbjt jpiefen, wenn eimer
der folgenden Spieler ifn angemeldet hat. BVeim Dreier
unterjcheidet man ein ein-, ywei- oder dreimaliges Spiel.
Rauft der Spieler namlid) die obere Talonbalfte, olhne
bie untere angujehen — weldje aud) die Gegner nicht
anfehen diirfen —, jo ift das Spiel einmal. Die ge-
fauften Sarten braudt er den Gegnern nid)t ju eigen.
it der Dreteripicler jedod) mit per oberen Talonbiljte
nid)t zufrieden, jo fanm er die unteve foufen — eben=
falls obne fie den Gegnern zu seigen —, muf jedbod)
bie auerft angejefenen oberen bdrei Karten fest offen
aujlegen. Sn diefem Falfe ift bas Spiel sweimal. Geht der
Spieler endlid) auf den obeven Talontheil zuviid, fo
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muf er den unteren jet ebenfalls aufveden und dann
ift bag Spiel dreimal,

Dag Solo enbdlid), dag hiodhite Spiel beim
Jeunzehner-Rufen, ift idbentijh mit dem Solo-Dreier
bes Kinigrufers. Der Spieler fpielt allein, ohue ju
taufen, gegen die drei Gegner, die den gangen Talon
am Sdjlufe der Partie mit ihren Stidhen vereinigen.

Bir fommen nun zu den Anjagen und der Be-
redpuung  bder Spiele. Angefagt Fionmen werden bdie
Zroule, bie vier Kinige, bdie Honneurs, die Tarols,
Pagat-Uitimo und Valat. Unter Honneurs verfteht
man  beim JNeungehner-Rufen eine Veveinigung von
minbdeftens vier Karten mit dem hdcdhjten Bahlwerthe
() in einer Hand — bdie vier RKinige, weldhe ja
fpeciell angefagt werben, natiivlich ausgenommen, alfo
3. B. drei Kinige und ein big drvet Troulejtiide, oder
et Konige und zwet bis drei Tvouleftiicfe, oder alle
pier Konige und ein big8 drei Tvouleftitcfe w. j. w.
on lesterem Falle, wenn man die Troule und die vier
Kionige in der Hand hat, fagt man aljo die Troule,
die bier Kinige und die Honneurs an. Um die Tarots
anjagen zu fouwen, muf man mindejtens 8 Tarofs in
ber Pand haben. Ebenfo begichen fih) die Anjagen der
Zroule und der vier Kinige nur auf deven BVereinigung
in der Hand, feineswegs aljo in bden Stidhen, wie
beim Konigrufen. Alle Anjagen zihlen zu Gunijten der
Partei jened Spielers, welder fie erjtattet Hat. Sie
gelten, mit Ausnahme des angejagten Pagat-Ultimo,
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welder mit 20 Points honorivt wird, und der Balat-
Anjage, vom weldjer weiter wuten pie Jede ift, e
10 Boints, und zwav unabhingig von dem Spiel (ob
Rufer, Dreter ober Solo), in weldjemt fie erftattet
wurben. Ebenjoviel zahlt aud) der jtille Pagat-Ultimo.

Nach) Beendigung einer Partie pereinigen bdie
jeweiligen Partner ihre Stidje mit ben gelegten RKarten,
rejpective der ifmen verblicbenen Talonfiilfte und zahlen
biefelbenr. Die Jihlart ift peim Neungehuer-Rufen nun
nidht diefelbe, wie bei den fonjtigen Tavoffpiclen. €8
wird nimlid) nidt in Lagen zu dret Kartem, fonbern
jebe Rarte fiir fid) gezdbit. $ievbei ijt der Bihlwerth
ber Rarten derjelbe wie bet den frither behanbelten
Tarofarten, jedboch mit dem Unterdicde, bafg jebdes
Sfartinel jowie jeder leeve Tavof (II bis XX) ben
Bihlwerth 1 hat. Wean erhilt jonady- ald Totaljumme
bes gangen Spieles die Yugenzahl 106, uud e gilt
bas Spiel filv gewounen, wenn der Hauptipieler, ve-
fpective feine Partei mindeftens 54 Augen (eind itber
bie $ilfte) zufammenbringt, dagegen fitr  verloven,
wenn er nur 53 ober weniger Anugen evzielt.

Fiir den Wertlh des Spieles ift ed jebod) nicht
gleidygiltig, 00 bdie Partei die Minimalaugengahl, die
sum Gewinn erforderfid) ift, erveidht oder ob fjie bie-
felbe itberjdhritten hat, denn Beim  Neungehner-Rufen
wird zum Unterfdhicde vom den bigher Dbehanbdelten
Tavofjpielen, auf ,Points" gefpielt. €8 wird nun bet
per Berechnung eines Spieles wie folgt vorgegangen.
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Der Ueberjdhup an Augen, weldje die gemwinmende
Partei itber 53 erveid)t hat, wird um bdie fiir alfe
©pielarten gleid) bleibende Taye (Conjolation) fiir den
Gewinn der Partie (=10 Points) vermehrt, und zu
diefer Summe werden nod) die auf die etwaigen An-
jagen (refpective auf den ftillen Ultimo) bder gewin-
nenden Partet entjallendben Prdmien abdirt ober von
verjelben bic ber Gegenpartei fubtvabhivt, Diefe Ge-
fammtjumme madht den Werth des Spieles aus, weldyer
nun beim gewdhnlidhen Rufer einfach, beim Dreier,
fall er vom Houptipieler gewonnen wurde, unabhingig
pavort, weldyen Talontheil er genommen fot, weifady
und beim Solo vierfacd) ausbezahlt wird. Dat bder
Dreierfpieler jebod) fein Spiel verloren, jo muf ¢r
den Werth des Spieles, im Falle der Dreier ein ein-
maliger war, zweifad), wenn aber der Dreier ein 3wei-
oder breimaliger war, vier- ober fecd)éfach entrichten.
©o foftet 3. B. ein mit 70 Augen gewonnener Rufer
mit Tavof:, Troule= und Bagat-Ultimo-Anjage 17
(Neberjufy itber 53) -+ 10 (Conjolation) - 10
(Zarofs) + 10 (Troule) 4 20 (angejagter Pagat:
Ultimo) = 67 Points; ein vom PHauptjpieler ver-
lovener breimaliger Drveier, Dbei weldhem bdie Gegner
58 Augen erzielt unbd die Tavofd angefagt haben, foftet
(5 104 10) X 6 = 150 Points; ein vom Hauptipicler
mit 79 Angen gewonnenes Solo, bei weldjem er Tarofs,
Lroule, Honneurs und Pagat-Ultimo angejagt hat, 3dnit
(26 4-10 + 10 + 10 + 10 4~ 20) X 4 = 344 Points.
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Wenn eine Pavtei ihr Spiel nur fnapp gewonnen
hat, jo fann es porfommen, baf bder Werth ihres
Spicles durd) die Subtvaction bder von ber Gegen-
partet gemadhten Anjagen negativ wird — bdann mup
¢bent die Dbetreffende Partei trog pem Gewinn bdes
Spicles ber Gegenpartei nod) einen fleinen Betrag
ausbezahlen. Die DHauptjpieler bet einem einfaden
Rujer hitten 3. B. 59 Angen in ihren Stidjen erielt,
aljo bag Spiel gewonmen, die Gegner fitten jedod)
ZTarots und Honneurs angefagt. €3 3iblen alfo u
Gunijten der Hauptipieler die itber 53 evzielten Augen,
alfo 6 - 10, ber Conjolation = 16; 3u Gunften der
@egenpartei ihlen jedoch 20 Points fiiv 2 Anjagen —
¢3 miiffen aljo bie Pauptipieler, trogdem fie dad Spiel
gewonnen faben, den Gegnern nod) 4 Pointd be-
zablen.

Beim BValat wird die Augenzahl der Sticdhe nidht
beriidffidhtigt. Statt des Ueberjdhufjes der iiber 53 er
sielten Augen und der Gonjolation mwerden beim ftillen
Ralat 100, beim angejagten 200 Points in Anredynung
gebradyt. Hierzu werden die Anfjagen abdbirt, refpective
jubtrafirt und bdicjer ®ejammtbetrag, wie gewdhnlid),
peim einfachen Nufer cinfad, beim Dreier zweifad)
(vefpective vier- oder jechsfach, wenn die Gegner in
einem awei- ober brefmaligen Dreier BValat gemadt
faben), beim Solo pierfad) ausbezabhlt.

PBei cinem Contra auf dad Spiel, weldjes betm
cinfadjen Rufer nicht bl ift, witd der Ueberfhufl
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iiber 53 Augen, fowie bdie Confolation verdoppelt,
refpective Dei Yecontra vervierfacht 1. §. w. Die An-
fagen werden natiivli) nmur einfad) beredynet, aus-
genonmmen bei einem Contra auf den angefagten Pagat
ober Balat.

§ 2. Behandlung des Spieles.

Die vom Konigrufer abweidjenden Veftimmungen
bes Neunjehner-Rujens dufern in der Spielprayis die
nadhjolgendben Wirtungen. Das Spiel ift beim ein-
fachen NRufer, der naturgemdfi am hiufigiten vorfom-
menden ©piclart, cin viel verftedteres alg beim Konig-
rufen, denn Dei dem lepteven ift e3 haufig jdhon nady
bem erften, mindeftens aber nac) bem weiten Stidje
offenfundig, wer bder gerufene Partmer ift; dies ijt
beim  Jteungehner-Rufer jedod) feinedwegs der Fall.
Dennt der gerufene Larof wird meift von mehr Tarofs
begleitet fjein, al8 ber gerufene Kinig von Blittern
feiner Farbe und daher jdywever herauszuveifen fein.
Ueberdies fann der Partner ben gerufenen Torvof fo
lange er will zuviicthalten, was beim Kinigrufen meiftens
nidht der Fall ift, dba der Verlujt bdes Kinigs cine
Criakjtrafe nad) fid) zieht, der Partmer aljo in der
Jegel mit ihm auf das erjte Anjpiclen der Farbe nad
Haufe gehen und fich jo vervathen muf. Dadurd) bietet
bag Neungehner-Rufen gegeniiber bem Konigrufer eiren
erhohten Neiz. Was es jedbod) badurd) gewinnt, dag
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bitfit es einerjeits durd) bdie Anjagen aus ber Hand-
favte, welche von vornberein die Pertheilung verrathen,
anbererjeits duvc) bie ginglicdhe Bebentungslofigkeit,
weldje die Farbenfarten in diejem Spiele haben, wieder
ei. Die Beftimmung ndmlid), daff beim einfadjen
Rufer nidgt mur der Hauptipieler, jonbdern aud) 3wet
per Nebenjpieler aud dem Talon faufen und damm ver-
legen, Hat gur Folge, dafi in dem meiften Fillen jeder
Gpieler mindejtens eine Farbe ffart ijt und daber ettt
RKinig foft niemals, ohue mit Tarof geftocdjen u werben,
purdygeht. Dadurd) entbehrt pad  Neunzehner-NRufen
alfer in den fonjtigen Tarofarten porfommenden, auf
einem gefchicten Sarbenjpiel beruhenden Fineffen und
jinft herab zu cinem Spiel, in weldem die rohe Ge-
walt, b. . die hohen Tarofjtecher allein  ausjdlag-
gebend finbd.

Ueber bie Behandlung der Spiele ift wenig au
fagen, ba biefelbe in Den ®rundziigen feine Abweidjung
vort der Deim Rbnigrufen zeigt. Anud) Dhiev witd {id)
ver Starte ftetd ftarf, ber Sdhwade jhmach audzu-
jptefen und lefterer iiberbies bem Smtenttomen feines
jtirteren Partners i folgen habern. PBeim Spielen ber
Svarben beobadyte man genau, welche Figuren ein Jeder
juwitft, da man oft nur auf diefern Wege in der erften
Hiilfte der Partie evmitteln faun, wer der gerufene
Bartuer ijt. Den Pagat fanun man beim einfachen Rufer
jchon mit einem etwas fhwidgeren Blatte anjagen,
al8 beim jelben Spiel im Konigrufer, da dev gerufene
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PBartner - jidher im  Bejfite wenigftens eines hohen
Stedjers: des gerufenen Tarofs jteht.

Beim Dreier visfire man nur dann ein 3mwei=
oder gar dreimaliged Spiel, wenn man ein febr jtarfes
Blatt hat, dba man im Falle bes Berlujtes unverhilt-
nifmifig viel bezahlen muf, mdhrend der Profit im
galle des Gewinnes immer derfelbe bleibt.
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