Anmerkung.

In einer fritheren Fassung die-
ses Experimentes legte Hofzinser
unter den gewiihlten Konig gleich
die drei anderen Kénige und liefs
dieses Paket dann forciert wiih-
len, worauf das gewiihlte Piick-
chen der Person iibergeben
wurde. Fiir die gezwungene
Wahl des Piickchens bediente
sich Hofzinser einer Berech-
nungsart oder eines kiinstlichen
Wiirfels, die das betreffende
Piickchen angegeben haben.
Gerade diese gezwungene Wahl,
die auch sonst kein ganz freies
Manipulieren gestattete, beein-
triichtigte die Schinheit des
Kunststiickes, weshalb er spiiter
die vorliegende Fassung ersann.

Der forcierte Gedanke.

Priparation:

Zu diesem Experimente sind drei Kartenspiele notig. Ein
komplettes, aus 32 Bliittern bestehendes, welches »gelegt« ist. Die
zwei anderen Kartenspiele sind keine regelrechten Spiele, sondern
aus gewissen Kartenbliittern zusammengesetzt, und zwar so, daf}
jene Bliitter, die im ersten Spiele vorkommen, im andern nicht
enthalten sind und umgekehrt. AuBerdem besteht das eine Spiel
aus 30, das andere aus 27 Bliittern.

Lage der Karten

des kompletten des I. zusammen- des I[I. zusammen-
Spieles : gesetzten Spieles (30) : | gesetzten Spieles (27):
Herz-Af} Herz-Acht Pique-Zehn
Pique-Zehn Treft-Zehn Herz-Bube
Carreau-Bube Carreau-Konig Treff-Neun
Herz-Neun Pique-Neun Pique-Dame
Treff-Konig Treff-Dame Carreau-Af}

Pique-Acht Carreau-Zehn Treff-Konig




Carreau-Dame
Herz-Sieben
Treff-Af3
Carreau-Zehn
Herz-Bube
Treff-Neun
Pique-Konig
Carreau-Acht
Herz-Dame
Treff-Sieben
Pique-Af)
Herz-Zehn
Treff-Bube
Pique-Neun
Carreau-Konig
Herz-Acht
Treff-Dame
Pique-Sieben
Carreau-Af3
Treff-Zehn
Pique-Bube
Carreau-Neun
Herz-Konig
Treff-Acht
Pique-Dame
Carreau-Sieben

Pique-Konig
Herz-Neun
Pique-Sieben
Treff-Al
Carreau-Bube
Treff-Acht
Carreau-Sieben
Pique-Bube
Herz-Af3
Treff-Zehn
Herz-Acht
Pigue-Neun
Carreau-Zehn
Treff-Afy
Carreau-Bube
Treff-Dame
Herz-Neun
Pique-Konig
Treff-Acht
Carreau-Konig
Pique-Sieben
Pique-Bube
Carreau-Sieben
Herz-Dame

Diese beiden Spiele liegen auf dem Tische.

Vortrag:

Herz-Zehn
Pique-Af
Carreau-Dame
Pique-Acht
Treff-Bube
Carreau-Neun
Treff-Sieben
Herz-Sieben
Pique-Zehn
Herz-Bube
Treff-Neun
Carreau-Af
Pique-Dame
Herz-Zehn
Treff-Koénig
Pique-AB
Carreau-Dame
Carreau-Acht
Treff-Bube
Carreau-Neun
Herz-Konig

Dieses Spiel hilt der
Vortragende leicht er-
reichbar in Bereit-

schaft.

Erklirung:

Bei diesem Experimente ver-
meide ich jede materielle Kom-

bination und erlaube

mir nur

eine Einwirkung, und zwar auf
die Freiheit Ihrer Gedanken, d. h.
wenn Sie es nicht ungiitig neh-

men !

Antwort: Nein!

Dann lege ich eine Karte auf

den Tisch

Der Vortragende legt das auf
dem kompletten Spiele zu oberst
liegende Herz-Af (verdeckt) auf

den Tisch.
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mit der Versicherung, dal} sie

von hier nicht wegkommt und

auch nicht verwechselt wird !
Hier ein zweites Spiel!

Durchbliittern Sie dasselbe
und denken Sie sich eine Karte
davon !

Haben Sie sich eine gedacht?

[ch bitte, bei dieser Karte zu
bleiben, Thren Gedanken nicht
mehr zu wechseln! Haben Sie
sich die Karte frei gedacht, ohne
meine Einwirkung?

<ntschuldigen Sie, nein! Ich
habe mir erlaubt, Sie zu zwingen,
daf} Sie sich gerade diese Karte
denken werden, ja denken miis-
sen, die ich vorher auf den Tisch
gelegt habe!

Dart ich
bitten ?

nun um das Spiel

Oder nein! Behalten Sie die

Karten !

ich Thren
Spiele

Zum Beweise lasse

Gedanken aus dem

Es wird das zusammengesetzte,
aus 30 Bliittern bestehende Spiel
zur Hand genommen und einer
Person iibergeben :

Geschieht !
Antwort : Ja!

Antwort: Ja!

Wihrend
das

Worte wird
Bliittern
zusammengesetzte
Spiel mit der rechten Hand ge-
holt und palmiert gehalten.

dieser
zweite, aus 27

bestehende,

Der Herr iibergibt das Spiel,
das der Vortragende mit der
linken Hand empfingt und sofort
mit dem in der rechten Hand
gehaltenen (27 blitterigen) durch
»Drehen von unten« vertauscht
und beiseite schafft.

Dabei wird das vertauschte
(27 bliitterige) Spiel dem Herrn
scheinbar als jenes, aus welchem
er sich die Karte gedacht hat,
eingehindigt.




entschwinden ! Ohne [hre Karten
zu beriihren, sage ich nur: Pas-
sez-la! und Ihr Gedanke ist aus
dem Spiele bereits verschwun-
den! Bitte, wie heifit Ihr Ge-
danke ?

Jede Changierung wiire un-
moglich, denn der Beweis liegt
in Thren Hiinden! Bitte nach-
zusehen, Thr Gedanke ist nicht
mehr im Spiele!

Ist das richtig ?

Soll ich nun diese Karte, die
ich frither auf den Tisch gelegt
habe,gustierenoderumschlagen?

Also umschlagen ? Dann bitte
ich, mir zu gestatten, daf} ich es
mit dieser Karte tue.
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Die Karte wird genannt.

Gleichzeitig nimmt der Vor-
tragende das komplette Spiel
zur Hand, sucht die soeben ge-
nannte Karte in dem Spiele auf
und voltiert sie zu oberst auf
dasselbe, das Spiel dann wieder
auf den Tisch niederlegend;
wihrend dieser Manipulation
wird gesprochen :

Die Person sieht nach. Ant-
wort: Nein!
Antwort: Ja!

Es ist einerlei, was gewliinscht
wird, also z. B. umschlagen.

Der Vortragende nimmt bei
diesen Worten die zu oberst
auf dem kompletten Spiele lie-
gende Karte, die ja mit der ge-
dachten iibereinstimmt, mit dem
Daumen und Mittelfinger der
rechten Hand in der Mitte der
rechten Liingsseite, schiebt sie
unter das auf dem Tische lie-
gende Herz-Afl so weit, bis der
Daumen es mit der #duBersten
Spitze zu erfassen vermag. So-
dann zieht der Daumen das
Herz-Af iiber die zweite Karte

R
i




Biers Je e [hr Gedanke!
Der Beweis meiner Behauptung
ist also erbracht!

nach rechts, so dafi das A} jetzt
zwischen den Daumen und
Mittelfinger gelangt, wo es auch
gehalten wird, wiihrend die
zweite (gedachte) Karte losge-
lassen wird und bloffi an die
Spitze des Mittelfingers ange-
lehnt ist. Die ganze Hand macht
jetzt eine Bewegung nach links,
wodurch die Karte mit der Bild-
geite nach oben umgewendet
wird. Das AB wird gleich wieder
auf das komplette Spiel gelegt.
Richtig ausgefiihrt, hat die Mani-
pulation den Anschein, als ob
das auf dem Tische liegende
Blatt mit der ersten Karte des
Spieles umgelegt worden wire.
Sodann auf die sichtbare Karte
deutend :

Der forcierte Gedanke.

(Zweite Ausfithrung.)

Priiparation:

7u dieser Ausfithrung sind drei Kartenspiele notig, niimlich:
1. ein komplettes, gelegtes Spiel;
2. ein zusammengesetztes Spiel zu 30 Karten;

3. ein zusammengesetztes Spiel zu 27 Blittern. Kartenlage
und Kartenzusammensetzung siehe: »Der forcierte Gedanke.« Erste

Ausfiihrung.

Auf dem kompletten Spiele liegt zu oberst eine »Doppel-

riicken-Karte«, d. h. eine Karte, die keine Bildseite hat, sondern
auf beiden Seiten blof Riickenmuster aufweist.
Ferner sind in vier Taschen sechzehn Karten verteilt.
Rechte Rock- oder Fracktasche:
Herz-Af}, -Dame, -Zehn, -Acht.
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Linke Rock- oder Fracktasche:

Treff-Afl, -Dame, -Zehn, -Acht.

Rechte Hosentasche:

Carreau-Konig, -Bube, -Neun, -Sieben.

Linke Hosentasche:

Pique-Ko6nig, -Bube, -Neun, -Sieben.

Diese Karten konnen auch nur in einer Tasche, im »Karten-
sortier-Tiischchen« geordnet, enthalten sein.

Vortrag: Erklirung:

Gedanken sind Funktionen des
Geistes, deshalb auch geistiger
Natur, daher unhorbar, unsicht-
bar, folglich auch unergriindbar.
Man sagt, Gedanken seien zoll-
frei! Warum ? Eben weil sie
unergriindlich sind! Sonst hitte
man sie schon lingst belastet,
besteuert.
Es gibt aber gewisse Momente,
gewisse Dispositionen im Leben,
wo man selbst Gedanken ergriin-
den, erforschen, ja noch mehr,
wo man sie leiten, lenken und
selbst forcieren kann.
Diese geistige Funktion, die,
wie gesagt, eine gewisse Dis-
position bedingt, erlaube ich mir,
jetzt figiirlich zu produzieren!
Sie glauben, es wiire unmog-
lich oder beruhe auf Tiuschung?
Deshalb werde ich so frei sein,
diese meine Worte mittelst dreier
Zeugen ordnungsmifiig zu be-
kriiftigen. Der Vortragende nimmt das
komplette Spiel zur Hand und
legt die Doppelriicken-Karte auf
den Tisch,
[ch bitte, ich lege Thren Ge-
danken hier auf den Tisch oder
noch besser, ich gebe denselben

-1
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in Thr Taschentuch! Darf ich
um Ilhr Taschentuch bitten ?

Hier ein Spiel Karten. Bitte,
es durchzublittern und sich nun
eine Karte davon zu denken!

Haben Sie sich eine gedacht?

[ch bitte, bei der Karte zu
bleiben, Thren Gedanken mnicht
mehr zu findern! Ich lasse jetzt
Thren Gedanken unsichtbar aus
dem Spiele verschwinden, und
zwar in meine Tasche. Wie heifit
[hr Gedanke?

Carreau-Konig ?

Ich nehme denselben unsicht-
bar heraus

und gebe ihn in meine Tasche.

Das Tuch wird iiberreicht und
die Doppelriicken-Karte hinein-
gewickelt und der Dame zum
Halten gegeben oder auf den
Tisch gelegt.

Sodann wird der Dame das
aus 30 Bliittern bestehende, zu-
sammengesetzteSpiel iiberreicht.

Geschieht.

Antwort : Ja!

Wiihrend die Dame das Spiel
durchbliittert, holt der Vor-
tragende das 27bliitterige, zu-
sammengesetzte Spiel mit der
rechten Hand und hilt es palmiert.
Nachdem die Karte gedacht ist,
nimmt erdas Spiel mit der Linken
aus der Hand der Dame, legt
das rechts palmierte auf und ver-
tauscht das 30blétterige mitdem
27bliitterigen (durch »Drehen
von unten«) und bringt das
30bliitterige (mit der Linken)
beiseite.

Wird genannt, z. B. Carreau-
Konig.

Der Vortragende macht um
das Spiel eine Bewegung des
Herausnehmens.

Dabei wird die Karte schein-
bar jener Tasche zugeworfen,




Zum
gleich auf den Tisch.

Beweise lege ich ihn

Bitte zu sehen!

Nun bitte ich, die Karte aus
dem Taschentuche heraus zu
schiitteln!

[ch schlage diese Karte jetzt
um!

Bitte zu sehen!

Hier Carreau-Konig und hier
Carreau-Konig. Somit zwei Zeu-

gen; und Sie sind der dritte
Zeuge! Also drei Zeugen be-
stiitigen die Wahrheit meiner

Worte!

in welcher sich ein Carreau-

Konig vom Anfang an befindet.

Bei diesen Worten holt der
Vortragende den Carreau-Konig
aus der Dbetreffenden Tasche
heraus und legt ihn verdeckt
auf den Tisch.

Wiihrend die Person die Karte
besieht,nimmt mandas komplette
Spiel zur Hand.

Wiihrend die Dame dies tut,
voltiert der Vortragende in dem
kompletten Spiele den Carreau-
Konig zu oberst. Sobald die
(Doppelriicken-)Karte auf dem
Tische liegt, nimmt der Vor-
tragende den Carreau-Konig von
dem Spiele zwischen die Spitzen
des Daumens und Mittelfingers
der Rechten. Mit den Worten:

unterschiebt er den Konig unter
die »Doppelriicken«-Karte und
macht das falsche Umschlagen
(siche: »Forcierter Gedanke«.
Erste Ausfithrung.), so da} der
Carreau-Konig sichtbar wird. Die
sDoppelriicken«-Karte wird auf
das Spiel gelegt.

Auf die beiden Carreau-Konige
deutend :
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Sollte es gewiinscht werden,
liBt man zur Uberzeugnng, dafi
die gedachte Karte wirklich aus
dem Spiele verschwunden sei,
das 27 bliitterige Spiel durch-
bliittern und bringt es sodann
beiseite.

Denken und Vergessen.

Erste Ausfiihrung.

Préparation:

Erforderlich ist ein Spiel von 32 Bliittern.

Oben auf demselben liegen sechs dem Vortragenden bekannte
Karten, z. B. Treff-Af, Carreau-Zehn, Pique-Konig, Carreau-Dame,
Treff-Zehn und Herz-Acht. Farbenfolge: schwarz—rot. Als vorletzte

. : i : . . 1 Pique-Konig
Karte im Spiele befindet sich eine schriig geteilte Karte {:‘rlll: ”:(;"!m
= ~Arrean-41n e.

Wiihrend die erste, zweite, fiinfte und sechste Karte oben
beliebige sein konnen, miissen die dritte und vierte Karte (Pique-
Koénig und Carreau-Dame) mit der geteilten stets korrespondieren.

Vortrag: Erkliarung:
Der Vortragende meliert das
Spiel, ohne dall die sechs ober-
sten sowie die zweiletzten Karten
aus der Ordnung geraten. Unter-
dessen der Vortrag:
Ich werde mir erlauben, Ihnen
doppelt Unmégliches maglich zu
machen, und zwar durch Den-
ken und Vergessen. Der Sinn
dieser Worte wird Ihnen ein
wenig unklar klingen, ich werde
aber zum Schlusse das Problem
losen.
[ch zéihle nun Karten auf den
Tisch, sagen Sie gefiilligst »Halt«,
wenn es lhnen beliebt. Der Vortragende legt vom
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